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“MUY ATRACTIVO, RÁPIDO, INTENSO Y EXTREMADAMENTE ADICTIVO”- REVISTA PS2 


Y no estamos hablando de cucharitas de plata o sombreros mejicanos. Hablamos más bien de graves z 
lesiones y cuatro cabezas nucleares; y eso si consigues realizar tu misión con éxito. Porque si no, sólo 
te queda volver a casa con los pies por delante. 
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Eres John Mullins, un “asesor” encargado de eliminar tantos terroristas y soldados enemigos como sea 
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levo unas semanas que no paro de Jugar. Y me falta tiempo. 
Y es que es tal la cantidad de juegos que están saliendo 
últimamente, que no doy a basto. Que si «Metal Gear 2», 
que si «Rogue Squadron», que si «Halo», que si «co», que si 
«Final Fantasy X»... Vamos, que se me están acumulando 
en la habitación. Y es que teniendo en cuenta la de horas 
que le echamos aquí en la redacción para que la revista os siga gustando 
tanto (sí, no pongáis esa cara, que trabajamos mucho, aunque “sarna 
con gusto no pica”, como diría aquel) apenas me queda tiempo para 
echarme unas partidas a gusto, relajado y disfrutando del enorme placer 
de tener un mando de la consola que sea entra las manos. Bueno, no 
creáis que os voy a contar mi vida, ni mucho menos (para eso ya tengo a 
mi vecino el del 2*, que como está jubilado y le sobra tiempo, le encanta 
que le cuente mis batallitas). No, todo esto viene porque al ver tanto 
juego, y después de llevar tantos años pegado a una consola, empiezo a 
echar de menos algo de originalidad en las propuestas de los 
programadores. No me entendáis mal, creo que muchos de los juegos 
que están saliendo últimamente son la bomba, pero repiten algunos 
planteamientos usados hasta la saciedad. Y de esto me dí cuenta ver una 
excepción como «1co», cuya calidad no llega a la de «Metal Gear» O 
«Final Fantasy», pero que nos propone algo diferente, en este caso 
proteger y guiar a otro personaje al que no manejamos. Y lo mismo se 
puede decir de otros, como «Pikmin» o «Luigi“s Mansion». Todos ellos 
me hacen pensar en las inmensas posibilidades que puede haber a poco 
que los programadores le echen algo más de imaginación. Lo digo 
ahora, justo antes de que empiece la feria del E3 donde vamos a ver 
todos los juegos que nos llegarán en los próximos meses. 

Por cierto, que me encanta que me enviéis vuestros e-mails contándome 
cualquier cosa que os apetezca. Tened por seguro que los leo todos con 
gran interés. Eso sí, no me hagáis preguntas concretas sobre juegos, 
porque el bueno de Yen puede enfadarse, y ya conocéis su carácter... 
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Ya hemos tenido 

bronca” en la revista por 
culpa de «FFX». Que si es la 
mejor entrega, que si no 
resulta tan original como 
«MGS2»... el caso es que 
nadie se pone de acuerdo. Yo 
voy a aprovechar para daros 
mi opinión: creo que «Final 
Fantasy» es, por técnica y por 
ambientación, el mejor juego 
de PS2 hasta la fecha. ¡Hala! 
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| Este mes 
recibimos el primer «Final 
Fantasy» de nueva generación 
Un juego tan impresionante a 
nwel tecnico, que casi nos ha 
hecho olvidarnos de que su 
desarrollo es clavadito al de 
las tres últimas entregas para 
PSone. Senores de Square, 
¿hasta cuando seguiran 

viviendo del cuento” con 

entregas que no aportan nada 
a esta prestigiosa saga de rol? 
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Yo he preferido “pasar” un 
poco del rol, y tirarme las 
horas al volante de juegos de 
velocidad como «Burnout», 
«Rally Championship», «Pro 
Rally 2002» (¡otro juego para 
PS2 programado en España!), 
y el prometedor «V-Rally 3» 
Vamos, que estoy pensando en 
meterme a piloto de carreras 
Aunque, pensandolo mejor 
¡molan más las consolas! 


Y1UAS LAS CUNSOLAS. Sabemos que -como nosotros-, 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada 
mes toda la información que necesitas para estar a la úl- 
tima en el mundo de los videojuegos. 

RIGOR E INDEPENDENCIA. En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos 
que un juego es bueno [o malo) es porque estamos total- 
mente convencidos de que así es. Nosotros también 
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan... 

* MAXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, 
Hobby Consolas será la primera revista que hablará de 
ella. Si estás deseando ver las primeras imágenes de un 
juego, no dudes que las encontrarás aquí. Aunque ten- 
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre 
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias. 
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trepa en Xbox y GE, 
Le hemos pillado en 
INT uestra tela de araña” 


y os ofrecemos el mejor 
y más completo análisis. 


GAMECUBE . 
Sonic y Mario 
llegan a GameCube 


Las dos estrellas 
consoleras se 
dan cita en GC. 
¡Mirad que juegos! 


Aquí vaisa  * 
ver como se las UT? 
gastará este BuerKtero 


en su próximo juego para. 
todas las consolas. 
¡Seguro que no habéisó 
visto nada igual! 




















































Si queréis ser los primeros en epi 
juego sin pasar ningún secreto por alto, 


no os podéis perder la mejor guía. ' 
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No os perdáis los juegos más Dinasty Warriors 3 ....182 
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Final Fantasy X .12, 85, 110 

Final Fantasy XI ....... 12 
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Grandia2 ....... 132, 182 
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Kingdom Herts ........ 12 
Knockout Kings 2002 . .183 
Mad Maestro ......... 183 
Manager de Liga .134, 183 
Medal of Honor ........ 80 


salta a PS2 


El ninja más famoso 
de Sega arrasa en 
Japón, y Kagotani 

nos lo cuenta todo. 


Metal Gear Substance . .14 
Mike Tyson ........... 58 
Monkey Island ....... 183 
Mundial FIFA 2002 ....183 
Onimusha 2........... 12 


DDIAsAAS 
PRIMA - 


Urra ós 148 
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148 > Police 24/7 aqui su Paraíso: mandos, volantes, alfombrillas de E ponce e 
150 + Moto GP baile... Si se enchufa en el puerto de una consola AN EA 12 
152 + Vampire Night y sirve para jugar, nosotros te lo enseñamos. TM A 
154 > 15S 2 Tiger Woods PGA Tour 184 
156 Deus EX Trucos Time Crisis lll. ...... 13, 14 
160 Mundial FIFA 2002 queda nada por ver, llegamos nosotros y te damos des esc ani 
162 > Soldier of Fortune un montón de secretos nuevos. ¡Ya no hay excusa V-Rally : jalea 
164 => Crash Bandicoot para quedarse atascado con el jefe final! Wirhammerzodoo 4 
166 > Pro Rally 2002 Alas ql 
168 Giant Teléfono Roio one o e EnNdersZ.... 
170 -+ Otros lanzamientos ) 


Nuestro “abuelo” consolero, Yen para los amigos, 


sé - NY Xbox 
» Sigue al pie del cañón desde hace más de 10 años y 
Los mejores ] para responder a todas tus dudas consoleras a E ma? Pe pe 
SI quieres comprar un juego, en estas paginas te a qe. O dd 
quitamos las dudas: lo mejorcito de cada consola Escaparate me A A ha 
A Para estar al día con los videojuegos, también hay House of Dead 3 ....13, 28 
Periféricos que saber de cine, manga, libros, merchandising, Hunter Lo ooococccooooo 54 


Los usuarios más “hardcore” del mundillo tienen música, etc ¡Ponte a la última en esta sección! Jet Set Radio Future . .187 





Jurassic Park: P.G......16 


Lord of the Rings ...... 13 
Metal Gear Substance ..14 
Mike Tyson ........... 58 
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Spiderman: The Movie .187 


Turok Evolution ....... 30 
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Final Fantasy VI ......186 
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Metal Slug ....... 142, 186 
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Bloody Roar3 ........ 136 
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Disney All Star Sport S.. 20 
Donkey KongR. ....... 12 
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S. Smash Brosh ...76, 185 
Sonic Adventure 
Star Wars: Bounty H.. ..20 


Starfox Adventure ...... 12 
Spiderman ........... 22 
Spiderman: The Movie .185 
Turok Evolution ........ 30 
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Broken Sword ........ 188 
Crash Bandicoot ....... 86 
Jedi Power Battles ....188 
¿o A 188 
Tony Hawk 3 ......... 188 


Super Mario Adv. ..... 188 
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Dexter”s Laboratory ..188 
Simpsons Treehouse ..188 
Spiderman Los seis ...188 


The Fish Files ........ 188 
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Fur Fighters ......... 189 
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EL OTRO PERSONAJEDÉ 4 METAL GEAR 2» CR 
7 A 


Hideo Kojima, el “padre de la 
criatura”, se la jugó cambiando 
de protagonista a la mitad de 
<MGS2> ¡Y tanto! La gente no 
se termina de acostumbrar a 
Raiden, y nosotros tenemos al 
menos cuatro razones por las 
que aún preferimos a Snake... 


Pero Kojima, hijo, ¿cómo se te ocurre 
ponerme a trabajar con esa "nenaza ' 
ETT IA > IIA 


Porque es tan patoso que... E $ Porque durante los combates... 


SNAKE NO LE TRAGA eS NO DA LA TALLA 
Para un soldado experimentado como Snake, de | Si no fuera porque somos nosotros, los consoleros, 


tener que corregir continuamente los errores los que le ayudamos a manejar la katana, seguro 
de un novato tiene que ser un toston, El : A que no sabria ni qué hacer con ella. 


e 
Psycho Mantis 
(Doug Stone) * 


e 


Porque lleva una máscara... PF Porque si nos fijamos bien... 


Se pone una máscara y ya se cree original... Cuando 7 Y no tenemos nada que objetar a que hubiera 
resulta que uno de los personajes del «Metal Gear y aparecido una chica en el juego, pero si querían que 


Solid» de PlayStation ya tenía el mismo look. s así fuera, ¡qué hubieran puesto una de verdad! 
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EL COMPAÑERO IDEAL 
DE SOLID SNAKE 





Ya que los creadores de «Metal Gear 2» se empeñaron en 
colocar un segundo personaje, a nosotros se nos han ocurrido 
unas ideas para sustituir al “rubiales” de Raiden. A nuestro 
juicio, estos son los cuatro requisitos que debería tener; 


EL DE MARIO. En cualquier juego de aventuras que se 
precie hace falta tener un ere genisia inteligente, lleno de recursos 
divertido... y ya puestos, que se aga grande al comerse una seta 


LOS DE LARA CROFT. Y no lo decimos porque tengan 
muchos músculos, sino porque le permiten trepar, resolver puzzles, 
nadar... y por supuesto llarse a tiros si la situación lo requiere 


EL DE TINA, DE <«DOA3»». vale, no es imprescindible 
contar con una buena “delantera”, pero ya que le ponen aspecto de 
chica, siempre será mejor que esté bien dotada, ¿no creéis? 


LAS DE UN FUTBOLISTA DE «PRO EVOLUTION»». 
Si estos jugadores han aguantado tantos partidos seguidos en 
nuestra redacción... qué no serán capaces de hacer en una aventura 





SUBEN 


que 
nos tenia hasta ahora sin 
ún gran juegazo, y por fin 
hos ha dado la alegría del 
año con el lanzamiento 
de «Final Fantasy X» 


que acaba de 
bajar su precio hasta los 
89 euros, demostrando 
que aún tiene mucha 
diversión que ofrecer 





que se 
ha puesto de moda otra 
vez en todo el mundo. 
La película mola, pero el 
juego no se queda atrás. 


Este 
genero va a recibir antes 
de que acabe el verano 4 
nuevos bombazos, entre 
ellos «Colin McRae 3.0». 


que esta recibiendo cada 
vez menos lanzamientos, 
mientras en su hermana 
mayor (GBA) no hacen 
más que multiplicarse. 


a Me DY y De 
EAS PBITAS E 
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cuyas 
últimas entregas para 
PSone se están valiendo 
casi exclusivamente del 
atractivo de su licencia 
para justificar su salida. 


que este mes han sido 
convertidos para consola 
(«Soldier of Fortune», 
«Giants» y «Deus EX»), 
que llegan tarde y con 
una calidad sólo correcta. 


que 
se venden sin tarjeta ni 
juego incluido, Nintendo 
y Microsoft, a ver si se 
estiran con unas demos... 


BAJAN 


VIÑETA CONSOLERA 
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HEY ANCIANO MIG 
OIGA! sen VOY A HACER 
QUE MUERDA El 


HEIMHACH 
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POLVO EN MENOS Ln! 
QUE CANTA 4 













EL SENSOR 





El termómetro del mundo de los videojuegos 


Molaría que se casasen 
Solid Snake y Lara Croft. Así 
su primer hijo se llamaría 
Solid Croft o Lara Snake... 


Pues también molaría que se 
casasen Lara Croft y nuestro 
director Manuel del Campo, 
así tendríamos a Manolo Croft 
o a Lara del Campo, ¿no? 


La historia y el argumento 
del «Pro Evolution Soccer»: 
Fútbol y más fútbol. ¡Mola! 


Sí, yo ya voy por la fase siete, 
esa en la que te enfrentas a un 
enemigo final con guantes de 
cuero, que pretende evitar que 
metas la pelota en la portería. 


Que mi madre se quede 
flipada viendo la intro de 
«Gran Turismo 3», y cuando 
acabe, diga: "Ah, ¿pero era 
un videojuego de ésos?" 


Pues aprovecha y coméntale 
lo buenas que son las intros 
j 













=> Consigue la gorra 
de Hobby Consolas 


¡COLABORA 
CON NOSOTROS" 


(MENS 
a hacer la revista. Por 
eso, cuando veas este 
o KK sello en alguna sección, 
participa en ella por 
2" carta o e-mail y te envia- 
remos esta gorra junto con 
un certificado que MEE 
que eres colaborador de Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: Victor 
Manuel Sánchez Vera, Hayach Ahmed Lahse, 
Inigo Rey, José Balbino, Joan Serra Guixa, Ta- 
kai, Juan Di RB, Fran del INOTEIN lejandro 


Platero, AS mail anónimo: 


en las demás consolas... a ver 
si se estira un poco y te regala 
las otras que te faltan. 


El «Star Wars: Rogue 
Leader»: ¡Es lo más parecido 
que hay a estar dentro de una 
nave en medio del espacio! 


Tienes razón, pero para tener 
esa sensación de “vuelo”, es 
aún mejor tomarte cuatro 
platos de fabada sin respirar. 
¡Terminarás viendo a Yoda! 


Las contestaciones que 
dais en esta sección, seguro 
que no dormís pensando en 
qué respondernos. 


No te creas, lo que pasa es 
que mantenemos aquí a un 
redactor castigado hasta que 
se le ocurra algo gracioso. 


Que mi habitación esté 
forrada de tías buenas, 
gracias a vosotros. 


De nada colega, es que 
ya sabes que como nos 
sobran hemos decidido 
compartirlas con nuestros 
tectores. ¡Que generosos! 
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Que PlayStation 2 sea 
negra porque, bueno, no sé, 
no se ve a oscuras y tal. 


Sí pero pronto saldrá un kit 
de desarrollo "titan-linux” 
para que todos la pintéis 
de vuestro color favorito. 


El aparato que le han 
puesto a Mario en la espalda 
para su próximo juego. 

¡¡Se resentirá del lumbago!! 


Eso si no se vuelve reumático, 
porque encima el aparato está 
lleno de agua y con tanta 
humedad, ya sabes... 


Que se me haya caído la 
PlayStation 2 de la estantería 
y se haya hecho cachitos... 


Pues mira, te haces a la idea 
de que te has comprado un 
puzzle y ya tienes pasatiempo 
para entretenerte un rato. 


Que en Hobby Consolas no 
haya redactoras (lo digo por 
las fotos). 


Al principio intentamos meter 
algunas en la revista... pero se 
peleaban por jugar al juego de 
Barbie y al de Britney Spears. 


LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 


(ahobb, ypress.com 
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Que no pueda ir como 
Tidus, de «FFX>», con lo 
que ligaría con ese pelo... 


Sí, porque con esa manía 

que tenias antes de imitar 
el look del Profesor Fesor 
de «Luig!'s Mansion», ¡es 
normal que no ligaras! 


El tamaño de los discos de 
GameCube, porque no hago 
más que perderlos. 


Nosotros hemos comprado un 
palo de esos que se usan para 
trinchar los pollos y así no se 
traspapelan. ¡Si es que hay 
que tener más imaginación! 


Estar escribiendo esto 
mientras Snake me apunta 
con una pistola. ¡Es que él 
también quiere una gorra...! 


¿Ati también te lo ha hecho? 
¡Aquí estuvo la semana pasada 
para hacernos lo mismo y le 
tuvimos que dar 100 gorras! 


¡Que seáis los mejores 
y todavía no lo sepáis! 


Menos mal que siempre estáis 
vosotros para recordárnoslo... 





E Su precio no se diferencia 
mucho del que tiene PlaySta- 
tion 2, y creo que la gente va a 
confiar más en Sony que en Mi- 
crosoft. Además, en su lucha 
con GameCube también saldrá 
victoriosa PlayStation 2, ya que 
lo que hace buena a una conso- 
la es su catálogo de juegos, y en 
eso no la gana ninguna. 

(Oliver Ramírez) 


Y PARA EL MEs ouE viene: Y VOSOTROS, ¿QUÉ PENSAIS DE 


imagen del mes 
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El ATAQUE DE LOS CLON: 





En cuanto supimos que Anakin Skywalker [Hayden Christensen) 

y el maestro Jedi Mace Windu [Samuel L. Jackson) habían viajado 
desde Coruscant hasta nuestro pais, para presentar la última 
entrega de la saga galáctica, nos ajustamos el sable láser al cinto 
y nos lanzamos a cazar su foto [y sus autografos] para ver si así 
la Fuerza acompañaba a nuestros lectores ¡Yaqui los tenéis! 
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El País, Suplemento Ciberpíaís, 18 de abril de 2002 
Sección Ocio, comentario sobre «Final Fantasy X» 


9 E 1 iantasy» sento la 
action RPG, algo asi cor O la ' 


e) aro 


Ya nano da rm] * 
Je OS JUegos O 2 FOÍ, 


¿the New Yerk Times, 12 de mayo.de 2002 
profesor 


Eugene PFoVenzo, de la Universidad de Miami 
-oJuegos violentos para adultos e 
a bajo las sabanas de los 1inOS. 
| s, de explor, : 





Después de juegazos como «MGS2«< y <FFX>, 
nuestros colaboradores se preguntan si PS2 aún 









puede ofrecer o no más juegos revolucionarios. 


Miguel Ángel Sánchez 
Colaborador de Hobby Consolas 


La consola mejor establecida en el mer- 
cado está en la cuerda floja. No sólo tie- 
ne que competir con dos rivales más 
“cachas” que ella (GameCube y Xbox], 
sino que ha quemado rápidamente sus 
cartuchos. Porque después de juegos 
como «MGS2», «FFX» o «GT3», ¿qué 
puede ofrecer? Ahora mismo, no tiene 
ningún título en preparación que prome- 
ta maravillas técnicas, sólo un par de 
Juegos interesantes («Getaway» o «Pri- 
mal» por ejemplo), y la típica “ristra” de 
segundas partes. Las comparaciones 
son odiosas, pero ahí están: un juego 
“primerizo” como «Rogue Leader» le da 
sopas con honda al catálogo de PS2. Y si 
«Medal of Honor» os impresiona, es que 
no habéis visto la versión de PC. ¿Dónde 
está toda la potencia de PS2? 


PS2 no puede innovar mucho 1 


NEL 
y banmt=e CO uyel -? lac ¡ TEN ¿Gu YI 
talas ' cuelas todas I0l 3 ya 





M Siento ser pesimista, pero te- 

mo que por mucho que rebajen 

el precio de una consola, si no 

resulta atractiva al público (que 

no necesariamente mala) no va a 

tener éxito, y sino mirad a DC. 
(Jachi) 


MI Creo que una consola puede 
ser buena independientemente 
del precio que tenga. Sin embar- 





e: 2 «MGS9» ha cida al tarha el 
-ansan. «MG6G52» ha sido el techo de 
"32... y ahora viene la cuesta abajo. 


go, lo que está claro, y eso no se 
puede negar, es que el precio 
también termina influyendo en 
la gente a la hora de comprar 
una u otra. Pero, de todas for- 
mas, s1 una consola es buena, lo 
seguirá siendo tenga el precio 
que tenga. Vamos, que aunque 
sea más barata, seguirá siendo 
igual de grande... 
(Vicente García Marín) 


OS PRIMEROS JUEGOS DE GAMECUBE? 


M Yo creo que Xbox ya era la 
mejor consola de todas antes de 
la bajada de precio, y ahora lo 
que hemos ganado es que esté al 
alcance de todos, porque antes 
aunque sabías que era la más 
potente, te lo pensabas por el 
precio. ¡Voy a bajar ahora mis- 
mo a comprarme el «Halo» y el 
«Dead or Alive 3»! 
(Jose Sáez Moreno) 


Sergio Martín 


Colaborador de Hobb; Consolas 
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La experiencia me dice que para sacar el 
máximo rendimiento de una consola ha- 
ce falta talento, práctica y, sobre todo, 
tiempo, y a las pruebas me remito. 
Cuando salió la magnífica conversión de 
«Street Fighter ll» para SNES mucha 
gente pensó que ya no se podía sacar 
más jugo a su hardware de 16 bits. Y fija- 
os en los juegos que fueron llegando 
más tarde: «Starwing», los «DKC», «Ki- 
ller Instinct»... Y así podríamos citar 
ejemplos similares en las demás conso- 
las, incluyendo las portátiles. Sí, estoy de 
acuerdo en que títulos como «GT3», 
«MGS2» o «FFX» han supuesto toda una 
revolución técnica en PS2, pero de lo que 
también estoy convencido es que dentro 
de un par de años estos mismos juegos 
nos parecerán algo desfasados en PS2. 


Aprovechar a fondo el hardware 
una consola lleva su tiempo, y los 
programadores aún no han podido 
exprimir a tope el potencial de PS2 


E Microsoft se confió demasiado 
al creer que podría vender tantas 
consolas como pensaba a ese 
precio tan alto. Y no creo que 
por la rebaja Xbox vaya a ser de 
repente la mejor, pero probable- 
mente sí que venderá más conso- 
las, aunque ya no es seguro que 
Xbox vaya a poseer el mejor ca- 
tálogo de juegos. 
(Sergio Esparcia García) 








EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 


Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 














DEL 1 AL 15 DE MAYO DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL 
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Star Wars: Rogue Leader. (6c) 
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OIE Mo rc cbc Mein ro MI Eco A Metal Gear Solid 2 : 3 Final Fantasy IX 
e re C. Dual Shock 2 Sony : (Platinum) 
A ESAS AAA, El juego de cha 2 3D Pro Evolution Soccer : L Mundial FIFA 2002 


más veterano de la 
historia arrasa entre los 
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combate, o por que cuenta : 
A a ici nan aan 1 Halo 1 Pokémon Cristal 
! 2 International : 2 Harry Potter 
A A A ( - Superstar Soccer 2 : 3 Zelda: Oracle of Ages 
: . ' 3 Dead or Alive : 4 Zelda: O. of Seasons 
AT ABN: Me o Joer Mircsonivas de heteros UE 1 mato EN RO, Wo NO A? E.) 4 Project Gotham : 5 Monstruos, S.A. 
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Star Wars: Rogue Leader 
















El imperio tiene los días contados. Los 1 Golden Sun : 1 Tony Hawk 2 
usuarios de GameCube se han lanza= | sonic ADVENTURE > 2 Super Mario Advance 2: 2 Spider-man 
do como locos a sus naves de comba- | ¿La mascota de Sega en 3 Warioland4 : ] pa q j 
te, y ahora acompañan a Luke Skywal- | Una consola de Nintendo? 5 Marto Berto cOlrcar sarta] 
Pues sí, y además lo esta 5 Harry Potter : 5 Dino Crisis 


ker y a Wedge Antilles en las batallas 


z a E haciendo pero que muy 
mas espectaculares de Star Wars 


bien en este plataformas 


Datos cedidos por Games Chart Del 1 al 15 de Mayo Datos <«Jidos por Games Chart Del 1 al 15 de Mayo Datos cedidos por MCV 


1 Nechu Professional Baseball (Ps2) 
2 Kingdom Hearts (Ps2) 
3 One Piece Ground Battle 2 (Ps) 
£ Super Robot Taisen Impact (Ps2) 
Neon Genesis Evangelion (Dc) 
Armored Core 3  (Ps2] 
7 Fire Emblem: Sealed Sword (GBA) 
2 Tekken 4 (P52) 
9 Nobunaga's Ambition Ranseiki  (Ps2) 
10 Azumanga Donjara King (PSone) 






























1 Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty (Ps2) 
2 Project Gotham Racing  (PS2) 
3 Grand Theft Auto 3 (Ps2) 
4 Star Wars: Rogue Leader (6c) 
5 Halo (xB0xX) 
5 Dead or Alive 3 (XBOX) 
7 Gran Turismo 3 (Ps2) 
8 Harry Potter €: The Sorcerers Stone (6BC) 
7 Madden NFL 2002 (Ps2) 
10 Monsters, Inc. (PSone) 


1 2002 FIFA World Cup (Ps2) 

2 Star Wars: Rogue Leader ([6c) 

3 Luigi's Mansion (6c) 

L Halo (xB0X) 

5 Virtua Fighter 4 (Ps2) 

6 Tony Hawk's Pro Skater 3 (xB0X) 
7 Gran Turismo 3 (Ps2) 

8 Sonic Adventure 2 Battle (6c) 
LMA Manager 2002 (Ps2) 

Super Monkey Ball 16c) 
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Los personajes de Disney 
se han animado a 
¡Wprotagonizar un juego de 
rol en toda regla, y por lo 
“bien que se vende en 
tierras japonesas, les ha 
debido quedar redondo 


10 1 WOF ' 
Por lo visto, los ingleses 
estan entrenando muy 
duro para intentar ganar 
el proximo Mundial de 
Corea y Japon. ¡A ver si 
nuestra seleccion hace lo 
propio y les da una tunda 


El bueno de Solid Snake 
sigue siendo el preferido 
de los usuarios al otro 
tado del charco, y no es 
nara menos, ¡Con tanto 
realismo es muy fácil 
viciarse a la consola! 























ES EL NÚMERO DE PS2 QUE SE HAN VENDIDO HASTA 
LA FECHA EN NUESTRO PAIS... ¡Y LAS QUE QUEDAN! 
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TERRENO DE JUEGO: | VE EL CORTE INGLÉS. 
PERIODO DEJUEGO: 101 DE 2002. 


EQUIPOS: EN FÚTBOL. TENIS, NATACIÓN, CICLISMO, 
SENUERISMO, SURF, BASKET, PÁDEL, GOLF, AERÓBIC, RUNNING, FITNESS, 
ELECTROESTIMULACIÓN Y SKATE. 


JUGADORES: (M0á EN EL CORTE INGLES. 


TROFEOS: POR COMPRA: DE UNA PORTERÍA HINCHABLE A UN PACK DE GIMNASIA, 
UE UN BAÑO DE BURBUJAS DE PIES A UNA MÁSCARA DE TERMO TERAPIA. 
TAMBIÉN, UE SCOOTERS, COCHES, VIAJES... Y OBSEQUIOS SÓLO POR VISITARNOS. 


PRACTICA LO ÚLTIMO 
EN DEPORTES 


SÓLO EN 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 






¡Vaya 
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ANGEL OF DARKNESS. 


¡Menuda suerte tiene nuestro corresponsal! Aquí acaba 
de llegar «FFX», y él ya estará jugando por Internet con la siguiente entrega... 


con «FFX>» 


Ya puedes comprar tu 
PlayStation 2 junto a 


<FFX> por sólo 319,95€ 


Después del éxito del pack que incluía «MGS2» 
junto a PS2, Sony España nos ha dado otra ale- 
gría al confirmar que va a vender nuevo pack que 
trae una PlayStation 2 y un «Final Fantasy X». El 
precio de esta oferta es casi irresistible: 319,95 
euros, nada menos que 50 euros menos que si 
compraseis la consola y el juego por separado, 
pero hay que tener en cuenta que no se incluye 

el DVD extra que viene con el juego normal. 
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van a salir en el 





que 





de este ano! 


Nuestro enviado especial ya está en Los Angeles dispuesto 
a traeros todas las novedades que se están presentando en la 
mayor feria del mundo. Para que os vayáis comiendo las unas 
pensando en el reportaje del mes que viene, aquí va un adelanto. 


Los días 22 al 24 de mayo se celebra en 
Los Angeles la feria más importante en el 
mundo de las consolas, que este año se 
presenta súper interesante por la gran ri- 
validad que hay entre las tres consolas de 
nueva generación: PS2, GameCube y Xbox. 

Entre los más de 1.000 títulos que pre- 
sentarán las más de 50 compañías pre- 
sentes, estarán los siguientes: 

Para PS2, destacan «Auto Modellista» 
(un simulador de conducción con gráficos 
de dibujos animados], «Turok Evolution», 
«Dino Stalker» (la tercera parte de «Dino 
Crisis»), «Kingdom Hearts», los juegos del 
Episodio Il de “Star Wars”, «Onimusha 2», 
«Tekken 4»... y por supuesto, el primer 
RPG masivo online para PS2: «Final Fan- 
tasy Xl». ¡Seguro que Rubén ya lo está ju- 
gando! En cuanto a GameCube, habrá que 
estar atentos a juegos como «Starfox Ad- 
venture» o «Donkey Kong Racing», mien- 


. qn e 





nueva generación que más 
rápido se ha vendido. En total, 
ha alcanzado un millón de 
unidades en todo el mundo 
en tan solo cuatro meses. 


Y á 
VIPAN 


Haced hueco en la agenda 
para un nuevo film basado en 
un videojuego de éxito: «Max 
JALO» BATE Payne». Por el momento no 
¡TAS se sabe el protagonista, pero 
el director será Bob Weinstein 
[co-productor de las películas 
de “El Señor de los Anillos”). 


RECORDS DE YI y 

Este shootem up subjetivo no 
sólo ha cosechado éxitos de 
crítica, también es el juego de 




















Se presentarán varios juegos 
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Codemasters ya tiene lista la primera 
aparición de este increíble juego de rallies para PS2. este juego para todas las 128 bits. 


tras que Xbox va a recibir títulos del 
calibre de «Lords of the Ring», «Mo- 
rrowind», «House of the Dead 3», o el 
impresionante «Panzer Dragoon Or- 
ta», tercera parte de la genial saga 


3:38 MINI 
procedente de Saturn. 


r Dé 
Pero la lista no acaba ahí: juegos co- 


3 
mo «Indiana Jones», «Colin McRae | A 
3.0», «Harry Potter and the Chamber f > 


of Secrets», los juegos de «El Señor 
de los Anillos, Soul Calibur 2»... ¿Será 4 
el 2002 el mejor E3 de la historia? - 


== 


el juego de estrategia de 
: ARE tablero del mismo nombre, 
Namco está programando ya que lanzará THQ para PS2 
la tercera parte del juego de  enpocos meses. 
pistola más prestigioso de la 
historia, «Time Crisis 3», que 
primero saldrá para arcade, JUEVA GENERACH 
y a finales de año en PS2. Ahora que está de moda 
las series antiguas en las 
huevas consolas, va a llegar 
000” PARA PS, a todas las 128 bits un juego 
No nos referimos al extenso basado en los personajes de 
catálogo de la consola de la famosa serle de TV "Los 
Sony, sino a «Warhammer Masters del Universo”. ¡Por 
40.000», un título basado en el poder de Grayskuuuuull! 














E ! Este shoot'em up con tintes de 
basados en el recién estrenado Episodio Il de “Star Wars”. RPG para Xbox está alucinando a la prensa internacional. 


il 


Habrá versiones de 


ION l AUTO MODELLISTA 








a 






FINAL FANTASY XI: 












Por 
la cantidad de 
títulos presentados 
de este tipo, sin duda, 
los protagonistas del 
E3 serán los juegos 
con gráficos que 
imitan el estilo de 
los dibujos animados. 
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Una oferta 
irresistible 


Sony convierte a PSone en la 
consola más barata del mercado 
al bajar su precio hasta los 89 €. 


Por sí su catálogo de más de 1.000 juegos y su inmensa populari- 
dad no fueran suficientes, Sony ha decidido darle un nuevo impulso 
a su PSone. Así que, desde ya mismo, esta consola puede adquirir- 
se por sólo 89 € (30 € menos que antes), con lanzamientos como 
«Final Fantasy Vl», «V» y «Vl», o el próximo «Lilo €: Stitch». Ade- 
más, coincidiendo con la bajada de precios, se acaba de poner a la 
venta la pantalla LCD oficial, que nos permite jugar con nuestra 
PSone en cualquier parte, y que cuesta 199 € (poco más de 30.000 
ptas). Vamos, que PSone está viviendo una segunda juventud. 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 









GANADORES 
MARZO 


CONCURSO 
XBOX 


Diego Río Árce Madrid 





€  ) 





Miguel A. Vicente Querol Albacete 





Oscar Carrillo Salvador Alicante 
Julián J. Romero Tur Alicante 
Sergi Martínez Peiro Barcelona 
Cristian Artero Herrero Barcelona 
Manuel Jiménez Carbellido Cádiz 
Iván López Bermúdez Cadiz 
Luis 1. Martínez Gonzalez Ceuta 
Pedro Serrano Marin Granada 
Isauro González Diaz Lugo 
Luis M, Santano Caballero Madrid 
Daniel Martínez Montejo Madrid 
David Núnez Llamazares Madrid 
Juan £. Tamayo Villanueva Madrid 
Bernardino Pavón Rodríguez Madrid 
Oscar Colomo Alvarez Madrid 
Germán Zango Casado Madrid 
Miguel A. Pérez Gutierrez Málaga 
David Ortiz García Sevilla 
Antonio J. Bonilla Padilla Valencia 
Victor Puchalt Sánchez Valencia 
David Herrero Aparicio Valencia 
Daniel Y. Ochando García Valencia 
Carlos Nieves Andres Valencia 


Jorge Vizarraga Jimenez 





Zaragoza 


Y 







CONCURSO 
ACE COMBAT 







David Gumiel De La Rasilla Asturias 











Carlos Busto Capeans 


A Coruña 
Gustavo Moya López Almería 
Aleix Señis Lopez Barcelona 


Jonathan Domínguez Cabello Barcelona 
Daniel Alvarez Lugea Barcelona 
Juan M. Acosta Almansa Huelva 
David Fernandez Rodríguez Huelva 
Jose L. Lozano Maldonado Málaga 
Raúl Morilla Gallardo Sevilla 
Carlos Munoz Cereceto Sevilla 
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Llegan las secuelas 
“de 5 estrellas” 


Varias compañías 
japonesas han hecho 
públicas varias secuelas muy 
esperadas, ¡y una enorme sorpresa! 


Hay meses que parece que las compañías se pusieran de acuerdo para dar a co- 
nocer sus próximos bombazos, y éste es uno de ellos. Y es que, aunque no han 
Mode mostrado ninguna pantalla ni apenas información sobre dichos títulos, se pue- 
>. de decir que los próximos juegos que van a desarrollar Konami y Namco son 
Ñ NS mucho más que apetitosos: seguro que serán auténticos juegazos. 

Para empezar, el plato fuerte: ¡«Metal Gear Solid Substance» para 

Sá PlayStation 2 y Xbox! Todavía no se sabe ni cuándo saldrá, ni siquiera qué 

tipo de juego será (por ahora se especula con que se trate de algún ti- 

po de juego online], pero en cuanto lo averigúemos os lo contaremos. 

Y esto no es todo, también han sido confirmados los próximos lan- 

zamientos de «Silent Hill 3», «Zone of the Enders 2», «Time Crisis l1l» 

y el traslado de la mítica serie «Contra» [en Europa conocida como 
«Probotector»], el clásico de NES, todos ellos para PlayStation 2. 

Por último, los usuarios de GameCube estarán contentos de saber que la 

serie «Winning Eleven» (o sea, los famosos juegos de fútbol «Pro Evolution 
Soccer») llegarán a su consola a partir de la próxima entrega del juego. 


¿«METAL GEAR 

SUBSTANCE»? 

Konami nos ha 
sorprendido a todos con 
E O 
juego, con Snake como 
protagonista, para PS2 y 
Xbox, pero aún no se ha 
explicado nada sobre él. 


o Du - E $ . e - 
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EL 
juego de acción 
«Contra» salió en las 
consolas de 8 y 16 
bits (hasta hubo una 
versión para PS], y 
en Europa se llamó 
«Probotector». Á su 
lado tenéis «Pro 
Evolution» que 
saldrá en GameCube. 


¿Que que es Matrix? ¡Un juego! 
Será mejor que vayáis tomando la píldora roja, porque 
pronto vais a entrar en “The Matrix” con vuestra consola. 


Hace unos meses os contábamos que estaba en 
desarrollo un juego, que saldrá para todas las 
consolas de nueva generación, basado en la fa- 
mosa película “The Matrix”. Pues bien, el equipo 
que está programándolo, Shiny Entertainment, al 
final no ha sido comprado por Microsoft (como 
apuntaban algunos rumores en las últimas sema- 
nas), sino por la compañía francesa Infogrames. 
Y aunque aún es imposible mostraros imágenes 
del juego, sí que os podemos contar que ofrecerá 
acción de la buena, y reflejará fielmente el univer- 
so de Matrix, de lo cual se está encargando el fa- 
moso programador Dave Perry, responsable de 
juegos como «Earthworm Jim» o «MDK», y que 
continúa al frente del equipo de desarrollo. 





. Es posible que el argumento del juego esté 
basado en la segunda película, "The Matrix Reloaded”. 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


Tu misión es salvar 
al consolero... ¿Ryan? 


El genial shoot'em up subjetivo «Medal of 
Honor: Frontline> de PS2 será convertido 
durante los próximos meses a GameCube. 


Poned una marca bien grande en vuestra agenda para cuando llegue el 
último mes de este año, porque se ha confirmado una conversión, para la 
nueva consola de Nintendo, del flamante shoot'em up subjetivo de Electro- 
nic Arts «Medal of Honor: Frontline». Este juegazo, que por si no lo sabéis 
está “apadrinado” por Steven Spielberg (por aquello de su relación con la 
película “Salvar al soldado Ryan”), mantendrá en su conversión toda la ge- 
nial ambientación de la Il Guerra Mundial que ha conseguido imprimir en 
las 15 misiones que ya hemos podido jugar en la versión para PlayStation 2. 

Pero es que además, los programadores se han propuesto mejorar a ni- 
vel técnico ciertos detalles gráficos para hacerlo aún más realista, de for- 
ma que los soldados serán aún más inteligentes, y los escenarios se verán 
con un nivel de detalle más elevado. Por supuesto, su excepcional variedad 
y el enorme realismo de las misiones serán la seña de identidad del juego, 
con fases tan alucinantes como la del desembarco de Normandía. 


LOS PANZER NAZIS 3 W. Y 
volverán a aparecer > my 2.” 
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GameCube del sensacional 
shootiem up que tenéis 
comentado este mismo 
número en su versión de 
PlayStation 2. ¡Animo, 

y no perdáis de 

vista vuestro 

escuadrón! 


El realismo de la ambientación de 
este juego es impresionante. 





INTERNET ON LINE 








Mamá, ¡quiero tener el 
modelito de Lara Croft! 


Eidos vendió en una subasta el traje 
real de Lara a beneficio de Unicef por 
un valor de 7.000 €. 





























La organización UNICEF, en- 
cargada de la protección de los 
derechos de los niños en todo el 
mundo, y Eidos, la compañía 
programadora de la famosa sa- 
ga «Tomb Raider», realizaron 
hace unas semanas una origi- 
nal subasta, mediante la cual se 
ponía a disposición de los parti- 
cipantes la valiosa ropa que uti- 
lizó Nell McAndrew para encar- 
nar a Lara Croft. El paquete 
incluía la camiseta, los pantalo- 
nes, gafas de sol, guantes, dos 
réplicas de sus pistolas 
con las cartucheras, un  /'! 
par de calcetines y al 
un certificado de au- 
tenticidad de Eidos. 

Por supuesto, para 
garantizar la seriedad 
de la subasta, sólo se 
permitió participar a 
varias personas apro- 
badas previamente por Eidos. 
Al final fue un tal Paul Lai el 
que se llevó el gato al 
agua, por 7.069 €. ¡A lo 
mejor se creía que la mo- 
delo venía incluida! 





Y  fuela segunda 
> de las -hasta 
ahora- cinco 
chicas de carne 
y hueso que se 
han enfundado 
el ajustado traje 
de Lara Croft a 
lo largo de los 
años. Ya sabéis, 
es la que acabó 
en el Playboy... 








Sega ha declarado que va a 
sacar juegos online para 
todas las consolas de nueva 
generacion: los primeros 
serán «Phantasy Star Online 
| y ll» para GameCube, y 
«NFL 2K3», para Xbox 


Sony ha dado el pistoletazo 
de salida al juego online en 
Japón con PS2, para lo cual 
ha puesto a la venta 200.000 
módems de banda ancha 

El juego que ha tenido el 
honor de inaugurar el 
servicio ha sido «FFXI» 





La empresa francesa zSlide 
va a poner a la venta en 
Europa un kit especial de 
Internet para conectarse 
desde ya a Internet con PS2 
(webs con gráficos en 3D, 
efectos y vídeos, y hasta TV 
interactiva). zSlide cuenta 
con la licencia de Sony para 
realizar software para PS2 


e ¡3 > 


Por fin nos llegan datos de 
Nintendo sobre la futura 
conexión a Internet de 
GameCube. Por ahora ya 
sabemos que el juego online 








comenzará len Japon y 
EE.UU) para finales de año, 
y tanto el módem como el 
adaptador de banda ancha, 
costarán unos 40 euros 


Sony va a implantar un 
sistema de alquiler para los 
usuarios japoneses que no 
deseen conectarse muchos 
meses a Internet con PS2 
Por unos 13 euros al mes, 
la compañía alquilará tanto 
el modem como el disco 
duro, con la posibilidad de 
devolverlos cuando se 
cansen de jugar en red 


¿Sabiais que 
Square estuvo 
a punto de 
lanzar un «FEF» 
para Nó4, antes 
de sacar la 
septima parte 
en PS? Pues en 
esta web tenels 
algunas 
pantallas de 
aquella versión, 
Vamos, es toda 
una religuia 




































e wen cludadfutura com/starwars/htmlÁm-episodioii html 
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por rubén j. navarro 





Yum, yum, yum, qué jugosos 
cotilleos traigo hoy. Mis espías se 
han colado en Nintendo y han 
escuchado a unos programadores 
hablar de que preparan una 
versión para GameCube del 
«Zelda Majora's Mask». ¡Toma 
vendedor de máscaras! Pero ahí no 
acaba la cosa, porque también 
escucharon que Activision podría 
haber comprado Rare, los 
creadores de «Perfect Dark». ¡Urg! 


Y Una visita a la central Europea 
de Konami me ha permitido 
enterarme de una exclusiva para 
GameCube: «Eclipse», del que no 
se conoce ningún detalle salvo 
que... ¡va a ser supervisado por el 
propio Kojima, que no es poco! 
Pero tranquilos, que según mis 
noticias no saldrá hasta comienzos 
del 2004. Y eso que todo indica a 
que el “papá de Solid Snake” se ha 
desentendido del desarrollo de 
«Zone of the Enders 2». 


Y Y luego me he ido a Sony a ver si 
me esclarecían los rumores que 
hablan de una bajada de precio 
de PS2 para después del verano 
y... todos me han comentado que 
no. ¡Serán pillos! Si yo ya lo doy 
casi por hecho... Respecto a la 
nueva PS3, que según varias 
fuentes saldrá en 2005, Sony no 
ha confirmado nada, pero se dice 
que ya no habrá que comprar 
juegos en las tiendas, sino que nos 
los bajaremos de Internet. ¿Mande? 


tendría ¡300 
veces la potencia 
de PS2! Nos 
resulta difícil de 
creer, porque no 
hay procesadores 
tan rápidos. Pero 
con que sólo sea 
verdad una 
tercera parte... 
¡mamma mía! 
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Mira mama, salgo por la tele... 
¡Es que estoy jugando a la consola! 


Estuvimos en la presentación de «Eyetoy», un conjunto de 
títulos para PS2 que se jugarán con una cámara de vídeo. 


Como, ¿que podemos convertirnos en estrellas de la tele? Pues 
sí, gracias a los estudios ingleses de Sony, que a finales de año 
lanzarán «Eyetoy», el primer juego en el que los protagonistas se- 
remos nosotros mismos. El juego estará compuesto por un DVD 
con 12 minijuegos y una cámara que se conecta a PS2 a través del 
puerto USB para jugar capturando nuestros movimientos. 

Así, os podéis imaginar lo flipante que será vernos en la TV lu- 
chando contra karatekas virtuales, limpiando ventanas contra- 
rreloj o tocando música contra un segundo jugador. Y lo mejor es 
que Sony ha confirmado que el precio será el mismo que el de los 
demás títulos de PS2 (unos 59 euros], y que ya se están desarro- 
llando nuevas aplicaciones para este original periférico. 





nos invita a 
luchar, de 
forma literal, 
con cientos de 
enemigos que 
nos atacan 
por todos 
lados. Os 
aseguramos 
que es algo 
agotador... 








ri P / DI 2. “Hemos decidido asegurarnos de que, para jugar online cc 
Non y MENE TES AIRE la en los servidor res en nuestro pal 
La ] La Y «q y Queremos evitar que los usuarios importen el juego desde otr 

pp Fu] | / países, para que esperen a que pee > oficialmente a cada pa 


TERA; Í ht. 3 1 a 
Vir mobu ake 8/9 51 i (produc: ¡Ho = Polo ”) 


El nuevo parque de atracciones no 
tiene montaña rusa, ¡sino un T-Rex! 


Con« Jurassic Park: Project Genesis» para PlayStation 2 y 
Xbox, podrás crear tu prono parque de atracciones jurásico. 


Los juegos de estrategia que tienen como objetivo crear y ad- 
ministrar un parque de atracciones están muy de moda entre 
los aficionados al género, sobre todo con juegos como la saga 
«Theme Park» (que salió en PS). Pues bien, si os gusta mucho 
el asunto, a finales de año tendréis la ocasión de crear vuestro 
propio Parque Jurásico, con T-Rex y velocirraptores incluidos. 

Y es que en este título de Universal Interactive tendremos que 
£ esforzarnos por dirigir el parque correctamente, lo cual nos 
z Obligará a hacer frente a numerosos fenómenos de la natura- 
leza, así como al mal genio de algunos de estos enormes “bi- 
chos”. Lo bueno del asunto es que aquí al menos no correre- 
mos el riesgo de servirles de merienda, como en la película. 





NINTENDO 
GAME CUBE. 


Ceja que los Pikmin El Ela 
el Frabajo sucio. 


Lies a game 
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El Mundial lo va a ¡Consolas como churros! 
ganar... ¿¿Pluto?? Sony ha hecho públicos los datos de ventas 


de sus dos consolas, con las que está batiendo 


Los personajes más queridos de . . : 
records en el mercado de los videojuegos. 


Disney van a saltar al césped con 


su primer juego de fútbol en GC. Mientras en estos momentos se está produciendo una auténtica batalla de baja- 
da de precios entre Nintendo, Sony y Microsoft en todo el mundo (salvo en el caso de 
Los protagonistas del próximo juego de fútbol de Konami para PS2 en Europa por ahora...), los chicos de Sony han aprovechado para sacar a la luz 
GameCube no serán Raúl, Rivaldo y compañía, sino Donald, sus cifras de ventas actuales. Según estas cifras, por el momento Sony ya ha alcan- 
Mickey, Goofy. ¿Sorprendidos? Pues así es, el juego se llamará zado los 30 millones de PlayStation 2 vendidas en todo el mundo, de las cuales 11,3 
«Disney All-Star Sports Soccer», y claro, las claves de los parti- millones corresponden a América del Norte, 9.9 millones a Japón y los 8.8 millones 
dos no serán las tácticas, sino el sentido del humor, que se ha- restantes corresponderían a Europa [y otros mercados minoritarios]. 
rá patente sobre todo en los alocados movimientos especiales Por otro lado, se han revelado cuántas PlayStation (y 


PSone] existen en todo el mundo... ¿Alguien se atreve a 
apostar por una cifra? ¡90.000.000! De momento, solo 
Game Boy la supera con unos 110 millones, pero el 
caso es que PSone continúa vendiendo... 


de los jugadores. Está previsto que salga en verano en Japón. 














¡E ( PLAYSTATION se ha 
también tendrá E convertido [sólo por 
una versión en a A detrás de la portátil 
GBA, e incluirá ARES Game Boy), en la consola 
la opción de a más vendida de la historia. 
conectarse a A > ¡En España tocariamos a 
GameCube DY 25 dos PS por habitante! 
mediante el 


cable Link. 


¿Quieres ver volar a 
Jango Fett en tu consola”? 


Así son las primeras pantallas de «Star Wars: Bounty Hunter», el 
nuevo juego de acción basado en el recién estrenado Episodio ll 
de “Star Wars”, que va a llegar a PS2 y GameCube. 





Jango Fett, el cazarrecompensas más temido 
de toda la galaxia, no sólo hace de las suyas en 
el cine (¿habéis visto ya el Episodio ll de Star 
Wars?), sino que muy pronto va a darse un pa- 
seo por las consolas de Sony y Nintendo.Y no- 
sotros, que también somos los más molones 
del universo, os ofrecemos sus primeras pan- 
tallas para que veáis al padre de Boba Fett en 
plena faena, mientras esperamos a que el jue- 
go salga a finales de año. 

El juego ofrecerá mucha acción a través de 
sus 18 niveles divididos en 6 mundos, donde to- 
maremos el papel de un mercenario que se en- 
frenta a políticos corruptos y otros criminales 
utilizando todo un arsenal de armas: lanzalla- 


que veremos son los mismos que Mandalorian está equipada con un Mas, pistolas láser y su jet pack, que le permi- 
aparecen en la película, como Kamino y Geonosis. Jet Pack, un garfio y dos blasters de corto alcance. te volar. ¡Comienza la cacería! 
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WO LE NO 
GAMECUBE. 


TAR WARS. 
Fa E Preparate para una batalla Lin . 
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A ROGUE SQUADRUN.!! 


lugar “L Lu 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


Si, somos brutos, pero 
usamos la materia gris 


<Brute Force» será un shoot'em up en 
el que deberás usar a fondo el cerebro. 


estará formado por 4 
personajes con distintas habilidades. 





será constante, pero todo lo 
que hagamos afectará al argumento. 


5] 


Los amantes de los juegos 
de acción que posean una Xbox 
están de enhorabuena, porque 
con «Brute Force» van a dispo- 
ner de uno de los juegos más 
prometedores para los próxi- 
mos meses en exclusiva para 
su consola. Se jugará en terce- 
ra persona, y el protagonista 
irá acompañado de un escua- 
drón de 4 personajes con dis- 
tintas habilidades, cuyo control 
alternaremos a lo largo de los 
seis mundos del juego. 

Pero lo más interesante es 
que, a medida que avancemos, 
nuestras decisiones e interac- 
tuaciones entre los personajes 
afectarán a su desarrollo, lo 
cual afectará a sus cualidades 
físicas y determinará cuáles se 
hacen más fuertes. Además, 
para darle gracia, habrá un 
modo multijugador para parti- 
cipar en emocionantes batallas 
contra otros tres amigos. 





Mosquis, mola el skating 


Los Simpsons van a 


Al A 


participar en un juego * ) 


tipo < Tony Hawk». 


que Homer, al caerse, gritará: ¡Ouch! 





22 HC 


ae NO 


Bart, Homer y el resto de personajes de 
“Los Simpsons” van a protagonizar un juego de 
monopatines para PS2, llamado «Simpsons 
Skateboarding». Estarán todos los personajes 
de la serie, y lugares muy conocidos como el 
Badulaque y la Central Nuclear. Seguro e 


será tan 
completa que nos permitirá hacer más 
de 40 acrobacias con cada personaje. 


Edificio por aqui, 
aventura por acá 


Ya está en desarrollo la segunda parte 
del RPG de PlayStation 2 «Dark Cloud», 
que tendrá el nombre «Dark Chronicle». 


«Dark Cloud» fue uno de los pri- 
meros RPG para PS2, programado 
por Sony, y combinaba los comba- 
tes en tiempo real al estilo «Zel- 
da», con un original sistema de 
juego que consistía en crear y es- 
tructurar diferentes ciudades a 
medida que avanzaba el juego. 
Pues bien, los mismos programa- 
dores están a punto de traer a la 
“caja negra” de Sony su segunda 
parte. La mayor novedad estará en 
los gráficos, que utilizarán la popu- 


lar técnica”cel shaded” (polígonos con estilo de dibujos animados], 
mientras que el nuevo protagonista, Yuris, se introducirá en una com- 
pleja aventura en la que, manteniendo el sistema de creación de civili- 
zaciones de su predecesor, tendrá que viajar a través del tiempo. 


LANZAMIENTOS 


JUNIO 


MEDAL OF HONOR FRONTLINE - PS 


MASTER RALLY - P52 [Velocidad] 








NOTA; Esta lista reco 

mes de mayo. No todí 
fechas de las distribuidoras y los retrasos en la llegada de las versiones finales con las 
que analizamos los juegos pueden hacer que hayan sido comentados en números an- 
teriores o bien sean analizados en el número siguiente 


RALLY CHAMPIONSHIP =P52 (Velocidad) |: = : 


ROLAND GARROS - PS52 (Deportivo) 


VAMPIRE NIGHT -PS52 [Acción] 


-—— PRISIONERS OF WAR - PS2 [Aventura) 
SPIDER-MAN - P52 [Accion] 

BARBARIAN — P52 (Lucha) | 

V-RALLY 3-P52 (Velocidad) | 

GAUNTLET DARK LEGACY - XBOX (Aventura) | 
SPIDERMAN - XBOX (Acción) 


SPY HUNTER — XBOX [Velocidad] 


_—— PRISIONERS OF WAR - XBOX [Aventura] 


GAUNTLET DARK LEGACY - GC (Aventura) 


—SPIDER=MAN= € (Acción) | 


SPY HUNTER - GC (Velocidad) 


_ PANZERFRONT BIS - PSONE [arcade] 
GREMLINS — GBA (Plataformas) 
SPIDER-MAN - GBA [Acción) 


STARWARS: EL ATAQUE DE LOS CLONES - GBA [Acción] 


ZIDANE FOOTBALL - GBA Fútbol) 
 EILO 8 STITCH - GBA (Plataformas) | 


DRAGON BALL - 6GBC (Lucha) 





LOST KINGDOMS - G£ (Aventura) |: 


e tos juegos mas importantes que saldran a la venta durante el 
Os aparecen analizados en este número, ya que los cambios de 
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NUESTRAS REVISTAS 





Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 


9 NINTENDO ACCIÓN 


Todas las novedades 
de GameCube 


Wl Novedades de GameCube. La nueva consola 
de Nintendo sigue siendo la estrella de Nintendo 
Acción. No es para menos, con juegos como 
«Sonic Adventure 2», «Smash Bros. Melee», 
«Burnout», «Bloody Roar», «Mundial FIFA 
2002»... Justo lo que hace falta para estar al día. 








Ml Reportajes. Y si queréis adelantaros, encon- 
traréis reportajes sobre «Resident Evil» para Ga- 
meCube y los juegos de «Dragon Ball» para GB. 
Además, un póster doble gigante de «Sonic» y 
«Luigi“s Mansion», nuevas pantallas de «Poké- 
mon» para GBA... ¡¡Y los nuevos entrenadores!! 





-) MICROMANÍA 


Micromania, un 
número de cine 


ll Reportaje Spider-Man: Las adaptaciones de 
las películas de moda llenan el PC de toda la 
magia de Hollywood. El mejor ejemplo, «Spider- 
Man», que este mes llega a los ordenadores. 
Han puesto este juego bajo la lupa de sus exper- 
tos y te contarán todo sobre la versión para Pc. 


IAIRTOPOS A VERTICAL 


¡El juego - 
del verano! 


eS 


ye 


PITO COMPA 


Cómo sérel mas 
poderoso Jedi 
0 TEN 





Ml Más juegos de cine: No te pierdas el reportaje 
de «Tron», que 20 años después de la película 
vuelve en forma de juego a Pc, ni tampoco la 
sensacional demo jugable de «Jedi Knight 11» 
basado en el arrasador “Episodio ll”. 


Esc 
* ATRIO 





>) GUÍAS PS2 PLAY MANÍA 


La guia más 
completa para FFX 


Ml Todo sobre «FFX»: Si no quieres perderte de- 
talle de este genial RPG, necesitas la Guía que 
están preparando en «Play GT»: tiene los mapas 
de las principales localizaciones, los enemigos, 
búsquedas paralelas, tableros de desarrollo de 
todos los personajes, las armas, y los Eones... 
Una guía realmente completa. 


100% GUÍAS € PLETAS Y TOLC PERA JULIA DL P 211002 


GUÍA COMPLETA 


» a PARA VENCER 
ml DOS 105 a 05 


-marAS DE LOCALZACIONES 


A 


-T0DeS LOS AS 


FINAL 
FANTASY K | 





Ml Otras guías: También podrás enterarte de todo 
sobre «Grandia ll», y todas las secciones habitua- 
les: Consultorio, Trucos y las Mini-Guías para 
guardar en la caja de tus juegos, con mención es- 
pecial para títulos como «Metal Gear Solid 2». 
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El mejor rol para 
PlayStation 


E Portada. La portada está dedicada al genial 
«Final Fantasy X», una obra maestra de los RPG 
que PlayManía comenta con todo detalle, ade- 
más de empezar con la guía completa. 
























MI Guía coleccionable. PlayManía os ofrece la 
solución completa, mapas incluidos, del que pa- 
ra muchos ha sido el juego del año: «GTA lll». 


Ml Reportajes. No te pierdas sus reportajes so- 
bre el estreno de «Colin McRae» y sobre el film 
de «Resident Evil», el comentario de «Medal of 
Honor Frontline»... y mucho, mucho más. 


Conduce tu Pc 
hacia la meta 


Ml Test exhaustivo. «Civilization lll» ha sido so- 
metido a un riguroso Test en 36 ordenadores di- 
ferentes. Además, en la revista encontrarás los 
mejores trucos para crear tu propio imperio. 





Ml Otras secciones. En la sección Trucos, los 
consejos infalibles para disfrutar del verano con 
el juego del momento: «Los Sims de Vacacio- 
nes». En Práctico te invitan a jugar por e-mail 
con el clásico juego de mesa «Diplomacy». 





El Juego Completo de Regalo. Este mes, «Rally 
Championship», para revivir en tu Pc toda la 
emoción del mundo de los rallies. La revista más 
práctica y divertida por sólo 2,99 euros. 


Elige cuál es el mejor 
PC del momento 


Mi Informe. Los nuevos PC vienen armados con 
procesadores de última generación, potentes 

tarjetas gráficas y un diseño de vanguardia. Pe- 
ro, ¿cuál es mejor? Descúbrelo en este número. 


E FX 2] 
my o A 


Mi Reportajes Publican tres comparativas sobre 
PDAs, programas gratuitos de edición de vídeo 

y servicios de registro de dominios, analizan la 
nueva telefonía móvil y cuentan cómo navegar a 
través de Internet de forma totalmente anónima. 


WI Regalo Dan dos CD-ROMs, uno con demos, y 
el otro con un programa completo: «Photo FX2». 
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por christophe kagotani 





3 ;¡Konichi wa, colegas! Este mes 
me he colado en las oficinas de 
Sega para enseñaros en exclusiva 
dos de sus nuevos proyectos: 
«Shinobi» y «House of Dead 3». 
No os quejaréis ¿eh?. Pero antes 
voy a contaros lo que ocurre por 
aquí. «Final Fantasy XI» acaba 
de ser analizado por la revista 
más prestigiosa del país, Weekly 
Famitsu, y ha recibido una 
puntuación escandalosa: ¡38 
puntos sobre 40 posibles! Sin 
embargo, el juego no termina de 
causar gran expectación entre los 
japoneses ¿por qué será? 


$ Cambiemos de tema. Ya sabéis 
que la famosa feria americana 
del E3 acaba de comenzar, y en 
las semanas precedentes todas 
las compañías niponas han 
estado ultimando los 
preparativos. De hecho, algunas 
de ellas ya han confirmado la 
presencia en la feria de algunos 
de sus títulos más esperados, 
entre ellos «Resident Evil 0», 
«Metal Gear Substance», «Devil 
May Cry 2» y «ZOE 2». ¡Guau! 


Para acabar tengo que deciros 
que, aunque suene un poco 
fuerte, me da en la nariz que 
Xbox tiene los días contados en 
mi país. Prueba de ello son las 
lamentables cifras de ventas que 
han obtenido «Halo» y 
«Gunvalkyrie», que han vendido 
30.000 y 3.000 unidades 
respectivamente. Ya veremos. 
¡Hasta el mes que viene! 
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tendrá lugar en las 
calles de un Tokio 
post-apocalíptico, 
en el cual tan sólo 
quedarán unos 
cuantos edificios 
en pie tras un 
terrible terremoto. 





EL REGRESO DEL NINJA 


SHINOBI! 


Mi visita sorpresa a la central de Sega en Japón comenzó bien: 
pude echar un primer vistazo a la nueva versión que están 
preparando del ninja más famoso de las consolas. No fue fácil, 
pero al final me hice con unas pantallas y bastante información. 








Un clan Ninja 
en apuros 


LA HISTORIA QUE DARÁ VIDA A LA 
AVENTURA nos pondrá en la piel de 
un valeroso ninja llamado Hotsuma, 
que es el líder de un clan de ninjas 
que responde al nombre de Oboro. 
Este clan corre peligro de ser elimi- 
nado por un demonio que, además, 
se ha propuesto dominar la ciudad 
de Tokio, lugar donde transcurrirá 
toda la aventura. Sin embargo, el as- 
pecto de la ciudad no se parecerá de- 
masiado al que tiene en la actualidad 
(muy saludable, que conste) ya que 
un enorme terremoto la ha dejado 


79 


casi hecha cenizas. ¡Casi “na”! 


tendrá que combatir contra un demonio que quiere aniquilar su 
clan de ninjas. Y por lo que he podido comprobar, la tarea no será fácil... 
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PO a EN VEZ EN TO- 

ALA SAGA podremos mover- 
nos libremente por escenarios 
tridimensionales, lo que permi- 
tirá a nuestro personaje ejecutar 
nuevos movimientos. Todos los 
decorados del juego tendrán un 
diseño bastante intrincado, y 
deberemos inspeccionarlos en 
profundidad para descubrir los 
múltiples secretos y zonas ocul- 
tas que esconderán. Además, 
por lo que pude comprobar 
mientras jugaba, el control del 
personaje será muy simple y có- 
modo, y con sólo tres botones se 
podrán realizar un montón de 
acciones diferentes, como saltos 
o todo tipo de golpes. 


(( LA VERSATILIDAD DE LOS MOVIMIENTOS 


PASO A LAS 3D € | pr, 


Í ' A ¿A 
UNA DE LAS COSAS QUE MÁS ME FLI- 
, PARON DEL JUEGO fue la gran variedad 
SAGAS MAS FAMOSAS ] de acciones que podrá realizar el protago- 
nista. En concreto, sus posibilidades de 
y O ataque serán amplísimas y katana en ma- 
pr MR no podremos liquidar a varios enemigos 
y QU, de una vez. Aparte de la katana el ninja 
ha | también podrá emplear otras armas para 
fulminar a los enemigos, como shurikens, 
garras y otros objetos. Pero lo mejor de to- 
do es que también será capaz de usar ma- 
gia ¡para correr por las paredes o trepar 
por los edificios a toda pastilla, como en 
la película Matrix! Alucinante ¿verdad? 


NORIYOSHI OBA 


EL PODER 
OFENSIVO del 
protagonista será 
descomunal, y podrá 
deshacerse de 
varios de sus rivales 
de un único golpe. 
También podrá 
realizar combos. 
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nos quieren hacer 
la vida imposible, 
así que tendréis que 
defenderos usando 
una pistola. Claro, 
que si no tenéis, 
siempre podréis 
jugar con el mando. 
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¡DISPARA QUE LOS ZOMBIS HAN VUELTO! 


THE HOUSE 
OF THE DEAD 3 


Una vez dentro de los estudios de Sega, también pude echarle un ojo a su último juego 
de “tiro al zombie”, y casi me cuesta la vida, porque los programadores tenían una pinta 
rara y han intentado morderme. Suerte que con la pistola les mantuve a raya... 


PRESS START 
BUTTON 


Disparos, terror 
y algunas decisiones 


EL ESTILO DE ESTE TERRORÍFICO JUEGO PARA XBOX, por lo que he 
podido ver arriesgando mi vida (ejem), no cambiará respecto a anteriores 
entregas. Así que, por mucho miedo que os den los zombies, os tocará en- 
frentaros a un montón de ellos, pistola en mano, a lo largo de 10 fases. 
Por supuesto, al final de estas fases, os esperará un malo malísimo al que 
habrá que derrotar, pero contaremos con la ventaja ya habitual en este ti- 
po de juegos de poder “engañar” a un amigo para que se pegue junto a 
nosotros con otra pistola. Al igual que en los anteriores juegos de la serie 
(ya sabéis que lleva acompañándonos desde Sega Saturn y ha pasado 
también por Dreamcast) en algunas ocasiones tendremos que elegir el ca- 
mino a seguir, así que para “exprimirlo” habrá que jugarlo varias veces. 
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TIME 


WES. 


PRESS START 
BUTTON 


LOS 


RÁ FA O 


,) GH 


Uros pon 
muy “modennos” 


COMO AQUÍ EN JAPÓN Xbox 
no termina de cuajar, Sega ha 
decidido cambiar la estética de 
las anteriores entregas (oscura, 
realista y con escenarios góti- 
cos) para adaptarla a los gustos 
yanquis, porque allí la consola 
sí está triunfando. Así que aho- 
ra veréis escenarios más lumi- 
nosos y modernos, como una 
planta petrolífera o un laborato- 
rio. Vamos, que casi todo el te- 
rror recae ahora en el diseño de 
los zombis, que tiene muy bue- 
na pinta (aunque un zombie 
NUNCA tiene buena pinta). Y 
otro cambio es que al final no se 
está usando la técnica de “cel- 
shading” -esa que se parece al 
dibujo animado- como se había 
visto en las primeras pantallas. 


NO HAY MEJOR FORMA DE ACABAR 


CON UNA PANDILLA DE 2 
TIRO LIMPIO CON 
CONECTADA A UNA 


MEJOR AUN SI 


será posible en la 
última entrega de 
«House of the 
Dead». Para saciar 
vuestra curiosidad, 
aquí os muestro 
como lucirán los 
dos personajes. 
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El primer arma 
de luz para Xbox 


f 


SE LLEVABA HABLANDO MUCHO DE 
ESTE JUEGO Y NUNCA SALÍA, y esto era 
debido a que Microsoft no había dado a 
Sega ninguna especificación de la pistola 
y, claro, como el juego está siendo diseña- 
do para jugarlo con una, era un problema. 
Pero ya se han terminado los problemas, 
porque aunque Microsoft sigue sin ense- 
ñarnos la suya, me he enterado de que 
Mad Catz tiene la licencia para desarrollar 
periféricos para Xbox y va a hacer una 
también. La tenéis ahí arriba y será com- 
patible con todos los juegos de pistola que 
salgan a partir de ahora, tendrá vibrador, 
una cruceta para movernos y funciones 
para autorrecarga y fuego automático. 
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EL “PADRE” DE TODOS ESTOS 

ZOMBIS es un genio de la 

Y ogramación llamado 
LUFRELE LEE 

comenzó a trabajar para 

Sega como miembro de 

AM1 y que en el año 2000 

formó su propio equipo de 

dr al que 

lamó WOW Entertainment 

[por lo sorprendente de sus 

lanzamientos, se 

supone]. Entre sus 

últimos trabajos 
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ESTE JUEGO TENDRÁ: 


Un guerrero mal 
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id Formato para los que sale: PS2, Xbox, GameCube. 
ca Compañía que lo está desarrollando: Acclaim. 
¡Acción total! Tipo de juego: shoot'em up en primera persona. 
| AS y. MLo más llamativo: la espectacular ambientación. 
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En cuanto nos enteramos de que había unos 
cuantos dinosaurios sueltos y un indio con 
ganas de cargarselos, no perdimos ni un sólo 
segundo en ir a buscar al responsable de todo. 
Le encontramos en Londres, y aquí os traemos 


la información e imágenes que conseguimos. 


lgeunos  fi- 

nes de se- 

mana saca- 

- mos nues- 

kh tro hacha 

de guerra, tensamos el arco y 
preparamos un lanzacohetes 
para irnos a cazar dinosaurios, 
cuanto más gordos mejor. To- 
mad nota, pues es estupendo 
para el stress... Llevamos ha- 
ciéndolo más de seis años, des- 
de que en 1996 Acclaim desa- 
rrolló el primer «Turok» para 
N64, bajo la batuta del genial 
David Dienstbier. Hace unos 
días, recibimos una jugosa in- 
vitación en exclusiva: visitar a 
David en la sede de Acclaim en 
Londres, y ser los primeros en 
ver en movimiento el primer 


«Turok» de 128 bits, «Turok 
Evolution», que ya está a pun- 
to de caramelo. Hasta Londres 
nos fuimos a encontrarnos con 
David Dienstbier, con su 1,80 
m. de altura (y casi de anchu- 
ra, parece un armario...), tan 
“contundente” físicamente, co- 
mo simpático y amable en su 
trato. Y sobre todo, derrocha 
pasión por su trabajo: desde el 
principio nos aclara que “«Tu- 
rok Evolution»” va a ser, con 
mucha diferencia, el mejor 
-apítulo de la serie, y seguro 


que también el que tenga 
más éxito entre los aficiona- 
dos. Es más, me atrevo a de- 
cir que será el mejor juego 

'Sarro llado en toda la his- 
Loría de Acclaim.” No está 


mal para empezar, ¿verdad? 
Ciertamente, toda la saga ha 
sido, desde su nacimiento, bu- 
que insignia de la casa, y pese 
a ser - hasta ahora- patrimonio 
exclusivo de las consolas de 
Nintendo (N64 y Game Boy), 
para muchos es una de las me- 
jores series de shootem up en 
primera persona (ya sabéis, ac- 
ción vista a través de los ojos 
del personaje) que se ha hecho 
nunca. Ahora, este «Turok 
Evolution» va a salir en todas 
las consolas de nueva genera- 
ción: PlayStation 2, Xbox y Ga- 
meCube. Y por primera vez, 
podéis ver la imágenes defini- 
tivas de lo que será el juego en 
las tres versiones, entre las que 
apenas habrá diferencias. »» 
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»» L que más sorprendidos nos 


na ES es que aunque es el 


quinto capítulo de Turok, en rea- 


lidad «Turok Evolution» será 


una “precuela”, es decir, que nos 

contará el principio de la historia 
C E) la saga en lugar de continuar- 
la. Asi, viviremos la aventura de 
Tal'Set, un guerrero de la tribu 
india de los Saquin que entrará 
en una nueva dimensión, llama- 
da “La Tierra Perdida” y allí “co- 
nocerá su verdadero destino: 
ser "el primer Po ad o “hijo 
de la piedra”, defensor de la 
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Jet Jul ego ya a se 
espectacular al 
otrec (E 
entornos llenos de 
vida, y 
E SS interaccion 


-— sobre todas las 
cosas y criaturas 
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No le tiró la pelota 


1. Y , Mi $ i 


luIoO que se quedara sentada toda la entrevista! 


lierra Perdida”, nos € 

vid. En ese mundo se enfrentará 
a un ingente ejército de dinosau 
rios con intel; gencia humana, al 
servicio del malvado Lord Tvran- 
nus 


nos explica Da- 


a. Y o A e eN 


ED ' dh y ) j% j > A pa 
'ÚRERO. Con tamaña misión a 


cuestas, la aventura estará servi- 
da. Nos revela David que “como 
en los anteriores capítulos, 
muchas de las fases de la aven- 
tura de nuestro “cazador de 
dinosau rios” transcurrirán en 
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Muc A ELMEE que vamos 

MM autilizar en «Turok k Evolution» 

MM van a admitir una mira telescópica 

| pal uso 
lo o puede imaginar c cualquiera 
y lo sufriran muchos de nuestros 
' enemigos: se verán atacados 

| desae lejos, y no sabran qu 


uY potente Su p prin 





los está masacrando. Su dE. 
utilidad será más sutil: con ella 
pondremos a prueba el motor 
gráfico de la consola con la que 
juguemos, espiando a las cr laturas 
desde muy lejos, viendo cómo se 
mueven cómo viven, cómo comen, he 
sin que sepan que los esplamos, 

- como en un documental de La 2 E —— 





nosotros ( el juego va a contar 
con un buen número de diálo- 
gos, enteramente doblados al 
ei Los escenarios esta- 


medio de junglas o terrenos 
selváticos, pero también en 
templos perdidos, o inc luso en 


bases militares ultramoder- 


nas. En estos escenarios ten- rán llenos de vida y en ellos todo 
dremos una completa libertad do cl animales “no hostiles” es- 
para movernos y espiar o ata- tarán * Sn bola”, pasando de 
car a otros seres, , algunos ami- nosotros. “No solo tendremos 
gos muchos! in diferentes ano- enormes dinosaurios como tri- 


tros y, sobre todo, Amdad 
de san : rara Además, y éste es 
un ingrediente mas tipico de las 
aventuras que de los “Shooters”, 


ceratops o brontosaurios, sino 
también chimpancés, gacelas, 
loros, ranas... o incluso minús- 
culas libélulas o luciérnagas. 


encontraremos personas quenos La gran cantidad de vida que 
ayudarán v se comunicarán con nos rodeará ha sido >» 


EL ORIGEN 
e, y DE TUROK 


: iaita 


de los 


enemigos va a ser 
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su función, para 

aplicar estrategias / 
militares reales y 





Eno SN en de la ropa Todo comenzó con unos comics de los 
| y anos 50: 


Muchos años, muchos cambios, pero 
SR RE EA 


y 


HSA AS 


da 
«a 100 
É INTI PEINIDAgIsS 


| ' —a y » My 1 Ez 
a» AUN) y E UIC NANA M F 
€ NUIFAUDA ADIMUY É 
MA ' z W ka - vd 
' => Y y y ; | h y / E Ñ o > l h Ñ | D y 
E y) | A ¿ ( os 1 WI / ' 
L J DT O tr Rar a | Lor y! .1 Mm UR 
y A D o +45 usa NN ”.. mx A 
A LAS ENORMES DOS 
PA rad AQUI MI VI AY LIN 
AUJTA " . HBARDR r ER, LU UPS, 
'A TENIA ¡| "ad al 
i y P 





: : j , nas mác 
” 
PEO da nu 


- s E Es | Eldo 


volverán a tener un 

protagonismo muy rnprnAAS o y sa a > E 

especial en «Turok MA Y A 

Evolution», con una ¡00 €- 3 bb cana 
mayo variedad, Y HEREREEE ERRE e U A sitio 
con contundentes | | ds 


y é o Tina ya 
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| iO da on OSOS instalado 

| un contundente c ode un perandón, ena que varias de las fases 

| eo olaremos grandes escenarios con áreas de muchos 
de me os cuadrados y, por supuesto, deberemos usar el canón 
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. de la mano de su creador, David Dienstbier. 
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DAVID DIENSTBIER POSA CON HOBBY. 
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e Oscar, mostrando 


sonriente su flamante portada de este mes, Es la tercera que dedicamos a «Turok» 


»» siempre una de las señas 
de identidad de la serie, pero 
ahora este realismo va a llegar 
a un punto absolutamente es- 
pectacular”, nos sigue contando 
David, al mismo tiempo que con 
la mira telescópica de un fusil de 
francotirador observa los movi- 
mientos de dos ejemplares de 
“ankilosaurio”, como si se trata- 
ra de un documental de “Natio- 
nal Geographic. “Todas las cria- 
turas del juego, y muy 
especialmente los enemigos 


van a contar con un complejo 


sistema de animaciones, con 


diferente reacción ante nues- 
arma con la que les ataque- 
mos, o de dónde les demos. 
Así, por ejemplo, ante una fle- 
eBa venenosa, veremos cómo 
se agachan y vomitan antes de 
caer muertos”, prosigue David 
Pero de los bichos que sí ten- 
dremos que cuidarnos, y mucho, 
será de los dinosaurios agresivos, 
como raptores y tiranosaurios, 
así como do de Lord Ty- 
rannus. Estos, afirma David, 
“contarán con la Inteligendlo 
Artificial de combate más alta 
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3 e EXP PLOSIONES y 
ds disparos también. 

| Frio - estarán a ala 
altura lnea 
gel eración de 
consolas. ¿Habíais 


at 


DE SISUNa vez un 


MS 


ma fuego así go así de real? 
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tes est 
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cubrirán entre OS y se: 

rán hacia el l lugar en que más 


a tiro nos tengan dependiendo 


de sua rma. Si se ven en des» ] 
ventaja, intentarán huir e in- 

u rán a rendirse co como. 
co ardes s bellacos si la la huida É 


ES Le 15 ys oa 


eS Vamos, q que si se. 


AA 


estu lar, 8 ganar an 


fa 
y 


qu iS : 
nante como ellos será la especta- 
cular ambientación de «Turok 


- Evolution». Ésta se “apoyará en 


O apartado gráfico soberbio, 


lleno de efectos (rayos de luz, 
niebla volumétrica, sombras) a así 
como en un cuidado. especial e en 
los detalles, Pero lo más aluci- | 
puantel de todo nos lo cuenta Da- | 
vid: “no solo hemos querido 
pares unos escenarios “precio- 
sos”, lo cual empieza a ser re- 
lativamente sencillo con las 

- nuevas consolas, sino. que. es; 


MFLOS: escenarios “participen” en 
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RDADER 


Desde el principio de la saga, 


los juegos de Turok siempre 
han tenido una ambientación 


- muy realista, pero con las 
limitaciones propias de la 


- N6£4,, Ahora, todo irá: más allá 
de la belleza plástica de los 


+ escenarios, ¡grandes y. muy 


profundos: ante todo, estarán y 
llenos de vida. 3 Ne 


$3 


Así, encontraremos GÉRGE 
30 criaturas diferentes, como 
tranquilos dinos. (Parasaurios 


0 Braquiosaurios), otros más 


peligrosos, como el T-Rexo 
los Velociraptores, y muchos 
otros animales que pueblan 
una jungla, como gacelas, 
chimpancés, loros: y otros 
pájaros, ranas, insectos, etc... 


Esta ambientación se apoyará 


-enuna biblioteca de sonidos 
| impresionante, con miles de 


efectos de todo tipo, como 


- pisadas en el suelo, caídas 


de los cuerpos, rugidos de 
las criaturas, efectos de las 
armas, y cientos de: diálogos 
que además vamos a tener 
doblados al castellano, 


La interacción. con los seres 
que “viven” en los escenarios 

va a ser en fin la verdadera 
“evolución” en el género, 
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Exclusiva de Nintendo, la saga se 
hizo mundialmente conocida con 
estos 4 juegos para Nó4... 

¡Y menudas notazas les dimos!: 
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TUROK DINOSAUR HUNTER 


1997 PUNTUACION HC: 96 
Dió inicio a la saga, como shooter de acción 
subjetiva Técnicamente, fue revolucionario 
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1998 PUNTUACIÓN HC: 97 
La historia se hizo mucho más complicada, 
pero no perdió una sola gota de intensidad 


1999 PUNTUACIÓN HC: 94 
El capítulo más “psicodélico” de la saga nos 
hizo viajar adelante y atrás en el tiempo. 


PUNTUACIÓN HC: 
Con el motor gráfico de la saga, un divertido 
titulo multijugador al estilo de «Quake» 
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>» en y Guo interactuaremos 


con . 


)JÑs escenarios de forma 


más ita que nunca; así, 
cuando pasemos entre hierbas 


altas, éstas s se doblarán a 


¡nues- 


tro paso; también podremos 
acabar con criaturas o enemi- 


gos q 


¡ue puedan estar escondi- 


das tras un árbol disparándolo 
y haciendo que les caiga enci- 


ma y les apl Aste 
lO ex xplica, n no 
creednos 


Al ueno que 


s lo demuestra 
es impresionante. 


Otro punto a tener en cuenta 


será 


la cuestión de las armas 


Daw vid lo explica así de bien: “So- 


mos famosos p por 





crear armas 
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' qe nos promete 
M Dl 
espera que todas 
ellas están listas 
en septiembr e 
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alucinantes, y podéis apostar a 
que las de «Turok Evolution» 
van a ser las mejores y más 
contundentes que hayamos 
creado. Y por supuesto, irán 
admitiendo mejoras para ser 
cada vez más poderosas” 
>) a lo- 
mos dE un dinosaurio alado. Es 
la otra gran novedad del juego 
Estas fases de vuelo supondrán 
como un 20% de la aventura. “Es 
algo que queríamos hacer des- 
de el primer capítulo. Volare- 
mos sobre un pteranodón y es- 
tas fases estarán bien repletas 


Al menos, eso es lo 


Dienstbier, que 


David Dienstbier. 


Los programadores llevan unos años viajando al 
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| ¿Os atreveríais a 
instalaciones llen 

Una sla 

- Campana 


de puzzles de 


donde los la a 


| E Xbox 
La saga een a de consola y de 
género. Este título que en unos 


meses Ea en Xbox. ya no será 
Una aventura sino un juego de 
- disparos. Pero con € boy claro 
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: : PlayStation 
j en et que nosotros 


El primer juego 
haciamos el papel de dinosaurio, 
aunque claro, en lugar de comer 
! per sonas recorríamos u un montón 
xG Pr mas. Un DICOLLolE PEU 


a 


de acción: dispararemos a na- 
ves o criaturas enems igas, des- 


truiremos las defensas de for- 


talezas, etc. En fin, que os 
dejarán con la boca abierta”, 


David I 
Mo. sorna, A lo a | era a 
rases EapIvaS, muy 


Jjenstbier. Serán 
al estilo de los 
juegos de la saga de “Star Wars” 

Y para 165 amantes del título 
«Turok , aquel que 
presentaba un completo modo 
multijugador al estilo «Quake», 
2 con 
un completo modo para un má- 
ximo de cuatro jugador es (tam- 
bién en PS2), con varios tipos de 


asegura 


Ra: ge We ars», 
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«Turok Evolution» contará 


juego, siempre a pantalla partl- 


JINO CRIS PS y Dreamcast 
'adentraros en las 








DINO CRISIS; PlayStation 
Regina vuelve a la isla jurásica 
¿Ed en esta ocasion decide 
cambiar tanto puzzle por una 
n ae plomo y un ag uerrido 
manero Tiembla, T-Rex! 
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Los dinosaurios de Spielberg 
ECTS 55 uñas y dientes [¿y 
cómo si no?) en un clásico uno 
contra uno” muy espectacular 
pero muy poco entretenido 
AA 
Mí o 
$ 1 
pl 
] 
Pr a 
1 
¡MB RAIÍC PS y Saturn 


Ende nuestra querida Lara se 
na tenido que enfrentar a unos 

cuantos dinosaurios a lo largo de 
sus aventuras. ¿Recuerdas el duro | 
T-Rex de la primera aventura? y 


da. Vamos, que habrá diversión 
para todos los gustos, ¿verdad? 
En fin, que ningún verano se 
nos habrá hecho tan largo como 
lo será el de este año. David pro 
mete que... “esperamos tener 
completado “Turok Evolution” 
en septiembre, y estamos es- 
forzándonos esp pecialmente 
para que salga al mismo tiem- 
po en las tres consolas; y que 
conste que, básicamente, el 
juego será igual en las tres ver- 
siones”. Pues es cosa de creerle 
podas claro, cualquiera se atre- 


a llevarle la cont raria al mis- 
misimo “papá” de “Turok”... MA 
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EL VERDADERO MAESTRO 
: SÓLO SE ENFRENTA A OPONENTES 
| : 'QUE MERECEN'LA PENA. 
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PlayStation. LD, 


El único juego de artes marciales tan real como la vida misma. 


Nadie nace sabiendo. Y menos, sin recibir algún golpe. Pero, hay una forma de aprender. Virtua Fighter 4. 


Las verdaderas artes marciales que practican los maestros. Con patadas, barridos, golpes magistrales, giros Pl S . 2 
de caderas, saltos, y todos los movimientos reales de artes marciales. Virtua Fighter 4 de SEGA está desarrollado dy tation 


en exclusiva para PlayStation 2, donde la lucha sólo tiene un fin. Convertirse en un maestro de artes marciales. 
ESTRENO 


Descárgate el anuncio de televisión en www.verdaderomaestro.com 
es.ploystotion.com 
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«V RALLY 3» Esta prestigiosa saga de carreras da el salto a PlayStation 2 acompañada de unas impresionantes 
mejoras visuales y del mismo estilo de conducción que ya le hizo famosa en PSone. ¡Que se prepare Carlos Sainz! 
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O podremos hacer lo 
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OS pesados... menos morder, protagonistas de las sagas de lucha en 2D 
más famosas se zurran ahora en PSone. 





Y GameCube | 
dy PlayStation 2 PO o. 4L, | 
Carreras, deportes, puzzles... la verdad Agressive Inline Skating ........ 56 Xbox | | 
es que no sera por variedad de juegos. Mike Tyson Heavyweight Boxing .58 — Hunter. The Reckoning ......... 54 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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de Iinfogrames ofrecerá un gran realismo a nivel jugable, pero nada comparable 
a su elevadísimo nivel de detalle en el plano gráfico. Así podrás saber por qué el motor de tu Citroén se calienta... 


EL MODO V-RALLY. 

Seguir los pasos de un 

piloto hasta alcanzar la 
EMENTTT IEA lr 


EL CONTROL. La física 

espectacular:de sus 

coches, tipica de esta 
saga, será la protagonista. 


LOS GRAFICOS, que 

tendrán innumerables 

detalles tanto en 
coches como en circuitos. 





ll Julio 
ll Infogrames 
E Velocidad 





No te preocupes, porque da igual que todavía no tengas la edad 
para conducir coches de verdad... ¡si en cuanto salga este pedazo 
de juego de rally vas a pasártelo mucho mejor que en la realidad! 


Mi UNO DE LOS JUEGOS DE 
RALLY MÁS FAMOSOS e im- 
portantes desde que se pusieron 
de moda los juegos poligonales 
en las consolas ha sido la saga 
«V-Rally» de la compañía france- 
sa Infogrames. Por la gran cali- 
dad de sus dos entregas anterio- 
res, que salieron en PSone, todos 
esperábamos ver las primeras 
imágenes de esta primera entre- 
ga del juego en la “caja negra” de 
Sony, y así poder hacernos una 
primera idea de lo que ofrecerá 
el juego cuando llegue dentro de 
un mes a las tiendas. 

¿Y qué es lo primero que llama 
la atención? Pues bien, parece 


que uno de los puntos fuertes de 
«V-Rally 3» van a ser los gráfi- 
cos, porque los programadores 
de Infogrames se están emplean- 
do a fondo para construir unos 
excelentes modelos de los co- 
ches, que usarán una media de... 
¡15.000 polígonos cada uno! Y si 
esta cifra no os dice nada, recor- 
dad que Sony afirmaba que los 
de «Gran Turismo 3» usaban 
5.000. Pero esto no es todo, ya 
que los 24 circuitos que habrá en 
el juego (distribuidos en 6 locali- 
zaciones) estarán dotados de un 
montón de detalles y efectos grá- 
ficos. Sin embargo, aunque sus 
bonitos gráficos entrarán por la 


vista rápidamente, os podemos 
asegurar que el apartado técnico 
no será lo único llamativo que 
ofrecerá esta “criatura”. 


“Y EN CUANTO A LOS MODOS 
DE JUEGO, vamos a poder elegir 
entre tres modalidades principa- 
les, entre las que se encontrarán 
el Contrarreloj (carreras contra 
el tiempo) y Retos (varias carre- 
ras individuales en las que se nos 
pondrán objetivos concretos, co- 
mo conseguir un récord en un 
tramo y cosas por el estilo). Por 
cierto, en estos dos modos de 
juego podréis participar hasta 4 
jugadores simultáneamente. 


: se TODA LA HF RIA 
ed TA TN SS | S de las dos 
ad y E PE Es entregas anteriores, que 
MA salieron para PlayStation, ya se 
ADA E han vendido más de 4 millones 


O : AR TS «V-Rally» 
» yr p. en todo el mundo. 
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Todo un despliegue. 
INFOGRAMES TIENE UN 
DISEÑADOR PARA 
REALIZAR CADA 
CIRCUITO DEL JUEGO 
Para que os hagáis una idea 
de lo cuidados que estarán los 
gráficos en «V-Rally 3», que 
sepáis que los chicos de 
Infogrames han encargado el 
diseño de cada uno de los 24 
circuitos del juego a una 
persona diferente. Cada uno 
está desarrollando su labor 
Casi “a mano”, en secciones 
de hasta 500 metros virtuales. 


WN PEUGEOT 


EL PEUGEOT 206, es sólo uno de los 
coches oficiales que vamos a poder 
pilotar en este juego, y lo mejor de 
todo es que, por primera vez en la 
saga, serán totalmente deformables. 
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EN EL MODO DE JUEGO “V-RALLY” empezarás una carrera profesional desde lo más bajo, con 
coches como este Ford Puma 1.6, y a medida que ganes carreras, accederás a mejores marcas. 





V-Rally 3 


SECIDIes 


LA FISICA DE LOS MON 


PlayStation 2 
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MIENTOS de los coches será ligeramente distinta a la de otros títulos que hayáis probado: un control 


muy elaborado, pero con unos vehículos que “pesan” poco y salen volando con relativa facilidad. Habrá que afinar mucho. 


Aunque el subgénero de los rallies para la consola de 128 bits de Sony ya dispone de algunos buenos títulos, a día de 
hoy todavía no cuenta con ningún verdadero juegazo que sirva como abanderado, algo parecido a lo que es «Gran 
Turismo 3» para el género de la velocidad en general. Eso sí, si miramos hacia delante, hay por ahí algún título a punto 
de llegar con muchas posibilidades de revolucionar el mundo de los rallies en PS2. ¿Lo conseguirá? 
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El primer simulador 
del género no destacaba ni por su 
control ni por alguna licencia jugosa, 
pero como no habia competencia... 


OLIVAZ 5 


Sin grandes 
alardes técnicos, pero tampoco fallos 
reseñables, este juego ofrece coches 
reales y una simulación algo simple. 


EE 
el momento, es el juego de rallies 
más completo de PS2, con coches 
reales y 70 detalladísimos circuitos. 


RA ME 
cuenta con el gran atractivo de estar 
programado integramente en España, 
aunque su calidad no sea excesiva. 


No se trata 
de un juego de rallies como tal, pero 
al menos esta maravilla incluye un 
Modo Rally que da el pego muy bien. 


DÍ 
En septiembre 
llegará a PS2 esta leyenda del rally, 


AE RA 
técnico y jugable del género en PS2. 
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Pero, más allá de estos dos 
modos, que podríamos calificar 
como habituales, sobresaldrá el 
Modo V-Rally, que os meterá en 
el papel de un piloto desde que 
es contratado como novato por 
su primera escudería, hasta que 
acaba ganando el Mundial de 
Rallies como profesional. 

Para ello, tendremos un com- 
pleto menú -equipado con co- 
rreo electrónico para recibir 








mensajes y todo- desde el que ac- 
cederemos a las ofertas de con- 
trato de distintas marcas compe- 
tidoras. Cuando accedamos a 
trabajar para una, formaremos 
parte del equipo y podremos uti- 
lizar su coche para participar en 
un campeonato. Durante el mis- 
mo habrá que procurar quedar 
en una buena posición, y se nos 
permitirá configurar los aspec- 
tos técnicos del coche, arreglar 


HABRÁ TRES CATEGORÍAS de coches para elegir: los de 1.6 litros, los 
de 2.0 litros profesionales, más una categoría con dos coches ocultos. 


los desperfectos sufridos por los 
golpes durante las Carreras, etc. 
Y si logramos una buena clasifi- 
cación, Otras escuderías más im- 
portantes harán ofertas por no- 
sotros, con lo que podremos 
acceder a coches más potentes. 


POR ÚLTIMO, RESPECTO AL 
TIPO DE CONTROL que nos 
ofrecerá «V-Rally 3», probable- 
mente muchos recordaréis que 


la saga se caracteriza por su con- 
trol arcade, donde los coches a 
veces parecen “flotar” y los vuel- 
cos están a la orden del día. Pues 
bien, para esta tercera parte se 
mantendrán dichas premisas, 
pero eso no quiere decir que el 
Juego no vaya a resultar realista, 
porque en líneas generales el 
compromiso entre jugabilidad y 
realismo estará muy bien ajusta- 
do. Habrá que ver si las frecuen- 


LOS COCHES tendrán un diseño muy vistoso, con muchos efectos 
gráficos y una cantidad de polígonos que quita el hipo: ¡¡15.000!! 








LOS 6 RALLIES OFICIALES del juego nos llevarán a correr sobre 
otros tantos tipos de terreno, con varias condiciones climatológicas. 


tes vueltas de campana acaban 
resultando excesivas, pero sea 
como sea, lo que es casi seguro 
es que será uno de los mejores 
juegos del género en PS2. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


ecnicamente rayará a gran 
altura, aunque si el control en 
la versión final es similar al de 
esta beta, podría no convencer 
del todo a los más puristas. 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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LOS PIKMIN, un 

elemento muy original 

que ofrece muchas 
posibilidades de juego. 


O 


O , 
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JUEGO que mezclará 

estrategia, combates y 
aventura a partes iguales. 


LOS GRAFICOS, sobre 

todo por la genial 

ambientación de la 
naturaleza: agua, plantas... 
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por un planeta para que nos ayuden a recuperar los trozos de 
nuestra nave estrellada será el objetivo de un juego de apariencia simpática pero desarrollo de “darle al coco”. 


El Junio 
El Nintendo 






GameCube 


Mi Estrategia/ Aventura 





¿Creéis haberlo visto ya todo en lo que se refiere a juegos de 
estrategia? Pues el gran Miyamoto no opina igual y por eso 
quiere que ayudeis a un “cerdo espacial” a volver a su planeta. 


ll LA ÚLTIMA LOCURA DE SHI- 
GERU MIYAMOTO (el creador 
de «Mario» y «Zelda», por si hay 
algún despistado por ahí) será 
un título rebosante de creativi- 
dad, innovación y frescura. Va- 
mos, uno de esos juegos que no 
se parecerá a ningún otro que 
hayáis probado hasta la fecha. El 
argumento de Pikmin nos situa- 
rá en un planeta extraño al que 
el protagonista del juego, un 
“cerdito espacial” con escafan- 
dra y todo, irá a parar después 
de sufrir un accidente galáctico. 
Debido al percance, su nave que- 
dará hecha trizas, por lo que 30 
de sus piezas (el motor, radar...) 


quedarán diseminadas por los 
alrededores. Como ya sospecha- 
réis, nuestro objetivo será recu- 
perar todas las partes de la nave 
tan rápido como podamos, pues 
las reservas de oxígeno del traje 
del cerdo son limitadas. La pre- 
gunta es: ¿cómo vamos a conse- 
guir tal objetivo? Pues con la 
inestimable ayuda de unas cu- 
riosas criaturas: los “Pikmin”. 


Y ESTOS ADORABLES SERES 
vienen a ser una especie de cruce 
entre planta e insecto. Al princi- 
pio del juego tendremos que 
sembrarlos en el suelo y hacerlos 
germinar (sí, así es como ellos 


nacen) y sólo tendremos dispo- 
nibles Pikmin de color rojo. El 
color es importante porque más 
adelante podremos criar cria- 
turillas de otros dos tonos más: 
azules y amarillos. Por supuesto, 
la diferente tonalidad tiene su 
explicación. Cada clase de Pik- 
min tendrá sus propias caracte- 
rísticas y habilidades, y de esta 
forma, los de color rojo serán in- 
munes a las llamas, los amarillos 
podrán usar bombas y los azula- 
dos serán los únicos capaces de 
soportar el agua. De cualquier 
manera, sea cual sea su tonali- 
dad todos ellos nos seguirán allá 
donde vayamos como una es- 
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ESTE ES EL “CERDO” 
Pikmin, unos seres m 


. 
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ESPACIAL AL QUE CONTROLAREMOS. Irá “armado” con un silbato con el que podrá dar órdenes a los 
ezcla de animal y planta que nos seguirán a todas partes y nos ayudarán a superar muchos puzzles. 


Y en Japón, ¿qué tal? 


La revista japonesa Famitsu lo 
ha puntuado con un 34 sobre 
40 tla misma nota que obtuvo 
«Luigiss Mansion») y a nivel de 
ventas ha funcionado bastante 
bien, aunque por debajo de 
«Luigi Ss» y «Wave Race» 


¡Lo nunca visto! 


Como lo os. Para promocionar 
el juego en USA a Nintendo se 
le ha ocurrido la idea de 
bautizar a una flor con el 
mismo nombre que estas 
criaturas. ¿Nos regalarán un 
ramo cuando compremos el 
juego...? 


ESTE CURIOSO ASTRONAUTA 
será el encargado de dirigir a 
los Pikmin en busca de las 
codiciadas partes de la nave. 
Tiene 30 días para hacerse 
con todas. ¿Lo conseguirá? 





ESTA ESPEC 
nuestros Pikmin. Cada clase tendrá su propia nave del color correspondiente. 


SIE DE PLATILLO VOLANTE 


y sz 
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será el lugar donde iremos almacenando 
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La trayectoria creativa de este auténtico genio de la programación 
diseño de juegos es incomparable. A él debemos una cantidad de titulos 
de tal importancia en la historia de los videojuegos que, sin ellos, la 
forma en la que los entendemos hoy en día sería bien diferente. A 
continuación os mostramos los títulos que, junto a Pikmin, ha creado o 
está desarrollando en estos momentos para GameCube. Estos son: 


Ha sido uno de 
los juegos de lanzamiento de GC, el 
primero de Miyamoto para esta 
consola y consiste en en a Luig: 
por una mansión con fantasmas. 

DAD ds 
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Después de Mario, Link 
se ha convertido en el segundo 
E MS 
AT ER REE 
con gráficos de dibujos animados. 
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Aterrizará a 
finales de año y es la continuación 
esperada de «Super Mario 64». 
Mario podrá manejar un artilugio 
que lanza agua. ¡Lo queremos ya! 


Esta famosa saga 
de acción debutará en GC este año 
con un salto a las 3D, perspectiva en 
primera persona y un sensacional 
apartado gráfico. Muy prometedor. 


TAMBIÉN HABRÁ QUE 


COMBATE utilizando al ejército de Pikmin contra un buen 


número de bichos que intentarán fastidiarnos. Ojo, que también habrá jefes finales. 


pecie de “perritos” y, ade- 
más, obedecerán sin rechistar to- 
das las órdenes que les vayamos 
dando. Para ello se ha ideado un 
inteligente sistema de control, en 
el que bastará con aprender a 
utilizar un silbato que llevará 
siempre encima el bueno del cer- 
do Olimar para dominar a estas 
amigables criaturas. Así podre- 
mos enviar a nuestros pequeños 
compañeros a construir puentes, 
transportar objetos o atacar a 
nuestros enemigos. La gracia del 
juego consistirá precisamente en 
ir dándoles las indicaciones ade- 
cuadas en cada momento, lo que 
supondrá idear estrategias cons- 
tantemente para resolver los dis- 
tintos problemas que se nos va- 


yan presentando. Éstos suelen 
llegar en forma de pequeños 
puzzles que requerirán de todo 
nuestro ingenio, o hasta tener 
que enfrentarnos a algún que 
otro jefe final. En fin, que no os 
dejéis engañar por el aparente 
aspecto infantil de las pantallas 
porque este mini DVD va a retar 
al máximo nuestra inteligencia, 
además de rebosar calidad por 
los cuatro costados. Viniendo de 
quien viene, no defraudará. 


Nos ha gustado mucho e 
planteamiento, que aúna en un 
mismo título generos como la 
estrategia, los puzzles e incluso 
s arcade. Muy original. 
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el más deportivo de los Runner la única naked del segmento  . ¡sensaciones puras! 


> Motor Hi per 2 pro 50 cc con refrigeración líquida Motor Hi per 2 pro 50 cc con refrigeración líquida > Motor 2 tiempos con refrigeración líquida 
> Doble disco: Delantero (220 mmy/ > Bastidor perimétrico de acero Caja de 6 velocidades 
IET Doble disco: Delantero (240 mmy/ > Bastidor perimétrico de acero 
' Neumáticos tubeless perfil bajo ESTIMA) > Decoración Poggiali Replica 
> Bastidor tipo moto ' Decoración Carbon Look > Frenos disco 
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CAMPEÓN 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar, 
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en este torneo de lucha en 2D, lo 
que conllevará que las peleas sean más tácticas y vibrantes. No aptas para cardíacos. 


E Junio 
E Capcom 
E Lucha 


LOS COMBATES serán 

siempre por equipos de 

varios personajes. 
Además, para que no os 
quejéis podréis elegir entre 
una veintena de ellos. 


MA IO ES 

serán viejos conocidos 

POEFEDACIM E ie 
como «Street Fighter» o 
«Fatal Fury» entre otras. 
Vamos que tiene pedigree. 


Preparaos para la pelea del siglo: ¡los mejores luchadores de 
todos los tiempos van a dirimir sus diferencias en vuestra consola! 
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accesible, aunque 


costará llegar a dominarlo. 


a 
L 


— 


10% rd Ir 





Mi LA LUCHA 2D MÁS CLÁSICA 
se va a volver a poner de moda 
muy pronto gracias a este poten- 
te título de Capcom (los crea- 
dores de «Street Fighter») cuyo 
mayor atractivo estará en poner 
a pelear a los luchadores más ca- 
rismáticos de “la casa” con sus 
rivales de SNK (los mismos de 
«King Of Fighters»). Y es que, a 
priori, sus cartas de presentación 
van a ser incontestables. Para 
empezar, su estilo de plantear los 
combates diferirá un tanto de lo 
que suele ser habitual en el géne- 
ro. En lugar de enfrentarnos en 
peleas individuales contra los ri- 
vales que se tercien, en este be- 


atíem up tendremos que formar 
equipos de varios participantes. 
Ésta fórmula de juego añadirá 
más "gracia" a la acción y, asi- 
mismo, imprimirá unas gotas de 
estrategia a los enfrentamientos. 
Por otra parte, en el disco ten- 
drán cabida nada menos que 30 
luchadores seleccionables desde 
un principio, cifra que se nos an- 
toja más que suficiente. Sus mo- 
dos de juego también aportarán 
la variedad necesaria, pues po- 
dremos optar por jugar a seis di- 
ferentes (como el arcade o el en- 


trenamiento) a cuál más 


divertido. El sistema de control 
no presentará muchas sorpresas: 


cada jugador tendrá sus golpes 
básicos de puñetazo y patada y 
además podrá ejecutar especia- 
les vamos, como en la mayoría 
de los juegos de lucha 2D. Para 
finalizar, decir que técnicamente 
estará a muy buen nivel, y pon- 
drá la guinda a este prometedor 
beat“em up clásico. 


> 

En un principio el juego nos ha 
parecido muy completo, pues va 
a tener un montón de modos de 
juego y p lajes y, encima, su 
nivel técnico estará a la altura... 
para ser en 2D, que es lo que 
puede echar atrás a algunos. 
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Según vayamos machacando a nuestros rivales se irá 
rellenando una barra de energía que nos permitirá realizar golpes especiales. 


LA VARIEDAD DE 
pr PERSONAJES Y MODOS DE 
—— a JUEGO SERÁN LOS PUNTOS 
FUERTES DE ESTE BEAT'EM 
UP DE CORTE CLÁSICO 
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destacarán los vistosos fondos donde nos permitirá editar el color 
disputaremos las peleas, variados y ricos en detalles. de las vestimentas de los luchadores. Curioso ¿eh? 


podremos efectuar 
movimientos especiales con relativa facilidad. 
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CONTAREMOS CON VARIAS ARMAS a nuestra disposición, y todas ellas 
nos permitirán usar una mirilla telescópica para apuntar más fácilmente. 


EL TRABAJO EN EQUIPO será muy importante en este shoot“em up, ya que nuestros 
compañeros nos ayudarán en todo momento, cubriéndonos al avanzar contra los enemigos. 





PARA APRENDER el control habrá modos 


EL ENFRENTAMIENTO se producirá entre 
tan útiles como éste de entrenamiento. 


cinco razas alienígenas... y nuestro grupo. 





Junio m Majesco  Shoot'em up subjetivo 


STAR TREK 
ELITE FORCE 


Los “hippies espaciales” que protagonizan esta famosa serie de 
cine y televisión van a resolver sus diferencias a tiro de láser. 


Ls 





SU ES ME 
¡$ típica de | la saga, con 
personajes famosos 
y escenarios reconocibles. 


Fi 





2: que 
controlará la consola y 
que nos apoyarán durante 
toda la partida. ¡A por ellos! 





LAS CARAS MÁS FAMOSAS 
(Y FEAS) DE STAR TREK ten- 
drán que hallar la forma de huir 
del vertedero espacial (puajjj) al 
que han sido misteriosamente 
teletransportados. Así que, como 
soldados de un cuerpo de élite, 
nuestra misión será escapar 
mientras nos enfrentamos, a tra- 
vés de una vista en primera per- 
sona, a 5 razas extraterrestres, 
que pretenderán convertirnos en 





papilla espacial. Pero en esta mi- 
sión no estaremos solos, ya que, 
además de tener a nuestra dispo- 
sición 9 armas distintas (cada 
una con dos modos de disparo), 
también contaremos con la ines- 
timable ayuda de un potente 
grupo de soldados de élite. 

Y no sólo eso, ya que el juego 
incluirá la opción de tomar di- 
versas decisiones que afectarán 
al desarrollo de la partida. Como 


último apunte, también incluirá 
un modo multijugador, en el 
que, además de poder jugar con 
otros tres amigos, ofrecerá algu- 
nas opciones bastante intere- 
santes para jugar por equipos. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


La ambientación y el combate 

Ín equipo nos han gustado, 

Jero el juego sufre por ahora 
lentizaciones frecuentes. 
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Design Festa 


Ciudad: Tokio. Actividad: Promocionar a jóvenes creadores free-style: galería permanente y macroevento 
anual. Fundación: 1994. Miembros: 40.000. Requisitos: Originalidad y creatividad. Objetivos: 
Abrir las puertas de la industria del ocio y la cultura a nuevos artistas. Logros: Infinidad de contratos www.loisjeans.com 
entre artistas y compañías, promotores o galerías. Contacto: <www.designfesta.com>. 
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TENISTAS DE VERDAD. 

Aunque sólo han tenido 

cabida ocho jugadores 
reales, los encontraremos 
tan famosos como Andre 
Agassi 0... ¡sí, Kournikova! 


Estalura . 173m 
Peso : 56kg 
Mano : Diestro/a 


MODOS DE JUEGO. 

ENEE ENEE es 

que nos harán dudar 
cuando debamos escoger 
uno para pasar el rato. Y es 
que todos serán divertidos. 


EL CONTROL. Un estilo 

arcade muy directo 

nos permitirá dar los 
golpes de manera sencilla. 
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PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


OM A, ARA 


ATTE 


permitirá que con tan solo tres botones sea 
posible ejecutar cualquier tipo de golpe, incluidos potentes “reveses” como éste. 


E Junio 
El Namco 
l Deportivo 
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Id practicando vuestro revés a dos manos, porque dentro 
de poco os vais a enfrentar a los mejores tenistas mundiales. 


¡EL TENIS ES UN DEPORTE 
CON MUCHO TIRÓN en nuestro 
país, y la verdad es que los usua- 
rios de PS2 ya empezábamos a 
impacientarnos por poder echar 
unos partidos "virtuales" desde 
nuestro sillón favorito. Por suer- 
te, «Smash Court Tennis» nos va 
a dar esa posibilidad, e incluso 
podremos convertirnos de un 
plumazo en Sampras, Agassi o 
Kournikova, puesto que en el 
juego tendrán cabida ocho de los 
tenistas -masculinos y femeni- 
nos- más famosos del planeta 
(más otros ficticios que iremos 
desbloqueando). Con ellos po- 
dremos disputar partidos senci- 
llos, de dobles o de dobles mix- 


tos en partidos de exhibición, o 
bien elegir al que más nos guste 
y embarcarnos en el modo de 
juego principal, donde el reto se- 
rá conquistar los cuatro grandes 
torneos mundiales (Inglaterra, 
Australia, Francia y USA) para 


3 


alcanzar la fama... “casi ná”. 


PRACTICAR SERÁ LA CLAVE 
DEL ÉXITO, lo que podremos ha- 
cer con comodidad si acudimos 
al modo Desafío. Aquí tendre- 
mos la oportunidad de hacernos 
con el sencillo control del juego, 
que consistirá en usar tan sólo 
tres botones para realizar todo 
tipo de acciones como reveses, 
dejadas o potentes “smashes”. El 


apartado gráfico se encargará de 
rematar la faena y ofrecerá unos 
estadios sólidos y bien planta- 
dos, junto a un modelado y ani- 
maciones de los deportistas bien 
conseguidas. Sería recomenda- 
ble que os hicierais ya mismo 
con una entrada en primera fila, 
porque este partido promete ser 
del todo apasionante. 


> 

La cantidad de modos de juego 
disponibles y su acertada 
jugabilidad nos han gustado 
bastante, pero todavia está por 
ver si podrá superar al gran 
«Virtua Tennis» de DC. ¡Y sale 
la Kournikova de mis amores! 


Salió hace dos meses. 
A RECIBIDO BUENAS 
od 4H f AS ER ] 4 

La prensa especializada ha 
puntuado la versión NTSC del 
simulador de tenis de Namco con 
notas bastante elevadas, siendo 
el notable alto la valoración más 
repetida. Algo tendrá, ¿no? 
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ste año. 


JE TENIS PARA PS2 

La consola de Sony va a recibir 
en los próximos meses una 
buena colección de simuladores 
de tenis. «Roland Garros», de 
Wanadoo, basado en el torneo 
francés, y una conversión del 
genial «Virtua Tennis 2k2» de 

EL RITMO DE LOS PARTIDOS va a ser muy elevado gracias a las rapidísimas y Sega son los más siractivos. 

fluidas animaciones de todos los participantes. Costará ganar cada punto. 


UNA GRAN CANTIDAD 
DE MODOS DE JUEGO Y UN 
BUEN ACABADO GRÁFICO 
AVALARAN ESTE NUEVO 
SIMULADOR DE TENIS E 
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EN LOS ENTRENAMIENTOS aprenderemos un montón LO5 PARTIDOS A DOBLES entre cuatro jugadores van LOS DIFERENTES TORNEOS se jugarán en superficies 
de golpes, como saques, dejadas o potentes mates. a ser una juerga. Seguro que os pican durante horas. de todo tipo: hierba, tierra batida, sintética, etc. 





EN ESTE JUEGO DE ACCIÓN la sangre y las visceras -sobre todo de los zombies- estarán muy 
presentes. Ahí está la prueba: al cura protagonista le encanta hacer mortadela de zombi. 





MIRAD LA CANTIDAD DE PERSONAJES que 
aparecerán a la vez. ¡Ese nos va a morder! 


Y PTE 


AT LE 





Los 
í escenarios oscuros 
llenos de monstruos y 
efectos de luz prometen. 
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A y 


La 
2 ELMER 
cuatro jugadores más 
los numerosos enemigos 
puede ser la bomba. 





LOS EFECTOS, con nubes de partículas o 
transparencias darán mucho espectáculo. 


Julio 








interplay 


HUNTER: 


TANTO RIVALES COMO AMBIENTACIÓN se inspirarán en el World of 
Darkness, un universo en el que se basan unos juegos de rol narrativos. 
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Beat'em up 





THE RECKONING 


En un mundo inundado por seres de ultratumba, sólo habrá 
una solución posible: acabar con ellos antes de que os dominen. 


MLOS MONSTRUOS ESTÁN 
DE MODA y este juego no quiere 
ser una simple muestra más. Ba- 
sado en el juego de rol de tablero 
"Vampire: The Gathering", nos 
meteremos en un mundo en el 
que los engendros y los vampiros 
siempre han convivido con noso- 
tros, ocultos entre la gente, y só- 
lo unos pocos pueden distinguir- 
los. Ahora, un pequeño grupo se 
encaminará al pueblo de Ash- 


croft para destruir su amenaza: 
un motero, una ex-policía, un 
cura y una ricachona guerrillera 
serán los atípicos protagonistas 
de esta peculiar cacería. En su 
camino tendrán que pelear usan- 
do cualquier objeto que encuen- 
tren contra las hordas de zom- 
bis, experimentos genéticos y 
vampiros, comandados por el 
misterioso Cornelius. El desarro- 
llo será el de los juegos de peleas 


clásicos en tercera persona (con 
algún toque RPG), pero con más 
espectáculo (y sangre) de lo que 
estamos acostumbrados. Ade- 
más, se permitirán hasta cuatro 
jugadores simultáneos. 


PRIMERA IMPRESION 


Por el momento, nos ha 
parecido espectacular y salvaje 
a nivel técnico, pero veremos si 
se desarrollo es muy variado. 
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25 coches licenciados de los más rápidos del mundo 
compitiendo en 33 etapas en 6 prestigiosos rallies, 
Con un sistema de daños increíblemente realista, una 
física real, técnicas de rally actuales y avanzados 
efectos climatológicos, este juego sublima la 


sensación de participar en un auténtico rally... 
eE 
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DISTRIBUIDO POR: 


E : > 4 ; e 
PROTEIN as | a 
. : O WWW.SCI.CO.Uk IAS 
Www.proein.com aDeSe 
SAA) 39 28036 Madrid A 1 
Asistencia al cliente: 91 394.69 70 A www.rally-championship.com 


"LD: and "PlayStation" aro registerod trademarks ol Sony Computer Entertainment Inc. Al Rights Reserved. Made in Rustela. Rally Championship 0 2002 SCi (Sales Curve Interactivo Lig). Library programs — 1997-2002 Sony Computer Entertaínment Inc. exclusively licensed to Sony Computer Entertainment Europe. FOR HOPE USE ONU. Unaviborisad copyius, adaplation, rental, 
ending, distribu on, extravisn, re-salo, arcade usa charging lor use, broadcast, public portormance ¿0d íntornet, csblo or any lelecommunications transmissian, 3Cces5 er usa of this product or amy trademark or copyrigbt work that forms part of this product aro probibited. Published by SCi (Sis Curve Interacte Ltd) Developod ty Warthog 
Sci (Sales Curve Interactive 1td,), 11 Ivory House, Plantation Vihart. London 54411 31H, UK. 





es lo que va a caracterizar a este juego, en el que se han 
sustituido los monopatines tipo «Tony Hawk» por un par de patines en línea. ¡Ahí voyyyyy! 





nos permitirá 
aprovechar los obstáculos para saltar. 





LOS OBJETIVOS serán 
muy variados, y nos 
obligarán a recorrer los 

escenarios de principio a fin. 


El APARTADO 
TECNICO nos mostrará 
los patinadores más 


detallados que hemos visto 
“grindando” por la consola. 


— 


PlayStation 2 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


imitarán los movimientos 


reales del campeón Chris Edwards. 





estarán repletos de elementos interactivos, como los 
dinosaurios móviles que aparecerán en el museo de ciencias naturales. 
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Se acabaron las broncas por patinar en el pasillo. En cuanto 
salga este juego recorreremos toda la ciudad haciendo piruetas. 


WILAS VIRGUERÍAS SOBRE 
PATINES VOLVERÁN pueden 
convertirse en el deporte de mo- 
da este verano gracias a «Agres- 
sive Inline Skating», un juego 
con el que podremos recorrer la 
ciudad mientras nos forramos a 
puntos a base de hacer saltos y 
“grindadas”. El desarrollo será 
muy parecido al de cualquier 
«Tony Hawk»: nuestra misión 
consistirá en recorrer patinando 


unos enormes escenarios en 3D 
(desde un museo hasta el parque 
de atracciones) cumpliendo la 
friolera de ¡60 objetivos por ni- 
vel!. Para ello vamos a contar 
con todas las piruetas de Chris 
Edwards (un fiera del patinaje 
en línea) que además de prestar 
sus movimientos, será el “padri- 
no” de este simulador deportivo. 
Pero no os preocupéis porque es- 
tas maniobras serán tan fáciles 


de ejecutar como si estuviéramos 
en su piel, o mejor dicho en sus 
patines, gracias a un prometedor 
sistema de control. ¡Y encima es- 
cucharemos la mejor música! 


>) 

Ademas de alucinar con la 
variedad y el número de 
objetivos, el nivel técnico de 
este juego, nos ha dejado 
boquiabiertos. ¡Tiembla Tony! 


— “" 
¡¡ASGIMILA ESTO!! 
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El enemigo está en todas partes y aquí está 
tu sitio; defendiendo tu nave y su 
tripulación. Tú y un equipo de élite deberéis 
evitar la amenaza de una "asimilación" 
cierta en este apasionante shooter en 
TIA TI 








La lA del equipo impresiona gracias 





al motor de Quake 111 Arena. Los 
personajes reaccionan y se adaptan 
para conseguir un equipo de lucha 
realmente efectivo. 
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Un arsenal increíble, en calidad y 
cantidad. ¿Cómo si no ibas a poder 
vencer a los aliens, todos ellos 
devastadores, que el Voyager va air 
encontrando? 
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MENE 
superficies de texturas curvas de 
un detalle minucioso, dando así 
vida a una amplia variedad de 
naves alienigenas. 
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Codemasters (f, 


GENIUS AT PLAY” 


CTIVE WWw.majescogames.com 


WwWw.codemasters.com 








reales aparecerán 
en el juego, aunque no desde el principio.. 





SU SIMULACIÓN, que 

contará con una gama 

de golpes muy amplia 
que exigirá entrenamiento. 


LOS EXTRAS, ya que 
muchos de los modos 
de juego, boxeadores y 


golpes secretos habrá que 
sacarlos a base de pelear. 


POYEO pÁPIDA 


PlayStation 2 - Xbox 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


En 
0:57 2 _ 


a este simulador de boxeo, en el 
que podremos disputar intensos combates en diferentes campeonatos. ¡Ahí va ese golpe! 





estas 
mozas nos mostraran sus poligonos”... 


UP m Junio mM Codemasters m Deportivo 
UE 


con elementos como el 


diseño de los boxeadores o la aparición de sudor y sangre en los golpes. 
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ROUND 2 





0:40 





A este boxeador le susta repartir estopa dentro y fuera del ring, 
así que no os extrañe que ahora quiera dar caña en las consolas. 


¡PARA BOXEAR BIEN no sólo 
hacen falta buenos músculos, si- 
no también cabeza. Pero no se 
trata de tenerla muy dura, listi- 
llos, sino de saber encontrar los 
puntos débiles del rival y dar con 
la combinación perfecta de gol- 
pes que nos dé el triunfo. Por eso 
este simulador, que apadrina el 
boxeador más polémico de los 
últimos tiempos, el amigo Mike 
Tyson, apostará por ofrecer una 


gama de golpes amplísima, que 
irán desde los movimientos más 
básicos hasta complejas combi- 
naciones. Todos los botones del 
pad tendrán su función, por lo 
que llegar a dominar el catálogo 
de mamporros llevará su tiempo. 


“7 Y PARA DESCUBRIR todos los 
modos de juego (que no serán 
pocos), boxeadores y golpes 
(¡hasta 500 combos en total!) ha- 


brá que ganar muchos combates, 
pues no estarán disponibles des- 
de el principio. Pero de eso trata 
el boxeo, de ganar peleas, ¿no? 
Pues a darle duro al saco... 


>) 

La simulación y la realización 
técnica parecen estar a buen 
nivel, aunque habrá que ver si 
su sistema de “esconder” las 
posibilidades de juego funciona. 


NINTENDO 
GAMECUBE, 


Burnout" + 1998-2001 Criterion Software Limited. Al Rights Reserved. Burnout is a Trademark of Criterion 
Sofiware Limited. Acclaimoe £ 4 2001 Acelaim Entertainment. All Rights Reserved. Developed by Criterion 
Gumes. All Rights Reserved. Microsoft,Xbox and the Xbox logos are cither registered trademarks or trademarks 


of Microsoft Corporation in the U.S. and /orio other countries and arc used under ticence from Microsoft. Cc Fr Y q r Y O Fi 
1M,'* and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo, + 2002 Nintendo, 





ARCADE SHOW 


- Las mejores máquinas recreativas del mundo 





LOS RIVALES 
conducen a buen 
nivel, así que hay 
y que pilotar con 
4 destreza para ganar 
> en estas carreras. 
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VOY COMO UNA MOTO... 









€ Sk pr hartos de e Sr ete ira 
y -d iga con su vespa? Tranquilos porque la 
MOTO Y CHICAS A Y solución acaba de llegar a los salones 
OS recreativos: un quad todoterreno con el 
fé dle 0 estao E E (.1 7 ¡DAPR que os podréis llevar a todas las chicas de 
a [0 6 Ñ calle... si conseguís salir de la selva. 


El mueble original de «ATV 


tomamos un bache en el 
juego, el sillin se ponea f 
vibrar para que nos 
sintamos como 

auténticos pilotos. 


TIPO DE JUEGO: 
n dy COMPAÑÍA: 
LANZAMIENTO: 


- NÚMERO DE JUGADORES: 


P 





- PRECIO DE LA PARTIDA: 


, Sus programadores son el mismo 
- CONVERSION: grupo español que hace sólo unos 
meses nos enseñó «Smashing Drive» 


i TIEMDI 


EL TIEMPO que 

tardamos en 

LE recorrer cada 
tramo queda 


2 registrado en una 


tarjeta de ruta. 
. 





HH UNA CARRERA TRAVÉS DE LA SEL- 
VA AMAZÓNICA parece el mejor modo 
de descubrir nuestras habilidades como 
pilotos de Quad (una de esas enormes 
motos de 4 ruedas) especialmente si se 
trata de cumplir los tiempos del control 
de ruta que nos marca «ATV Track». Es 
decir, que si no llegamos al final de cada 
etapa antes de que el tiempo se agote, 
seremos eliminados de la carrera. Pero 
no Os preocupéis porque, para no po- 
nernos las cosas demasiado difíciles, es- 
ta espectacular recreativa nos permite 
escoger entre dos pilotos (Zakk y la 
“neumática” Jill) y cuatro máquinas con 
características diferentes. Vamos, lo bá- 
sico para atravesar, a toda velocidad, los 
4 niveles repletos de baches, ríos y sal- 
tos, que nos separan del manantial don- 
de termina esta competición. ¿Todavía 
os creéis capaces de hacerlo? Pues espe- 
rad a ver lo complicado que resulta 
orientarse por unos circuitos llenos de 
atajos y trampas... y encima con nues- 
tro Quad pegando saltos de un lado a 
otro y a punto de volcar. 








LOS QUADS no 
tienen mucha 
estabilidad, pero sí 
potencia suficiente 
para atravesar ríos 
y otros obstáculos. 


"Kk LOS ESCENARIOS 
, Y ya "ecrean con 
mucho detalle la 
AS jungla: desde la 
costa hasta el 
manantial donde 


, . 
: A ' nace el Amazonas. 
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SE ACERCAN DOS JUEGOS “SALVAJES” 
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WSe desarrollará en un mido medieval-fantástico 
con cinco escenarios de ambientación muy oscura. 
Su protagonista podrá transforma en demonio, 
asique sus habilidades cambiarán durante el juego. 

combates estarán muy cuid: y permitirán 
tantos golpes como en cualquier juego de lucha. 


¿Quién dijo que los juegos eran 
sólo Cosa de niños? Hemos 
VETE MEROS 
Sony en Inglaterra para 
mostraros las próximas 
aventuras “para mayores” que 
vaña aparecer en PlayStation 2. 
Criminales y monstruos de otra 
dimensión nos mostrarán el lado 
más duro de esta consola. 





LOS DATOS QUE 
A A A 


Fecha de lanzamiento de los 
juegos: Diciembre 2002 
Formato para el que salen: 
PlayStation 2 

or RAS TS 
de Sony en Inglaterra 

Estos dos juegos serán: 
Aventuras de acción 

Lo más llamativo: Serán juegos 
para adultos 

En cuanto salgan: Comenzarán 
a desarrollarse sus secuelas 


rs > > ' 
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THE GETAWAY ; "A y 
que nos / / 


obligará a recorrer Londres en busca de pistas. 


que debe 
rescatar a su ne y vengar a su esposa asesinada. 


robar coches a punta de 
JE disparar * a saco” o conducir como locos. 
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REPORTAJE 


Los juegos más duros para PS2 


En este juego de Take 2 para 
PS2, que ha sido todo un éxito, 
controlamos a un conductor de 
CEEI TAE 
ciudad cumpliendo pequeñas 
misiones que incluyen el robo 
de coches y los tiroteos. Lo más 
llamativo es que tenemos 
completa libertad para conducir 
cualquier coche que veamos y 
usar todo tipo de armas. 


«THE GETAWAY» AÑADIRÁ 
GRÁFICOS FOTORREALISTAS A 


. UN PLANTEAMIENTO SIMILAR. 





“a 


cada vez que nos 
saltemos la ley. 
a MENCIMES 

f delitos hayamos 
cometido, más 
numerosos serán 
los “polis” que 
irán por nosotros. 


9 “razones que no podréis rechazar” para conducir un coche 
robado, eliminar a matones y huir de la poli... en un juego, claro. 


UN DESARROLLO DIVIDIDO EN UN 40% DE 

CONDUCCIÓN Y UN 60% DE AVENTURA. 
Tendremos completa libertad para “pedir 
prestado” (a punta de pistola) cualquier coche que 
encontremos por la calle, tomar rehenes, disparar 
a lo loco... lo que sea con tal de cumplir nuestros 
objetivos sin que nos pille la poli (que tendrá más 
efectivos con cada “barbaridad” que hagamos). 


) LOS MISMOS COCHES QUE SE PODRÍAN 
ENCONTRAR EN CUALQUIER CALLE. En 

total podremos conducir 65 modelos (grúas y 
autobuses urbanos incluidos) que se abollarán con 
cada golpe, casi como en la realidad. De hecho, 
cada vehículo estará formado por más de 2000 
polígonos, y su construcción será tan minuciosa 
que incluso los salpicaderos serán diferentes.. 


LA CIUDAD DE LONDRES SE RECREARÁ 
22 HASTA EN EL MÁS MÍNIMO DETALLE. Los 
edificios han sido fotografiados y están siendo 
construidos en 3D para que tengamos la sensación 


de recorrer más de 120 km de calles “reales”. 
Además, también deberemos registrar el interior 
de 18 edificios (y un barco) diseñados por los 
expertos de las “pelis” de James Bond. 


7 LA HISTORIA ESTARÁ DIVIDIDA EN DOS 

==" PARTES. Durante la primera parte del juego 
controlaremos a Mark Hammond, un matón de la 
mafia cuyo hijo ha sido secuestrado. Nuestra 
misión consistirá en recuperarlo y, de paso, vengar 
la muerte de nuestra esposa. Pero a partir de la 
mitad del juego, nos transformaremos en Frank 
Carter, el policía encareado de seguir a Mark. 


EU Xo) PARA ADULTOS. «The Getaway» nos 
“permitirá hacer lo que queramos: podremos 
saltarnos la ley, hacer el cabra con el coche, 
disparar a lo loco... menos mal que sólo es un 
juego. Eso sí, aprovechando que está dirigido al 
público adulto, los programadores han decidido 
incluir una trama complicada y algún que otro 
desnudo, como en una película de Hollywood. 
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W EL JUEGO 


Como si fuera 
una película 


Lleva más de 2 años en desarrollo 
ya que se están utilizando las 
últimas novedades técnicas, comc 
en cualquier superproducción 
Ml Sus creadores e al London 

y son también los 
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RAS UNA AVENTURA PARA 


dara Psone, como «Rapid Racer» 
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| "El sistema de 
motion 
capture” ha 
sido 
OS 
or Seny, y es 
E Único que 
permite 
“copiar” los movimientos dentro de los 
2, Utilizando un innovador 
sistema de campos magnéticos 





., Las animaciones de los personajes 
cam biarán cada vez que suframos 
algún daño y, en total, nos permitirán 


realizar más 
de 2000 — 
movimientos. - —h 


. ¡Anna Edwards 
encabezará el ; 
reparto 0 de 





disponibles irán desde una pistola hasta una dependerá del modelo que nos actores que 
escopeta de cañones recortados, pero con munición limitada. hayamos “agenciado”. El Aston Martin será el más rápido. darán vida a 
los personajes. 





Tí 3” del juego | 
y actores mu Y 
conocidos en el 
Reino Unido, y 
Sl 1se en Lean garán de poner las 
oces en la ve: rsión iS sa 





ARE RAE da lud serán 
| variables - durante el JU 18 JO. "cast como 


en el Londres de va la real 


ES presentación de «The Getaway» tuva 
lugaren un dentro de las a 
a que fue inaugurado 


especialmente para la ocasión 





PH A A AAA AAA AA A AA 
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- LA BELLA Y LAS BESTIAS 


CJ EL RIVAL Y 


CANINA 
Tomb Raider 


NAVIDADES 2002 


FT AN 
E TS, h A 


A 


Do 
dl | A 
' 
A 
A ALT y >. 
e cl 


] 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

] 

| 

| La heroína más sexy de los 

| videojuegos, Lara Croft, 

l protagonizará una aventura en 

| IMEI 

tendremos que hacer gala de 

| nuestra inteligencia, para 

| resolver puzzles, que de buena 
puntería o agilidad. En PS2, 

| además, ganará nuevos 

| movimientos y habilidades . 

| «PRIMAL» APOSTARÁ POR UNA 

ACCION MAS SALVAJE Y LAS 

2. TRANSFORMACIONES DE JEN. 
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Atravesar un mundo fantástico suena atractivo, pero después de 
ver a los demonios que lo habitan, necesitaréis estos 5 motivos: 


¡ LA HISTORIA NOS METERÁ EN LA PIEL DE 

| JEN, una atractiva neoyorquina que aparecerá 
en un mundo fantástico habitado por demonios. 
Sus problemas crecerán, porque descubrirá que se 
ha convertido en una pieza clave en la batalla 
entre Arella, reina del orden, y Abbadon, señor del 
caos. Su misión (y la nuestra) será encontrar a 
Lewis, un humano que ayuda al caos. 


» JEN PODRÁ TRANSFORMARSE EN LOS 

== DEMONIOS que habitan en esa dimensión. 
Para ello necesitará cargarse de energía, 
eliminando a sus enemigos. Podremos ver sus 
metamorfosis en las especies propias de cada 
mundo: Ondina (en el agua), Ferai y Djinn en 
tierra, y un hombre-pájaro llamado Wraith. 


LOS COMBATES ESTARÁN INSPIRADOS EN 
+=) LOS JUEGOS DE LUCHA, especialmente en 
«Soul Calibur», ya que iremos armados. Los 
movimientos serán muy sencillos de hacer: con L 
y R manejaremos las dos manos de Jen de manera 






LOS COMBATES 
serán tan 
completos como 
en cualquier juego 
de lucha “uno 
contra uno”, 
aunque aquí 
podremos utilizar 
armas blancas. 








independiente, así podremos ejecutar ataques a 
dos manos, “reversal” y todo tipo de combos. Una 
vez agotada la energía de cada demonio, habrá 
que ejecutar un golpe final para eliminarlos. 


7 LOS SECUNDARIOS TAMBIÉN CONTARÁN. 
==" Durante todo el juego nos acompañará Scree, 
una gárgola que trepa por las paredes y puede 
“meterse” en cualquier estatua para ganar nuevas 
habilidades. Además, la posibilidad de alternar el 
manejo de ambos personajes, nos permitirá 
resolver puzzles más complicados. 


Ez ESTARÁ DIVIDIDO EN CINCO MUNDOS, cada 
*> uno con una ambientación y unos habitantes 
diferentes. La historia comenzará en Solum, el 
reino medieval de los seguidores de Arella, pero 
también deberemos visitar Volca, una tierra llena 
de cráteres, las montañas de Aetha y la ciudad 
submarina de Aquis. Para pasar de un mundo a 
otro Jen utilizará unos portales que estarán 
situados en un nivel llamado Nexus. 
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serán muy inteligentes y nunca se Sd 
su apariencia. El color de la piel nos indicará su dificultad. 
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. A 


go 

Y 
son 
los protagonistas 
del juego, y 
podremos alternar 
el control de uno u 
otro en cualquier 
momento. Cada 
uno tendrá sus 
habilidades. 








de Jen serán muy espectaculares y 
TS TS eliminar un par de enemigos. 


Lo último en 
tecnología 


estudios de Sony en Cambridge 


W La voz de Jen en 
versión original 
corresponde a 
Gabrielle 





MW Los diseños de 
los enemigos nunca se repetirán 


NM > expresiones faciales 
AER E 
cambiarán purarite la 
aventura É 


Jara los niveles más le no se 
detendrá durante las cargas. 


a. gar de una Je ¡Ehabrá 
que comprobar el nivel de “vida” 
vigilando la intensidad con que yu 
el tatuaje : aspalí 
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EL DISEÑO DE LOS DEMONIOS : 
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Las Iuerzas de la luz y de la oscuridad se han reencontrado El futuro del mundo pende de un hilo. ¿Te uniras a las fuerzas del bien 
convirtiendo a Sonic en un superhéroe con el fin de lograr la paz del mundo? ¿o tal vez sucumbiras a la oscuridad creciente de: Shadow 
y destuiras la tierra? El momento ha Jlegado. Elige con sabiduria. 


: JD sereas con mas de 50 misiones > Modo multi juyatar: hasta 4 personas + J2 personajes a diego inelayendo a Metal Love, Bong Dhos Zero 
y el Cacrlidisóno [has lalers - Medo Chis repleto de muevos mini juegos + Caracterislica de intercambia de Cia con Lame Doy Adranco 
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Asi analizamos los juegos 


> LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar un 

juego con total autoridad hay que exprimirlo a tope, 

desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 

ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento. 

»- CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo 

de críticos de HC no está formado por aficionados. Para 

poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 10 

años que llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. | 
> PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que 
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema 

y, tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, 
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin 
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Así puntuamos 


»- MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al 5 es un suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 

>> De 50 A 59: REGULAR, Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan échale un ojo, pero si tienes que pagar por él... | 
> DE 60 A 69: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas. 

> DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen 

los protagonistas, seguro que te divertirás con él. 

»- DE 80 A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con 


este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su género y en todo el catálogo de la consola. 


»- DE 90 A 95: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los 
juegos imprescindibles que hay para tu consola. 


>> MÁS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los 
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 
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: valoración 





lo mejor 
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lo peor 
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>> LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones 
que te pueden llevar a comprártelo. 


>> LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te 
puede invitar a “pasar” de un juego. 

»- ALTERNATIVAS: Aquí te ofrecemos los juegos 
similares que hay disponibles en las tiendas. 


»- GRÁFICOS: Valoramos el apartado visual: diseño de 
personajes y decorados, animaciones, efectos... 


» SONIDO: Puntuamos la música, los efectos de sonido, 
las voces, el doblaje al castellano... 


»- DURACIÓN: La esperanza de vida de un juego: horas de 
juego reales, modos, opciones, multijugador... 


>> DIVERSION: Todo lo que hace que un juego sea 
divertido: mecánica de juego, desarrollo, control, 
ambientación, dificultad, ritmo, argumento... 

> PUNTUACION FINAL: La nota definitiva teniendo en 
cuenta todos los apartados anteriores. NO es una media 
aritmética, pues la diversión es lo que más cuenta. 


>- VALORACIÓN: La sentencia final, una valoración 
general del juego situándolo dentro del catálogo de su 
consola . Es la opinión "oficial" de Hobby Consolas. 
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«SPIDER-MAN» En plana fiebre del 
hombre araña ya tenemos los juegos 
en versión Xbox y GameCube. ¿Son tan 
buenos como la película? ¿O mejores? 














«SUPER SMASH BROS» Desde que 
hemos empezado a jugar con este 
torneo de lucha no hemos dejado 
de reirnos. Mirad por qué... 





«FINAL FANTASY X» Que es el juego de rol más esperado no hay ninguna duda. Ahora sólo hace falta saber si 
realmente es el mejor. Pues no perdáis ni un instante en descubrirlo en nuestro completo y emocionante análisis. 


EN ESTE NÚMERO... 


Y PlayStation 2 


DOS E 156 
Final FantasyX ......... 70 
A: 168 
A 132 
a 154 
Medal of Honor ......... 80 
Manager de Liga ....... 134 


POÍÍCO.. 0 ooomono aaa 148 
Pro Rally 2002 ......... 166 
Rally Champion Ship ...140 
Soldier of Fortune ...... 162 
Vampire Night. ........ 152 
Y PSone 
FICA ainda 104 
MEtalSlUO nina 142 


Y Game Boy 


dvance 
Crash Bandicoot ........ 86 
Y Xbox 
SUFRDUL er 84 
Crash Bandicoot ....... 164 
MORNBP arrasa 150 


o 128 
Y GameCube 

Bloody Roar3......... 136 
Burnout. X............. 84 
NBA Courtside ........ 158 
Sonic Adventure 2 ...... 144 
Super Smash Brosh. .... 76 
o 128 
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Si lo que habéis 
soñado durante 
mucho tiempo es 
vivir una historia 
apasionante y 
mágica, repleta de 
aventuras, épicos 
combates, amistad 
e incluso amor, este 
es vuestro juego. 


- 70 HC 






NOVEDADES EE VE ip 


[JUGADOR mCASTELLANO (TEXTOS) M69,95 € (11.639 ptas) 


¡LA SERIE «FINAL FANTASY» 
ha tenido siempre una constan- 
te: su magla. ¡Qué os vamos a 
decir a sus fieles seguidores! Pe- 
ro para aquellos pocos que la 
desconozcan, os diremos que 
«Final Fantasy» es una saga de 
rol que, desde su primera entre- 
ga en PSone, ha combinado el 
clásico desarrollo de los “RPG”, 
por medio de combates por tur- 
nos (en los que primero ataca 
nuestro equipo y luego el enemi- 


.. E 


go), con un entorno gráfico muy 
bueno y argumentos apasionan- 
tes. ¿Imagináis coger estos as- 
pectos, corregirlos y mejorarlos 
mil veces? ¡Pues eso ni siquiera 
se aproxima a lo que nos ofrece 
«Final Fantasy X»! Para empezar 
tenemos una historia de las que 
“enganchan”, con un protagonis- 
ta carismático y optimista: Ti- 
dus. A lo largo del juego, este va- 
liente muchacho descubre (y 
nosotros con él) cómo la vida no 


+13 años 


Lanzamiento: 29 de mayo 





Bo. con momentos 
e inolvidables es lo 
ASI que nos ofrece 
- esta nueva entrega 
de «Final Fantasy» 
Con un argumento 
de película, épicos 
combates, 
multitud de 
personajes y viajes 
a muchos lugares 
fantásticos llenos 
lu de sorpresas. 





consiste sólo en ser una estrella 
deportiva. Cuando una terrible 
criatura llamada Sinh destruye 
su mundo natal, nuestro héroe 
viaja mil años en el futuro hasta 
el mundo de Spira. Allí se ena- 
mora de una joven sacerdotisa y 
gana la amistad de un “colega” 
deportista, una ladrona, una 
hechicera y hasta de un hombre- 
tigre. A todos les une el mismo 
objetivo: acabar con Sinh y su ci- 
clo de destrucción a cualquier 








EL ENORME NIVEL 
TECNICO permite 
que las secuencias 
que narran la 
historia sean más 
dramáticas, gracias 
a la expresividad de 
los personajes. 





A BORDO DE LA NAVE ALBHED podemos viajar a cualquier 
punto de Spira, escogiendo la dirección en la esfera azul. 


24 SU diga. 


(atacar 
Técnica 
Especial 


precio. ¿Verdad que es emocio- 
nante? ¡Y eso que no sabéis ni la 
décima parte! Batallas épicas, 
catástrofes, misterios insospe- 
chados, ¡hasta hay una boda y 
un viaje al Más Allá! Vamos, que 
nos hemos quedado sin uñas 
hasta ver el final del juego. 


+ LA HISTORIA SE DESARRO- 
LLA MIENTRAS viajamos por 
los distintos rincones del mundo 
de Spira, bajo una perspectiva en 
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tercera persona. Recorremos 
unos inmensos escenarios bus- 
cando la clave para derrotar a 
Sinh: hay que hablar con todos 
los personajes que encontremos 
en nuestro camino y, de vez en 
cuando, resolver algún puzzle 
que nos permita conseguir nue- 
vos poderes o acceder a nuevas 
localizaciones. Todo mientras se 
suceden sorprendentes revela- 
ciones sobre la historia, con es- 
cenas y secuencias muy inten- 


> 
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EN CUALQUIER RINCÓN podemos encontrar cofres con 
pociones, armas o dinerito, que nunca viene mal ¿verdad? 





Este peculiar aventurero es 
sin duda el personaje más 
positivo del juego, ¡y todo un 
cabezota! Lomo es un verdadero 
deportista, sus ataques con 
espada son los más rápidos y 
ágiles. Una garantía en combate 


En «Final Fantasy X»», las 
emociones de los personajes 
son reales. Sus rostros son tan 
detallados y sus expresiones 
faciales han sido tan cuidadas 
que transmiten fácilmente 
cualquier emoción, desde la 
risa al llanto. Alucinante. 


LA ALEGRIA y el optimismo de 
Tidus siempre están a flor de 
piel. ¡Para él cualquier momento 
es bueno para unas risas! 


LAS LAGRIMAS también se dan 
durante esta aventura, dando 
lugar a momentos tan emotivos 
como éste con Yuna. 
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ASÍ ES EL JUEGO 


En «Final Fantasy %»> tenemos 
que explorar, combatir y a veces 
resolver enigmas: 


los exploramos a 
pie. Conviene no dejar nada por revisar 


salvo si hos enfrentamos a los “¡efazos 


tendremos que 
resolver un puzzle para poder 
seguir avanzando en el juego 


NOVEDADES 


Final Fantasy X 


«Final Fantasy X» incluye un 
peculiar deporte que 
constituye un juego aparte. Se 
trata del Blitzbol, una mezcla 
de waterpolo, fútbol y artes 
marciales, ¡todo en uno! 


¡QUÉ GOLAZO! Pero no os 
emocionéis, que marcar cuesta 
lo suyo en este deporte tan guay. 


PODEMOS USAR técnicas 
especiales durante el partido, e 
incluso golpes y llaves. 


[Desmarcajo) Av) 
YO dagMarcarsa 
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Hasta Ruda Guade MS poa] En 
hasta Nav Liado > 

Hasta Giera Guado 


TENEMOS QUE ESCOGER varias 

opciones cuando nos movamos, 
lo que le da un toque de 

estrategia a los partidos. 








PlayStation 2 
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LA TRADUCCIÓN DE LOS TEXTOS (las voces están en inglés) 
es bastante buena, y viene bien porque hay muchos textos. 








AURON tiene los ataques especiales más poderosos. ¡Caray, 
pobre del monstruo que vaya a “comerse” este espadazo! 


Flu Y 
Hururt 
tuly 
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EL JUEGO INCLUYE RETOS como pulsar una determinada 
secuencia de botones, para aprender nuevas técnicas. 
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ENEMIGOS como Sinh requieren paciencia, ¡o vencerle por 
partes! Primero los brazos, después la cabeza, el tronco... 


COMBATES CON UN TOQUE DE ESTRATEGIA 


par 
grupo y combate?;¡ No 
problem !5Si pulsamos L1 
podemos sustituir cualquier 
personaje por cualquiera de 
los que no esten peleando, 
cuantas veces queramos, ¡y 
en pleno combate! No sólo 
eso, sino que en todo 
mormnento se indica en 
pantalla cual es nuestro 
turno de atacar ¡Muy útil! 





Pese a su dulce aspecto, esta 
invocadora es uno de los 
personajes más poderosos del 
juego, ya que es la unica 
capaz de controlar a los 

Eones. Además, es una 
experta en magia 
curativa. ¡Que chica 
mas completa! 


Cauta daño 3 un enemigo 


sas y encuentros con nuevos 
personajes. Y cuando se cruza 
en nuestro camino un enemigo, 
¡ahí sí que empieza lo bueno! 


LOS COMBATES DEL JUEGO 
son casi siempre aleatorios: no- 
sotros recorremos tan tranquilos 
los escenarios y ¡pumba!, de re- 
pente la pantalla cambia y mues- 
tra a nuestro grupo de guerreros 
(nunca más de tres a la vez), y en 
el lado opuesto a los enemigos. 
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Salvo si nos sorprenden, sere- 
mos nosotros los primeros en 
atacar, con un turno por perso- 
naje, seguidos por los turnos de 
cada enemigo, así hasta que uno 
de los dos bandos gane. Cada 
miembro del equipo tiene una 
“especialidad”: por ejemplo, al 
espadachín del grupo se le dan 
bien los “bichos” mas fuertes, 
pero “flojea” en el apartado má- 
gico. Ahí está la gracia de combi- 
nar los personajes y conseguir 


















SEYMOUR es uno 
de los “jefes” más 
peligrosos del 
juego. No sólo tiene 
varias formas sino 
que, como podéis 
ver, es un poco 
“pedantón” el tio. 


Ñ 
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un grupo equilibrado para de- 
rrotar a cualquier tipo de rival. 
Pero no penséis que los enemi- 
gos se quedan cruzados de bra- 
zOS, ya que, a medida que avan- 
zamos en el juego, son cada vez 
más fuertes. Pero no nos van a 
faltar medios para defendernos, 
pues además de la apabullante 
cantidad de hechizos, armas y 
golpes especiales que tenemos, 
hay que tener en cuenta que a 
base de luchar nuestros persona- 
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jes serán cada vez más fuertes. 
Esto es gracias al Tablero de Es- 
feras, un original menú que nos 
permite, “canjeando” los puntos 
conseguidos en cada combate, 
aumentar la vitalidad o el poder 
mágico de nuestros “chicos” o 
enseñarles nuevas habilidades o 
técnicas. Por eso mola tanto 
combatir: cuantas más peleas 
ganemos, más puntos consegui.- 
remos y más poderosos seremos. 
¡Nosotros hemos estado desean- 


do pelear una y otra vez para 
conseguir un “superequipo”! Y 
eso por no mencionar a los jefes 
finales, ¡esos si que son duros! 
Es muy emocionante saber que 
tras la próxima puerta nos espe- 
ra un “jefazo” que puede acabar 
con nosotros en un suspiro, pero 
a la vez estamos deseando pro- 
bar todo el poder de nuestros 
personajes para intentar derro- 
tarle. Al final tenemos la sensa- 
ción de estar jugándonos el tipo 





LAS SECUENCIAS sirven para ilustrar los momentos 
más dramáticos del juego... o los más románticos. 





CADA PERSONAJE 
tiene sus propias 

habilidades. Rikku 
por ejemplo puede 
combinar cualquier . 
objeto con otro para 
crear ataques 


A devastadores. 


para salvar un mundo, algo que 
no habíamos experimentado a 
este nivel con ningún otro título. 


EL NIVEL TÉCNICO, por su 
parte, es impresionante. Nunca 
habréis visto unos personajes 
tan bien realizados, con unos 
rostros detallados hasta en el bri- 
llo de sus ojos. ¡Es que parece 
que estar vivos!: cuando ríen, 
cuando lloran, cuando se enfa- 
dan... en todo momento su 
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NOVEDADES 


Ii Final Fantasy X 












Para ayudar en los combates, 
Yuna puede invocar a los 
Eones, unas criaturas de 
inmenso poder que pelean 
como personajes aparte. 
Estos son tres de los más 
molones y efectivos: 


ÁNIMA ES UN EÓN SECRETO. Su 
aspecto es tan terrible como sus 
poderes. ¡Fijáos qué pinta tiene! 







SHIVA ES NUESTRA FAVORITA. 
Sus ataques basados en el 
elemento Hielo son geniales. 






IFRIT, EL SENOR DEL FUEGO, es 
un clásico de la saga, y el 

segundo Eón que conseguimos 
es nuestro Peregrinaje. 


PlayStation 2 


La especialidad de esta 
preciosa hechicera es la 
magia negra. Es la mejor 
opción contra bichos 
inmunes a ataques físicos, y 
su poder es casi ilimitado 


expresividad es total, por en- 
cima de cualquier otro juego que 
hayamos visto hasta ahora. Y 
claro, si los personajes parecen 
vivos, también deben hablar co- 
mo si estuviesen vivos, ¿verdad? 
Dicho y hecho: todos tienen vo- 
ces y les van que ni pintadas a 
cada uno. Es una pena que ven- 
gan en “inglis pitinglis”, aunque 
la traducción de los textos es lo 
bastante buena como para se- 
guir la historia sin problemas. ¡Y 








4 EN LAS TIENDAS O BARES conviene 
hablar con todo el mundo. Nos pueden 
dar objetos, pistas sobre secretos.... 


«Y EL MAPA indica la dirección que hay 
que seguir, por medio de una flecha roja. 


La versión europea de 
«Final Fantasy X>> 
ligual que la japonesa) 
incluye un dvd con 
entrevistas con los 
programadores, banda 
sonora, trailers, galería 
de imágenes y avances 
de otros juegos. 
¡menudo detallazo! 





menudos escenarios! Hablamos 
de localizaciones en completas 
3D de una belleza increíble: pa- 
rajes tropicales, ciudades del fu- 
turo, desiertos... Y a todo esto 
hay que añadir unas secuencias 
de vídeo que por supuesto tam- 
bién “se salen”, ¿qué esperabais? 


“9 CADA CIERTO TIEMPO apare- 
cen juegos que suponen una re- 
volución en el mundo de las con- 
solas, y nos hacen olvidar que 





laro que ño. 
Demasiado tarde, 





A VECES TENEMOS 
QUE ELEGIR entre 
algunas respuestas 
que alteran un poco 
la trama y nos 
sumergen un poco 
más en ella. 


UN VIAJE LLENO DE MISTERIOS 


¡No todo iba a ser pelear y aprender magia! Spira está llena de secretos, minijuegos y 
sorpresas, más que cualquier entrega de la saga. Algunos son exclusivos para la versión 
europea, como los Eones Oscuros o Penitencia, un nuevo y muuuy poderoso jefe final. 








1 pe 2 
en chocobos, echar pero conseguirlos 
carreras y hasta entrenarlos. ¡Corre choco! a todos supone un esfuerzo. ¡Animo majetes! 


e USTESITOS E TTOSTITAAANO 
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TETSUYA NOMURA 


CHARACTER DESIGNER 
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estamos “sólo” jugando. «Final 
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Fantasy X» es uno de estos títu- MA mejor EEN EOS] E GRÁFIC 
























los, una creación magistral que 
no sólo ofrece el mejor apartado 
técnico de todo el catálogo de 


"| impresionante, al nivel 


E tiempo), «Final 
de lo visto en «Metal Gear 2» E 





, LAMA LOSA HISTOR juego de rol de PSZ. mezcla varios estilos y efectos sonoros excelentes. género PARA CUALQUIER 
PS2 (sólo por debajo de «Metal — | quenos cuenta Es ln duda el También está el Las voces están en inglés, pero son buenísimas. CONSOLA. «Final Fantasy X» no 
Gear 2»), sino que además con- | "“9Targumento de toda la saga o a Du RACIÓN más De 00 HORAS DE ISS a 
. : RES . . + seguro que ni así descubrís todo ¡ Ñ 
sigue algo que pocos Juegos pue- lo peor ETE O además el Blitzbol, que es todo un juego aparte! 14890 porjencima¡del pen y del 
d l -h pa divertido por su 9 mal. Su historia es apasionante 
en lograr: hacernos soñar, sen- MQUE h A OLES VER SS NEN SA Ml DIVERSIÓN El misterio de Sinh atrapa oe alos O y 
tir vivir una fantasía a US Imaginamos el juego MOT desde el principio. Los combates son un “pique” y su diversión es casi Ilimitada 
e y da doblado al castellano, y casi también «Grandia 2». siempre hay algo maravilloso por descubrir. No descubrireis la verdadera 
inigualable. Juegos como éste podemos echarnos a llorar anticuado en su PS magia del género de rol hasta 
sólo se definen con dos palabras: MiLA CONVERSIÓN PAL, que MEAN PUNTUACIÓN 5 Y m4 que juguéis a «Final Fantasy X» 
i al final viene sin opción de 60 Hz sabor de los clásicos. FINAL Y Un imprescindible de PS2 


Obra Maestra. 








ASENSI vivos, escenarios tridimensionales con miles de 
que por mucho detalles, efectos de luz soberbios... Increíble. 


SONIDO : 
AER mejor NW SONIDC Una grandiosa banda sonora que 





EN LOS COMBATES podremos ver cómo los protagonistas 
hacen uso de todas sus habilidades para salir vencedores. 





PARA VIAJAR de un lado a otro podemos “coger” el Supaf, 
una simpática montura acuática. ¿Tenéis el “bonometro”? 


na, 
Tdus Y” 3102 PM 


fñuron 156784 Pm 


EL “SUPERJEFAZO” final es un Eón de poder inmenso. 
¡Los valientes que se atrevan, que den un paso al frente! 


VEL 


Parece que PSZ es una consola 









OS Personajes que parecen casi 


estaba huérfana” de un juego 
de rol en condiciones, y ahora 















de extremos: hasta el momento 


tiene el mejor representante del 
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NS LUCHA m NINTENDO 


E 


Los personajes 
de Nintendo 
protagonizan los 


combates más locos 
de GC, en un juego 


pensado para el 
multijugador, con 


muchos personajes, 
opciones, extras y... 


¡Agáchate! ¡¡PARM 
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M EL OBJETIVO ES PROCLA- 
MARSE CAMPEÓN de un tor- 
neo de lucha el que los partici- 
pantes son Mario, Link, Pikachu 
y otros 16 personajes Nintendo 
de toda la vida. Hasta cuatro de 
estos personajes pueden partici- 
par simultáneamente en frenéti- 
cos combates de dos minutos en 
los que absolutamente todo es 
posible. Cada uno de ellos posee 
un repertorio de golpes que, en 
general, son fáciles de aprender 


| 


y ejecutar. Además, durante las 
peleas podemos recoger y utili- 
zar una enorme cantidad de ob- 
jetos y armas para martirizar 
con ellos aún más si cabe a los 
adversarios, ya que podemos 
desde dispararles hasta arrojar- 
les un agresivo Pokémon. Aún 
así, el repertorio de golpes en ge- 
neral resulta algo escaso en com- 
paración con otros títulos de lu- 
cha más serios como por 
ejemplo «Tekken» de PS2. Pero 





Lanzamiento: 24 de mayo 
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LOS PERSONAJES MAS 
CONOCIDOS DE 
NINTENDO SE PELEAN, 
en divertidos combates 
que ofrecen risas, 
tortas, saltos, disparos, 
magias y una gran 
diversión multijugador. 
¡Dale duro a Mario y no 
te cortes, Donkey! 
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aunque la orientación sea menos 
seria, el resultado es divertidísi- 
mo, pues cada combate se tra- 
duce en una frenética sucesión 
de tortas, saltos, magias y, ante 
todo, mucha diversión, gracias a 
su sencillo control. Este nos per- 
mite enlazar rápidas secuencias 
de combos con relativa facilidad, 
lo que termina enganchándonos 
en cuanto empezamos a encade- 
nar golpes especiales sin proble- 
ma. Pero lo mejor llega cuando 
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LLENITO 
DE EXTRAS 


Uno de los alicientes más 
interesantes del juego 
reside en la cantidad de 
extras y bonus que tiene. 
Aquí tenéis un par guáis: 


EL NIVEL GRAFICO 

ES ESTUPENDO. Como 
podéis apreciar, tanto 
los personajes como 
los escenarios 
derrochan sentido 

del humor por los 
cuatro costados. Y en- 
cima, todo se mueve 
de maravilla. Mola, É 





HAY 100 FIGURAS que podemos 
coleccionar introduciendo unas 
cuantas monedas en esta 
máquina. ¡Tira de la palanca! 





Y HAY FASES DE BONUS entre 
niveles que nos sorprenden con 
retos como recoger objetos o 
recorrer un curioso túnel. 





PODEMOS USAR UN ESCUDO para protegernos, pero su ¡VAYA ALIENTO! Cada personaje posee una serie de 
duración es muy limitada y además nos impide movernos. habilidades y golpes especiales. Así, Bowser expulsa fuego. ra 





1. ESCOGEMOS PERSONAJE. 


2. PRESTAMOS ATENCIÓN 
YA 
Bowser » 


Kirby A z. ; 3. ¡¡¡Y A PELEAR!!! 






jugamos con varios amigos, ya 23 niveles ambientados en dis- 
que la diversión alcanza un nivel tintos juegos de Nintendo, elimi- 
enorme, con gritos por todos la- nando adversarios de poca mon- 








dos y continuos piques. ta y enemigos finales que nos IN > sogas. 

pondrán las cosas algo más difí- ARO a 
EN CUANTO A LOS MODOS - ciles. También se incluye el di- e USDSO qe ULA AR AE 
DE JUEGO, el mini-DVD viene  vertidísimo Eventos, en el que pantallas para repartir tortas, pero 
muy completo, tanto para uno las peleas se desarrollan bajo no cabe la menor duda que Mario 
como para varios jugadores. Un muy “peculiares” condiciones, CN iS 
jugador puede disfrutar del mo- que nos harán soltar más de una aquien la redacción. Nos 
do Clásico, donde disputa com- carcajada (como enfrentarnos a gusta además porque es - 
bates para ganar el torneo, o el enemigos gigantes). Y finalmen- O E - 


de Aventura, donde recorremos — te, los que quieran pulir su 


NOVEDADES 


Super Smash Bros Melee 
























¿MODOS DE 
JUEGO? ¡¡Si!! 


Tanto si jugáis solos como 
con amigos, hay modos de 
sobra para asegurar la 

diversión. La única duda 
puede ser cuál escoger... 





EN EL MODO ENTRENAMIENTO 
podemos practicar, claro, antes 
de saltar a la arena. Elegimos 

rival, dificultad, objetos, etc... 


Mr a 
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EN EL MODO MULTIJUGADOR 
es posible juntar hasta ¡¡64!! 
amigos por turnos de cuatro. 





EN EL MODO EVENTOS se nos 
proponen combates bajo 
condiciones algo desfavorables. 


GameCube 


PELEAS CON MUCHO CARISMA, como el enfrentamiento 
entre dos personajes muy queridos: Donkey Kong vs Diddy. 





EN CUANTO VEAIS UN 


como posesos sobre ella o veréis cómo os la birla el rival. 


EN EL MODO ESTADIO 


| ARMA suelta por el escenario, saltad 


técnica pueden entrenar con 
un rival o bien participar en las 
pruebas del modo estadio, que 
van desde golpear hileras de dia- 
nas a las “multi-melees” de has- 
ta... ¡cien adversarios! que vienen 
en oleadas de tres. Y si jugáis con 
amigos, es la locura: las peleas y 
torneos disponibles son total- 
mente configurables, y el grado 
de adicción y diversión de cada 
pelea alcanza la máxima expre- 
sión. Vamos, que aunque se pue- 





¡MENUDO JALEO! En ocasiones el caos es tal que es difícil 
saber incluso dónde estamos. ¡Es hora de empezar a gritar! 





ALGUNOS GOLPES van acompañados de estupendos efectos 
de luz que les añaden aún más contundencia. ¡Buuumm! 


de jugar sólo, es evidente que se 
trata de un juego concebido para 
disfrutarlo con los amiguetes. 


3COMO AÑADIDOS INCLUYE 
una infinidad de extras: persona- 
jes y escenarios ocultos, multitud 
de secretos y bonus entre fases, 
y la posibilidad de coleccionar 
trofeos y más de cien figuras con 
los personajes más conocidos de 
Nintendo. En fin, que si lo que 
queréis son opciones y extras, 


















EL APOGEO DE LA 
DIVERSION llega con 
cuatro personajes 
simultáneos, porque 
aunque el juego tiene 
modos para un solo 
jugador, tened en 
cuenta que es un 
juego pensado para 
multijugador. ¡Y no os 
lo podéis perder! 
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YOSHI EL GRANDE. Ciertos combates se desarrollan en EN LA JUNGLA DE DONKEY KONG disputamos algunos 
condiciones muy curiosas. ¿Quién se atreve con este Yoshi? combates algo... desequilibrados. ¡Cómo ha crecido, el tío! 
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vais a tener para dar y... “recibir”. NUEST D 
UG FILES 


Visto lo visto, estaréis de acuer- 
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MODO 


AVENTURA 


Nuestro modo preferido es 
el modo Aventura, uno de 
los más divertidos y largos 
en el que recorremos 
niveles ambientados en 
conocidos escenarios de 
anteriores títulos de 
Nintendo. Mirad algunos: 


EL PRIMER NIVEL transcurre 
en el mundo de «Super Mario 
World». Aquí nos las vemos 
rodeados de unos cuantos 
Yoshis. ¡A por ellos, Fox! 


EN LAS MAZMORRAS de Zelda 
nos encontramos con un 
montón de torpes zombis, que 
no son rivales para un luchador 
como Mario. ¡Toma, una patada! 


EN EL NIVEL DE F-ZERO 
recorremos uno de los circuitos 
de dicho juego. Cuando pasen 
los vehículos, tendremos que 
subirnos a alguna plataforma si 
no queremos que nos arrollen! 





valoración 





do en que «Super Smash Bros 
Melee» viene cargado de razones 
como para no despegaros de 
vuestra GameCube en meses, 
gracias al enorme nivel técnico y 
jugable que aglutina, que termi- 
na haciendo que su duración sea 
de infarto y que sea muy difícil 
que se nos haga monótono. Eso 
sí, no olvidéis que está pensado 
para jugar en compañía. 


M SU CONCEPTO DE LUCHI 
donde lo importante no es quién 
gana. sino divertirse por igual 

M SU ENCOORME duración 
gracias a los numerosos mados de 
juego, opciones, extras, secretos 


MEL C. 0GÓ DE GOLPES se 
queda corto en comparación con los 
juegos más serios del género 

MW SINO TIENES AMIGOS con los 
que aprovechar el multijugador, no le 
podras sacar todo su enorme jugo 


De momento la única 
ENCIMEIEA: =10T 151 
Roar Primal Fury». 
También es de lucha, 
pero su concepto es 
completamente 
diferente: mucho más 
serio, apuesta por un 
público más “adulto”. 
Pero por diversión, 
posibilidades y 
duracion, el título de 
Nintendo queda por 
encima, aunque eso sí, 
recordando que su esti- 
lo es algo... “atípico” 








IS Grandes, nítidos y genialmente 
animados, recrean perfectamente el mundo Ninten- 
do. Los efectos de luz, a la altura del conjunto. 





M SONIDO Mezcla geniales melodías con otras 
que suenan "a organillo”, todas muy conocidas, de 
anteriores juegos. Los efectos de sonido, muy bien. 





NW DURACIÓN Lo mejor. incluye cantidad de 
modos e incontables extras y secretos, para uno o 
varios jugadores. Y no hay dos peleas iguales, 


M DIVERSIÓN Cada combate supone una 
auténtica descarga de adrenalina. Y-si juegas con 
amigos, perderéis la noción del tiempo. ¡Despertad! 


PUNTUACIÓN 9%? 
FINAL. «2 





«Super Smash Bros Melee» es 
un juego de lucha desenfadado 
que apuesta desde el comienzo 
por la diversion. Renuncia a un 
amplio repertorio de golpes para 
ofrecer a cambio risas, humor y 
espectaculo y una mecánica 
asequible para jugadores de 
cualquier edad. Aunque se puede 
jugar solo, es en multiugador 
donde brilla en todo su 
esplendor, donde ofrece meses 
de entretenimiento gracias a sus 
modos de juego, extras y al 
carisma de sus personajes 
Vamos, un título que no debería 
faltar en vuestras GameCube 


PlayStation 2 


SALVA A RYAN “EN PERSONA” 


MEDAL 
OF HONOR 


Todos a cubierto, 
porque este “shoot 
“em up” es tan real 
que dentro de unos 
años le podremos 
contar a nuestros 
nietos lo bien que se 
nos daba disparar 
durante la Segunda 
Guerra Mundial. 
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NW EL HISTÓRICO DESEMBAR- 
CO DE NORMANDÍA fue una de 
las batallas más grandes de la 
Segunda Guerra Mundial: más 
de 6.000 barcos cargados de sol- 
dados aliados se enfrentaron a 
los alemanes en la costa del nor- 
te de Francia. Y claro, a los chi- 
cos de Electronic Arts no se les 
ha ocurrido mejor idea que dar- 
nos un fusil (y un casco) y me- 
ternos en uno de estos barcos 
para demostrar nuestra puntería 


dentro de uno de los “shoot “em 
up” más realistas que se han pa- 
sado por cualquier consola. Y 
cuando decimos realismo, no só- 
lo nos referimos a verlo todo “en 
primera persona” o a que nues- 
tros enemigos lleven los distintos 
uniformes de la época, sino a 
sentirnos como si de verdad es- 
tuviéramos en medio de la bata- 
lla: luchando codo con codo con 
otros soldados americanos, bajo 
una lluvia de disparos y utilizan- 


NUESTRA MISIÓN 
es ponernos en la 
piel de un soldado 
de la Segunda 
Guerra mundial 
que tiene que 
atravesar las 
líneas alemanas 
disparando y 
cumpliendo todo 
tipo de misiones. 


l vebicia Rensiring sr Area 
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do todos medios que tengamos a 
nuestro alcance para “silenciar” 
a unos inteligentísimos y duros 
soldados alemanes. 


LAS 15 MISIONES DEL JUE- 
GO ESTÁN BASADAS en opera- 
ciones reales de la guerra (el “día 
D”, “Market Garden”...) y a su 
vez están divididas en pequeños 
objetivos, como volar un subma- 
rino por los aires o encontrar 
una máquina de claves, que le 





LOS SOLDADOS 
ENEMIGOS son 

muy inteligentes: nos 
atacan por grupos y 
su número aumenta 
mucho según vamos 
superando niveles. 
Vencerlos es todo un 
reto de habilidad. 


LOS ESCENARIOS recrean a la perfección las calles de 
cualquier ciudad holandesa de 1942. ¡Parece una foto! 
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dan variedad y realismo al desa- 
rrollo. Porque no vayáis a pensar 
que «Medal of Honor» es el típi- 
co juego en el que todo se resuel- 
ve a tiros. Aunque la puntería es 
importante, en muchas ocasio- 
nes tenemos que utilizar la cabe- 
za para infiltrarnos en un cam- 
pamento alemán sin llamar la 
atención de los vigías, o acabar 
con un tanque que bloquea un 
puente. Eso sí, para que no re- 
sulte tan difícil también conta- 


mos con la ayuda de una pa- 
trulla de soldados que nos cu- 
bren y nos van comunicando 
nuevas órdenes. Algo es algo... 


LA AMBIENTACIÓN es otro de 
los puntos fuertes del juego. Un 
escenario tras otro podemos 
comprobar el increíble nivel de 
detalle con que se han recreado 
las calles de las ciudades holan- 
desas, los coches, el interior de 
los edificios... ¡Si hasta los 


DAVID MARTÍNEZ 


UN AMBIENTE 
DE PELÍCULA 


La ambientación del juego 
es uno de los puntos 
fuertes, tan real que os 
parecerá haber estado en la 
Segunda Guerra Mundial. 


LOS DOCUMENTALES que 
aparecen al principio y al final de 
cada nivel nos sitúan dentro de 
las operaciones globales. 


LOS VIDEOS realizados con el 
mismo motor del juego sirven 
para que nos enteremos de los 
movimientos del enemigo. 


32 4240 


LOS NIVELES SON MUY VARIADOS. Este por ejemplo tiene 
lugar en un submarino sin espacio apenas para cubrirse. 


El desarrollo no se limita a pegar tiros. 
Hay misiones para todos los gustos. 
Estos son algunos ejemplos: 


los vehículos del enemigo para 
que no alcancen nuestra posición. 


a los vigias que rodean los 
astilleros sin ser descubiertos para 
acceder al interior. 


un típico molino de viento 
holandés para crear una distracción y 
permitir el paso de nuestro ejército. 


NIN ESE 
con todo lujo de detalles: cada soldado lleva 
ACES 
corresponden a su rango, están armados 
conforme a la época, hablan entre ellos [en 
alemán, claro) y se comportan de un modo 
muy inteligente para “cazarnos”. ¡Tela! 





LAS TROPAS 
ALIADAS 


Para compensar la 
dificultad de algunos 
niveles podemos contar con 
la ayuda de otros aliados 
civiles de la resistencia o de 
una patrulla de soldados 
americanos. El caso es que 
disparen y acierten. 


PATRULLAS AMERICANAS 
como ésta, nos pueden brindar 
fuego de cobertura o bien 
transmitirnos nuevas órdenes 
para el combate. 


LOS CIVILES no le ponen ningún 
reparo a transportarnos de un 
sitio a otro en sus camiones o a 
transmitirnos información 
confidencial sobre los 
movimientos del enemigo. 


LOS POTENTES CARROS ACORAZADOS, 
como los legendarios Panzer, son imposibles 
de derrotar'con el rifle, así que nos obligarán 
a darle al coco” para poder derrotarlos. 


PlayStation 2 


EL APARTADO VISUAL está muy cuidado, y eso se nota tanto 
en las animaciones como en el diseño de los enemigos. 


ES UN JUEGO SOLO PARA ADULTOS debido a su temática 
bélica y al altísimo nivel de realismo que alcanza. 


es uno de los niveles más 
emocionantes de todo 
«Medal of Honor». Nuestra 
misión es atravesar la línea 
de búnkers que custodia la 


playa de Omaha, en Francia, 


mientras decenas de 
soldados aliados intentan 
tomar posiciones. La 
ambientación es tan 


impresionante que cuando lo 


MITE RAE 
mejores escenas de Salvar 
al Soldado Ryan”. 


cristales se rompen! Pero no 
sólo se trata de poner buenos 
gráficos en pantalla. El aparta- 
do sonoro contribuye a meter- 
nos en el juego con detalles co- 
mo los gritos de los alemanes, las 
indicaciones de nuestros com- 
pañeros (en inglés) y una 
música “de película”, todo 
ello realizado con sonido 
envolvente. Se nota que el 
genial Steven Spielberg (el di- 
rector de “Salvar al Soldado 


NUESTRO ARSENAL va desde una simple pistola de 9 mm 
hasta la efectiva ametralladora americana Thompson. 


U-boats Destroy OS 
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LOS OBJETIVOS en los que está dividido cada nivel incluyen 
acciones tan espectaculares como la voladura de un barco. 


Ryan” o “La Lista de Schindler”) 
se ha encargado de supervisarlo 
todo, incluidos unos documenta- 
les históricos que aparecen al 
principio de cada nivel para me- 
ternos en situación. 


Y TANTO POR SU EXCEPCIO- 
NAL APARTADO técnico como 
por la increíble ambientación de 
todos los niveles, «Medal of Ho- 
nor» es un auténtico juegazo que 
os tendrá “picados” durante mu- 
























L USO DEL PUNTO DE MIRA es imprescindible para poder LOS TEXTOS ESTÁN EN CAS 
acertar con precisión a los objetivos más lejanos. 


cho tiempo. Eso sí, después de 
habernos “pulido” las dos entre- 
gas anteriores de la saga (que 
aparecieron hace cosa de dos 
años en PSone) echamos de me- 
nos un modo multijugador, que 
aquellas sí incluían. De cualquier 
manera, y pese a esta inexplica- 
ble ausencia, este juego es lo más 
parecido a estar metido de lleno 
en una película de guerra. Una 
pasada de juego que nadie debe- 
ría perderse. ¡Al ataque! 


aparezcan en inglés. Las voces no están dobladas. 


E, que 


parece sacada de un peli de guerra 


de las misiones 


que lo mismo nos obligan a tomar 
un búnker en la playa 6 a disparar 
desde un camión en marcha 


A. que sí apa en 


las versiones para PSone 


a pa 


, y Se hacen algo cortos 
aunque sí son numerosos 


PARA COMBATIR 
podemos elegir entre 
disparar o golpear 
con la culata de 
nuestro fusil M1 
desde cerca 
(apretando el botón 
R3 del pad de 
control). Todo 
depende de lo que 
más convenga. 





Prass ACTION to Opan Door 


1 


Permission granted to dock 


im Double Per 011 


Commence docking procedure. 


A lo largo del juego 
podemos manejar un total 
de 22 armas diferentes, 
tanto de nuestro ejército 
(los americanos) como las 
que les robemos a los 
alemanes. Además 
también podemos usar 
armas fijas, más potentes, 
que encontraremos 
repartidas por los 
diferentes escenarios. 
Estas son algunas: 
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EL RIFLE DE PRECISIÓN nos 
sirve para acabar con los 
enemigos más alejados. 


Ej 


EL CAÑÓN de la cubierta de los 
submarinos tiene efectos 
devastadores sobre los tanques. 


LA AMETRALLADORA de 
posición nos permite barrer de 
enemigos las zonas abiertas. 


Cc rhálk p > 


ELLANO aunque aquí 


EUGENE E GRÁFICOS 


En el mismo estilo 


Los enemigos están realizados 
con todo lujo de detalles y los decorados parecen 


IGSS MMuES sacados de una peli, aunque no son muy extensos. 


«Soldier of Fortune», das 

O] Y SONIDO La banda sonora es una de las 
ME Mejores que hemos oído, al igual que los efectos 
A de sonido, pero no está doblado al castellano. 


conitoques de M DURACIÓN 15 niveles dan para mucho, 
aventura, «Half Life» 


a e especialmente si queremos conseguir todas las 
es un gran shooter 
ra medallas, y además os lo volveréis a jugar seguro. 
aunque tecnicamente 


no puede competir con DIVERSION Es lo más parecido a 
SEMA EA participar en una batalla de verdad, y encima 
ACI UN cuenta con misiones de lo más variado. 


Faction». también 7 
PUNTUACION 


MTEBAMESENEO 


original. FINAL 





valoración 


«Medal of Honor» logra 
hacernos creer de principio a Íin 
que estarnos metidos en una 
una película de guerra en la 
que debemos cumplir todo tipo 
de misiones. Su ambientación 
es una de las mejores del 
género y el desarrollo combina 
a partes iguales niveles de 
acción con otros más “sesudos 
donde cuenta la estrategia para 
infiltrarnos en las bases 
enemigas. Vamos, que se trata 
de uno de los juegos más 
entretenidos y mejor realizados 
de PS2, aunque recordad que 
noes apto para menores 











El sistema de juego de este título 
supone todo un reto para vuestra 
habilidad al volante, porque un 
despiste os llevará a la cuneta: 


debe ser vuestro lema con estos coches 
Iren dirección contraria, pasar rozando 
a los vehículos que os encontreis 
Cuantas más “burradas” hagáis, major 


que se llena a 
medida que vayáis haciendo maniobras 
peligrosas, os permitirá adelantar unos 
segundos en la carrera 


pueden convertirse en 
una constante sí no mantenéis una 
extremada concentración durante las 
partidas. Tened cuidado con el control 
y sobre todo, con los pobres ciudadanos 









ESTE ARCADE | 
de carreras tiene 
todo lo que se le 
puede pedir al 
género: velocidad 4 
a tope, un control 
súper ajustado, y 
unas carreras de lo 
más emocionante. 


bh 


>” 
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NOVEDADES GameCube — Xbox (Pantallas de la versión de GameCube) 


HH VELOCIDAD mM ACCLAIM mf - 2 JUGADORES MCASTELLANO m59,95 € /65,95 € MTP M Lanzamiento: Ya disponible 
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ACELERA, ¡Y NO TE LA PEGUES! 


En estas carreras siempre hay hueco para la diversión: compitiendo, 
porque con tráfico real resulta muy emocionante intentar quedar los 
primeros, y si nos la pegamos... ¡porque los tortazos son flipantes! 


















NY BÓLIDOS 


Para desbloquear los 10 
vehículos que existen en el 
juego, tendréis que 
ganarles en un modo 
especial de juego que 
consiste en duelos “uno 
contra uno”. 


HI CONDUCIR A TODA PASTI- 
LLA POR LA CIUDAD, en direc- 
ción contraria si es necesario, 
tiene su atractivo... siempre y 
cuando lo hagamos en esta con- 
versión exacta del emocionante 
juego que salió hace 6 meses en 
PS 2, y no en la realidad, claro. 
Lo más flipante de «Burnout» es 
su original sistema de juego: 4 
vehículos compiten a lo largo de 
16 circuitos urbanos con tráfico 
real, en los que hay que esquivar 
a los más de 300 coches, ca- 
miones y autobuses que cir- 
culan tan tranquilos. Como 
podréis imaginar, con tanto 
coche suelto los choques se 
convierten en algo habitual, 
sobre todo por la gran veloci- 


dad a la que se mueve todo. Y 
claro, aunque los suyo es que 
intentemos evitar los tortazos 
para no perder tiempo, al final 
ocurren, y entonces empieza el 
“otro” espectáculo. 


Y ES QUE CADA VEZ QUE 
NOS PEGAMOS UNA TORTA 
contra otro vehículo, el juego 
nos ofrece el golpe desde varios 
ángulos de cámara, en unas es- 
cenas llenas de efectos especta- 
culares. Y hablando de aspectos 
visuales, hay que señalar que el 
juego resulta muy limpio gráfi- 
camente (los fondos son muy só- 
lidos), aunque los 10 vehículos 

-“ficticios- son mejorables. Por su 
parte, el tipo de control, pura- 


EL AUTOBÚS Y LA GRÚA son los vehículos más curiosos 
que podréis conducir, aunque el control no cambia mucho. 


LOS 300 VEHICULOS 
que circulan "a su 
bola” por las calles 
son muy difíciles de 
esquivar, pero habrá 
que hacerlo para 
llegar los primeros. 


mente arcade, está muy bien 
ajustado para favorecer la diver- 
sión directa y la acción. 

Donde flojea es a nivel de modos 
de juego, porque sólo tiene 3: In- 
dividual (carreras en un sólo cir- 
cuito a elegir), Campeonato (por 
puntos en grupos de 3 circuitos) 
y Face Off (duelos contra un so- 
lo vehículo), lo que hace que sus 
alicientes se acaben pronto. Cla- 
ro, que mientras dura la emo- 
ción está más que asegurada. 


E TI ME 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor alternativas 
En Xbox hay un juego 
de acción sobre ruedas 
de mayor calidad, 
«Wreckless», y un 
buen juego de velocidad 
EMMA ESE TA 
«F1 2002». Respecto a 
CELOS 
MEN 
EEES 
«Extreme G3», que 
tiene aún más 
velocidad pero resulta 
menos entretenido y 
está peor realizado que 
«Burnout». 


ROBERTO AJENJO 


Senre: 0018714 
139: 1/3 
Pos: 1/4 


“NO HE VISTO 
EL CHOQUE! 


¿No? Pues tranquilo, que 
el juego te permite grabar 
los accidentes que más te 
hayan flipado, y así poder 
enseñárselos a todos tus 
colegas. ¡Mira cómo vuelo! 


EL JUEGO TIENE EFECTOS para dar y tomar: luces, reflejos, 
distorsión por la velocidad... pero eso sí, nada de “popping”. 


re 


po 


rar lun 


EL MODO DE REPETICIONES 
guarda todos vuestros choques 
en la memoria de la consola, 
para que si os gusta mucho 
alguno, podáis almacenarlo en 
vuestra tarjeta de memoria. 


Ls” sm 
o 


LAS OPCIONES DE EDICION 

de estos vídeos son bastante 
completas, pues os permiten 
incluir o quitar efectos gráficos, 
hacer zoom, y otras opciones 
para que quede a vuestro gusto, 


MN GRÁFICOS Destaca la solidez de los fondos 
y su extremada sensación de velocidad, aunque se 
echan de menos coches un poco más detallados. 


MM SONIDO La música no tiene suficiente fuerza 
como para un juego tan emocionante, y los efectos 
dan el pego, pero tampoco destacan por su calidad. 


MN DURACIÓN Desbloquear 16 circuitos y 10 
coches puede llevaros unas 10 horas, pero después 
no hay mucho más salvo el correcto “dos jugadores”. 


Ml DIVERSION Conducir como un loco a toda 


velocidad es muy emocionante, y el espectáculo 
está asegurado, pero se desinfla algo pronto. 


Po 80 


LOS ACCIDENTES, 


VEL E TA 





M EL MALVADO CORTEX, ar- 
chienemigo de Crash en todos 
sus juegos, sigue en su empeño 
de hacer la puñeta, y esta vez le 
ha dado por encoger el mundo al 
tamaño de una pelota de tenis. 
Por supuesto, nosotros (metidos 
en la piel de Crash) somos los 
encargados de solucionar este 
embrollo encontrando los crista- 
les necesarios para fabricar una 
máquina “aumentadora de tama- 
ño”. A lo largo de 20 niveles re- 
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Game Boy Advance 


LOS PERSONAJES son los mismos que aparecían en 
los juegos de Crash para otras consolas.¡No falta ni uno! 


e 


+: 


AA AAA AAA e e 


SERGIO MARTÍN 


le | 


LOS ENEMIGOS FINALES tratan siempre de ponernos las 
cosas difíciles. La clave está en encontrar su punto débil. 





EL REY DE LOS SALTOS “REDUCIDO” 





CRASH 





BANDICOOT 


Mira que hay formas de salvar el mundo, pero sólo a este 
personaje se le ocurre saltar, bucear, disparar, correr como loco... 


partidos en 6 mundos, tenemos 
que saltar de plataforma en pla- 
taforma y acabar con los enemi- 
gos que nos vamos encontrando 
mientras cogemos el mayor nú- 
mero de manzanas posible. 


PERO AL IGUAL QUE OCU- 
RRÍA EN LOS JUEGOS de PSo- 
ne, las plataformas típicas con 
scroll lateral se alternan con 
otras fases tipo shooters aéreos, 
niveles submarinos o trepidantes 


persecuciones en 3D lo que le 
convierten en un juego variado y 
muy entretenido. Además todo 
esto se desarrolla dentro de un 
nivel gráfico y sonoro de prime- 
ra. Y aunque las 20 fases se pue- 
den acabar en unas 6 horas, hay 
opción de jugarlas hasta dos ve- 
ces más gracias a los modos 
Contra Reloj y Búsqueda de Ge- 
mas, con lo que la duración está 
asegurada. Eso sí, un multijuga- 
dor no habría estado mal. 


NUESTRO VEREDICTO 


MW GRÁFICOS 
NW SONIDO 
MN DURACIÓN 
M DIVERSIÓN 















faloración Este «Crash» en miniatura 
mantiene todas las virtudes de la saga: variado y 
entretenido desarrollo, gran nivel técnico y horas 
de diversión. Un plataformas muy completo. 
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SUMARIO 





REGLAS BÁSICAS: 


Todo lo que se necesita saber para empezar a jugar. 


Las reglas básicas sobre las opciones esenciales, la exploración de los escenarios, el 
desarrollo de los combates, el uso del mapa y cómo enfrentarse a los puzzles. 


PERSONAJES: 


Los protagonistas del juego: ¿queréis saber cómo es el 


estilo de lucha de Tidus, cuál es la especialidad de Auron o qué magia domina Lulu? 
También averiguaréis cómo se desarrollan sus habilidades y todo sobre sus ataques Turbo. 


LOS EONES: 


Habilidades, caracteristicas y poderes e 


estas magníficas criaturas: cómo encontrarlos, quién es quién, sus puntos fuertes y 
debilidades, y además descripciones detalladas de todos, ¡incluso los Eones secretos! 


=> LAS ARMAS: 


El mejor arsenal para cada personaje, con 


todas las armas y armaduras correspondientes a cada personaje, las habilidades de cada 
arma y explicaciones sobre los objetos que necesitáis para conseguir esas técnicas. 


LOS OBJETOS: 


Lista com pleta con todos los objetos del juego, divididos según su 


importancia, y explicaciones detalladas sobre para qué sirve cada uno de ellos, desde los 
objetos de apoyo hasta las semillas especiales o los objetos indispensables. 


LAS ESFERAS: 


Cómo usar el Tablero de Esferas, ejempios 


ilustrados sobre cómo conseguir nuevas habilidades, las diferencias para Europa, todas las 
técnicas y hechizos disponibles y un completísimo Tablero en castellano. 


PASO A PASO: 


Guía detallada de principio a fin, desde el comienzo 


en Zanarkand hasta la batalla final. Para que sepáis a dónde debéis ¡r, en qué lugares 
buscar, con quién hablar y cómo derrotar a todos y cada uno de los jefes. 


LOS SECRETOS: 


Trucos, misterios y búsquedas paralelas, 


absolutamente TODOS los secretos del juego, incluso los exclusivos para la versión 
europea. Os decimos qué debéis hacer para que no se os escape nada. 


BLITZBOL: 


Como jugar y crear un equipo, para ser una estrella de 


este deporte. Técnicas, reglas, normas de los Torneos y Ligas, y además la lista completa 
de todos los jugadores de Blitzbol que hay repartidos por todo el mundo de Spira. 
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REGLAS BÁSICAS DEL BUEN AVENT 





Unos consejos muy útiles 


Como buen juego de rol, las posibilidades de <Final Fantasy X> son casi ilimitadas. Por 
eso conviene conocer unas cuantas normas básicas: la exploración de los escenarios, 
cómo equiparnos o en qué consisten los puzzles. ¡Aprendedlas al dedillo, chavales! 


ES HORA 
DE EXPLORAR 


es divertido, sino que nos viene de perlas para conocer los secretos del juego, 
encontrar cofres con tesoros, o adquirir experiencia para el grupo. Por eso es 
esencial que, pulsando X casi sin parar, recorramos hasta el último rincón, 
entremos en todas partes y hablemos (¡varias veces si hace falta!) con 
cualquier personaje que encontremos por el camino. ¡Nunca se sabe dónde 
encontraremos nuevos objetos, retos y hasta fichajes para el equipo de Blitz! 





En la esquina superior izquierda [siempre 
que estemos explorando) encontramos un mapa que indica nuestra posición (la 


flecha amarilla), las entradas o salidas (los recuadros verdes), esferas para 
salvar (recuadros blancos) y lo mejor de todo: una flecha roja que nos indica en 
todo momento hacia dónde ir. Pero ojito: a veces hay caminos alternativos o 
recovecos que ocultan tesoros, y ésos no vienen indicados por ninguna señal. 
Saber la dirección a seguir es úitl, pero de vez en cuando está bien perderse. 
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NO TE OLVIDES LA MOCHILA 


o se nos recompense con 
una nueva arma o armadura, lo mejor es equiparla cuanto antes. Las armas 
que no usemos se pueden vender, pero sólo si se trata de equipamiento 
“inútil” o que carezca de habilidades especiales. Normalmente, los artículos 
que mejor nos van a pagar van a ser armas y armaduras con “huecos” vacios, 
es decir, aquellas que tengan “ranuras” para ser equipadas con nuevas 
habilidades. Cuanto más “huecos” tengan, más dinero nos darán por ellas. 
Por desgracia, ese tipo de equipo no abunda, así que conviene pensarlo bien 
antes de desprendernos de ellas. ¡Y no os olvidéis de comparar los precios! 


uéstrame armas, 
abbr MN Muéstrame objetos, 
¿NN Nada, 





de la saga 
aprovecha que los 
escenarios sean 
complemente en 3D 
para introducir 
varios puzzles, como 
los de Djose o 
Besaid. Al principio 
son sencillos, y la 
mayoría consisten 
en activar 
interruptores o abrir 
puertas. Los últimos 
se complican lo 
suyo, pero es fácil 
resolverlos si 
utilizamos la lógica. 








¡VENGA, A COMBATIR! 


26390 Pm 1293 
Kimahri 91 2244 Pm 198 
A 


Si estamos mal de salud o 
pensamos que el personaje de este 
turno no va a aportar gran cosa a la 
pelea, lo mejor es pulsar Triángulo. De 
este modo nuestro personaje recibirá 
la mitad de daño SOLO EN LOS 
ATAQUES FISICOS, ya que los hechizos 
causarán siempre el mismo daño. 





Cuando se rellene esta 
barra, [debajo de los indicadores de 
Vit. y PM), el personaje seleccionado 

odrá realizar un ataque especial, 
"personal e intransferible”. Para 
rellenar la barra hay dos opciones. 


Una es “Turbo Estoico”: la barra de 
Turbo se “llena” cada vez que nos 
atacan. Para cambiar de opción, en 
el menú Turbo del personaje pulsa 
Círculo para ver las configuraciones 
principales con todas las opciones 
para Turbo. Es mejor escoger la más 
efectiva en el combate: si usas muy 
a menudo la magia curativa de Yuna, 
configura su Turbo en modo Curar y 
así su barra se llenará cada vez que 
cure. Para saber cómo realiza cada 
personaje su ataque Turbo, o si 
tienen más de un ataque (y cómo 
conseguirlos), lee a continuación las 
páginas de “Personajes”. 


A veces, 
de reeicades ataques causan cambios 
en el estado de un personaje. Sigue 
esta tabla para saber cómo curarlos. 


Antidoto 


Auron 
Kimahri 
Yuna TZ 


- 


ESTADO  TIPODE ALTERACIÓN 
NIEBLA 
VENENO 
MUTIS - 

- MORFEO 


PIEDRA 


NO PODEMOS USAR MAGIA 
NOS QUEDAMOS DORMIDOS 
NOS VOLVEMOS ESTATUAS 


CONFUSIÓN 
BERSERK 
ZOMBIE 


ATACAMOS SIN PARAR 


EA HECHIZOS CURATIVOS 
_ FRENO 





INTERFIERE EN LOS ATAQUES 
PERDEMOS SALUD GRADUALMENTE 


NO DISTINGUIMOS AMIGOS DE ENEMIGOS 
NOS HACEN DAÑO LOS OBJETOS O 


NUESTRO TURNO TARDA MÁS EN LLEGAR 


: “1. Aparece en 
la Bate derecha de la  pamalla; e indica 
el orden en que ataca cada uno de los 
personajes y los monstruos [si son más 
de uno, se les otorga una letra por 
enemigo: “MonA”, "MonB”, etc). Así 
podemos saber cuál es el siguiente en 
atacar y “darle caña” de antemano. 


Uca Ctra Arma: 


JA - 
IP Lambiar arma 
Cambiar protección 
Escapar 


Auron ** 2530 Pm 123 
A wr 3618 PM 160 
ES. WIT265B07PATZD567 
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Si durante un combate pulsamos 
Derecha en el stick analógico izquierdo, 
aparecerán una serie de opciones 
especiales que nos que nos vendrán 
bien durante los combates: 

- Arma y Armadura: Con esta opción 
podemos cambiar nuestro 
equipamiento en pleno combate. Por 
ejemplo, si luchamos contra un Bom 
[criatura de fuego) y nuestra espada es 
prácticamente un palo, la podemos 
cambiar por una con el poder Hielo. 

- Escapar: ¡Pues sirve para “salir por 
patas”, para qué si no! Pero recordad 
que no siempre funciona, y que es 
imposible escapar de los combates 
contra jefes finales.Otra desventaja es 
que con esta opción sólo escapará el 
personaje que lo haya escogido, 
¡dejando tirados a sus compañeros! Si 
queremos asegurar nuestra huída, lo 
mejor es la técnica "Pirarse” de Tidus. 


] N Si atacamos con 
mayor fuerza de la necesaria, no sólo 
liquidamos al enemigo al instante, sino 
que conseguimos muchos más PH. 


Valefor *” 2225 Pm 71 





SE CURA CON 

COLIRIO, PANACEA 

ANTÍDOTO, PANACEA 

HIERBA DE ECO, PANACEA. 
- PANACEA 

AGUJA DE ORO, PANACEA 

PANACEA 
-PANACEA 

AGUA SAGRADA, PANACEA 





_ PANACEA 


fraca A un enemigo. 


— MWakka “rr 3518 PM 150 


ESvEcIO! dor OTZBB ZIP 





“MODO BATALLA. Si nos topamos 
con un rival, la pantalla se rompe 

y salta” al Modo Batalla. Cuando llegue 
nuestro de turno de escoger opción 
latacar, magia, defendernos, etc), la 
batalla se detiene hasta que elijamos. 
Tras la pelea conseguimos PH para 
todos los que hayan participado. 


AurEH $ 1325 
Wakka Maso 





En la parte 
superior hay una barra con información 
sobre el enemigo, consejos contra él y 
el ataque que estamos realizando. 


ATACA A Un enemino. 


Auron PEA > 133 
Makka yr "3618 _ PM 150 
uEs 


a 
A KÁ 
LS 
Técnica 
Especial 


Lo podemos ver en la 
esquina inferior derecha de la pantalla. 
Muestra la energía de cada EA 
(Vit.), sus puntos de magía |P Pm), 
justo debajo la barra de Turbo. 


y - ES, En la 
esquina inferior ES tenemos una 
pantalla para escoger las “órdenes” 
que damos al personaje que 
seleccionado. Son las siguientes: 

- Atacar: Todos las personajes pueden 
atacar físicamente, aunque en algunos, 
más centrados en la magia [como 
Yuna), es una opción poco útil. 

- Habilidad: A través del Tablero de 
Esferas podemos conseguir diversas 
habilidades para el combate. 

- Magia Blanca: Son hechizos no 
ofensivos, esto es, magia curativa, para 
resucitar o de antídoto. 

- Magia Negra: Estos hechizos sí que 
sirven para atacar, ¡y de qué 

manera! Fuego, Hielo, Electro, 
Oscuridad... En este punto hay que 
destacar el papel de los Elementos, ya 
que ciertos enemigos son fuertes con 


- ELEMENTO 
- FUEGO 


RAYO | 
RA A 
HIELO 








10 1018 ¡Pr 50 
5 


100 va 2780 Pr PH” 72 
Auron mivzao PHITIA 


DE RELEVO, Con L1 
podemos sustituir un personaje en 
combate por uno de los que no estén 
peleando ¡cuantas veces queramos!. 
Cuando nos enfrentemos con un 
monstruo vulnerable a la magia, 
podemos hacer entrar a Lulu en la 
batalla sin perder el turno anterior. 





3 Continuar, 


No os 
lia” ningún combate. Cuanto más 
eleamos, más PH conseguimos para 
'“canjearlos” en el Tablero de Esferas. 


po 


US A A A 
Ataca aun enemigo. 
>. 19 - 





En 
determinados momentos aparece esta 
opción junto a Atacar [pulsando el stick 
a la derecha). Con ella podemos 
realizar acciones fuera de lo común. 


PS A 


AA E A 


A 
e E dd 
Tidus 720 7PPo0729 


el 
Magla negra 


respecto a un elemento [el fuego), pero 
por el contrario resultan débiles contra 
otro (el hielo), como indica la tabla. 

- Objeto: Esta opción nos permite usar 
un objeto determinado, sobre nosotros 
mismos o sobre cualquier personaje 
(amigo o enemigo). Sirven para curar, 
resucitar aliados, “romper” hechizos 
negativos, atacar al enemigo... 


- DEBILIDAD - 
HIELO 

AGUA 

EN (O 

FUEGO 
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PERSONAJES 
Protagonistas 


Aquí tienes una descripción de cada 
personaje, sus habilidades y cómo se 
mueven en el Tablero de Esferas, además 
de una explicación de su ataque Turbo y 
todo lo que debes hacer para mejorar ese 
ataque, ¡o incluso conseguir más de uno! 








Este “rubiales” puede parecer un poco cabeza loca, pero su buen 
ánimo y entusiasmo hacen de él el guerrero más humano de «Fi- 
nal Fantasy X». Es ágil y rápido a la hora de atacar, por lo que es in- 
dispensable tenerle en el equipo cuando peleemos contra enemi- 
gos rápidos, como las arañas. En el Tablero de Esferas puede 
adquirir, sobre todo, hechizos de apoyo [Freno o Prisa), para que el 
enemigo tarde más en atacar o nuestro grupo sea más rápido, res- 
pectivamente. Cuando completemos su “sección” en el tablero, po- 
demos entrar en la de Yuna para conseguir hechizos curativos. 


El Ataque Turbo de Tidus se basa en su destreza con 
la espada. Es sencillo: tras activarlo, veremos una barra y un cursor que se 
mueve de un extremo a otro, y que debemos parar en el centro pulsando X. 
Su potencia depende de la rapidez con que detengamos el cursor. Cuantas 
más veces usemos el Ataque Turbo, más técnicas Turbo aprenderemos. 














ATAQUE TURBO CONTRA N* DE TURBOS A REALIZAR 
ESTOCADA MORTAL UN ENEMIGO 
- CARGA Y ASALTO. ALEATORIO 10 






TODOS LOS ENEMIGOS 30 
TODOS LOS ENEMIGOS 80 


LLUVIA DE ENERGÍA 
AS DEL BLITZBOL 
















Hace diez años ayudó a derrotar a Sinh. Ahora es guardián de Yu- 
na, y una figura paternal para Tidus. Su “espadón” es perfecto con- 
tra enemigos con coraza, pero casi inútil contra “bichos” voladores. 
En su sector del Tablero puede aumentar de forma brutal su vitali- 
dad y fuerza, y tras completarlo, puede mejorar su agilidad. 


Para el ataque Turbo de Auron debemos 
pulsar rápidamente una serie de botones. Cuánto antes lo hagamos, más 
poderoso será el golpe. Para conseguir nuevos Turbo debemos buscar 
esferas especiales, que son registros de sus aventuras con Jecht y Braska. 


ESFERAS ESPECIALES 
LUGAR VOTA 


BOSQUE DE MACALANIA, TRAS DERROTAR A ESFERIMORFO 
BESAID, A LA DERECHA DEL TEMPLO | 
EN LA PROA DEL SS LIKI 
ESTADIO DE LUCA, SÓTANO A 
CAMINO DE MI'IHEN 
- ROCADEL HONGO 
__ RIO DE LA LUNA, EN EL EMBARCADERO 
LLANURA DE LOS RAYOS 
BOSQUES DE MACALANIA 
MONTE GAGAZET ? 


ESFERA 

ESFERA DE JECHT 1 

ESFERA DE JECHT 2 
ESFERA DE JECHT 3 

ESFERA DE JECHT 4. 


ESFERA DE JECHT 9 
ESFERA DE AURON 
ESFERA DE JECHT 6 
ESFERA DE JECHT 7 
ESFERA DE JECHT 8 
ESFERA DE BRASKA 











ATAQUE TURBO CONTRA 





EFECTO 







SABLE SÍSMICO  TODOSLOS ENEMIGOS FRENO ESFERA 
ESTRELLA FUGAZ UNENEMIGO  ECHAALENEMIGO ESFERA 
CASTIGO MISTICO UN ENEMIGO ROMPEBRAZO 3 ESFERAS 






ROMPECORAZA, 
ROMPEMAGIA, 
Lo ROMPEESPÍRITU- 
TODOS LOS ENEMIGOS NINGUNO 









TORNADO Las 10 ESFERAS 














Yuna busca el Eón definitivo en una misión suicida. 
Por suerte es una guerrera más equili- 
brada de lo que parece: al principio su 
magia sólo sirve para curar al grupo, 
pero sus Eones tienen más poder que 
cualquier otro personaje. En el Table- 
ro aprende sobre todo hechizos defensi- 
vos, pero más adelante puede aprender 
magia negra, ¡incluso Fulgorl! 


Yuna invoca a 
un Eón con su barra de Turbo al 
máximo. Después, la barra del Eón 
volverá a su estado anterior 
¡aunque estuviese a tope! 





Pertenece a la tribu Ronso, y está entregado en cuerpo y alma a la 
protección de Yuna. Gracias a su habilidad Alma de Dragón puede 
“robar” ataques a sus enemigos. En la versión “clásica” del Tablero 
de Esferas, Kimahri puede desarrollarse en practicamente cual- 
quier dirección: si sigue el “camino” de Wakka, se hará más fuerte. 
En cambio, si queremos que aprenda 
magia, debe seguir los | | 
caminos de Lulu o Yuna. ¡W 





















Kimhari sólo puede conseguir 
nuevas habilidades si las absorbe 
de sus enemigos. Cada vez que un 
enemigo utilice una de las 
habilidades de la lista, y Kimhari 
la absorba, su barra de Turbo 
se rellenará al instante. 


ATAQUE TURBO 
SALTO 
ALIENTO DE FUEGO 
CAÑON SEMILLA 
- KAMIKAZE 
EMBESTIDA 
ALIENTO PETREO 
ALIENTO ACUÁTICO 
MUERTE 
VIENTO ÁRTICO 
MAL ALIENTO 
BARRERA TOTAL 
NOVA 


7 Es 












Aunque el Blitzbol es su pasión, prefiere dedicarse por completo a 


ser Guardián de Yuna. Su pelota es perfecta para ata- 
car a enemigos aéreos, y es el único medio [además 

de la magia) para atacar a estas criaturas. En el Ta- 
blero de Esferas Wakka desarrolla habilidades que 
afectan sobre todo al estado de los enemigos, 
como son Niebla, Mutis o Morfeo. 








Wakka consigue 
nuevos s ataques Turbo cada vez que gana 
partidos en la liga o los torneos de Blitzbol. 
Su ataque Turbo funciona exactamente como 
una tragaperras: aparecen en pantalla tres 

“ruletas”, cada una con un símbolo, que 
comienzan a rodar. Si conseguimos una “línea” 
con tres símbolos iguales, Wakka realizará un 
ataque elemental sencillo contra todos los 
enemigos. Si por el contrario sólo 
conseguimos alinear dos símbolos, el ataque 
será doble, pero contra sólo uno de los 
enemigos. Y si no conseguimos alinear 
ningún símbolo, Wakka tan solo 
hará un ataque físico. 









ATAQUE TURBO 


RULETA ELEMENTAL 
- RULETA DE ATAQUE 


RULETA DE ESTADO 
RULETA DE AUROCH 


O 























Aunque pertenece a los Albhed, 
Rikku es una chica agradable y diver- 
tida. Sus habilidades de ladronzuela 
son muy útiles: por ejemplo, es la úni- 
ca que puede usar las pociones Albhed, 
que devuelven 1000 Vit.. Su especialidad 
son los enemigos mecánicos, a los 
que deja “secos” con Robar. Tam- 
poco es manca en los ataques fí- 
sicos, siempre que use bombas 
de humo o granadas. La mejor 
habilidad que puede aprender es 
Arrebatar, que le permite robar y ata- 
car a la vez. Lanzamonedas también 
es eficaz, ¡pero cuesta dinero! 


¡El Ataque Turbo 
más original! Conste en mezclar dos 
objetos cualquiera, ¡con 64 posibles 
combinaciones! Lo mejor es jugar a las 
mezclas y experimentar nosotros mismos 
con tantísimas posibilidades. 


Lulu es una mujer emotiva y apasionada, pero lo oculta bien bajo 
una máscara de frialdad y cinismo. Su magia es poderosa contra 
enemigos aéreos o débiles frente a ataques elementales, pero la 
verdad es que es bastante “floja” ante ataques físicos. En su “parte” 
del Tablero de Esferas desarrolla sus poderes al máximo, además 
de aprender hechizos tan útiles como Aspir, Artema o Fulgor, e in- 


cluso puede llegar a dominar la magia blanca de Yuna. 
Un ataque devastador: cuando O 

lo activemos, primero escogemos un hechizo y luego 

giramos el stick derecho [en el sentido de las agujas 

del reloj) tan rápido como podamos. Si lo hemos 

hecho bien, Lulu realizará ese hechizo varias veces al 

azar sobre los enemigos. ¡Imaginad que hemos escogido 

Artema o Fulgor! Lo mejor es que puede realizar este 

ataque bajo los efectos de Silencio, y además puede 

romper defensas como Espejo o Escudo. 
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HECHIZOS QUE PODEMOS USAR CON “TENTACIÓN” 
ELECTRO 
AGUA 
FUEGO 
HIELO 
ELECTRO+ 
AGUA+ 
FUEGO+ 
HIELO+ 
ELECTRO++ 
AGUA++ 
FUEGO++ 
HIELO++ 
BIO 
DEMI 
MUERTE 
DRENAJE 
ASPIR 
FULGOR 
ARTEMA 
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Yuna sabe invocar a los eones, unas criaturas de enormes poderes. Cuando lo “llame” 
durante un combate, el Eón sustituye al grupo y pelea por sí solo hasta caer derrotado. 


1» 
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HABILIDADES 


AS QEST SS 


Sufre menos daño pero no entra en Turbo. 


LAS TÁCTICAS DE TODO BUEN EÓN 


Si pulsamos Derecha tras invocar a un Eón, 


aparecerán estas opciones: 


DEFENSA: Buenas y malas noticias. Las 
buenas son que, si activamos esta opción, el 
Eón sólo sufre 1/4 de daño. Las malas son 
que la barra de Turbo no se llena ni pizca. 


ACUMULAR: Gracias a esta opción 


podemos cargar más rápidamente la barra 


de Turbo del Eón, pero a costa de sufrir más 


daño. Es mejor usar esta técnica con 
enemigos menores, y luego retirar al Eón 


una vez “rellenemos” el Turbo. 


RETIRAR: ¡Sirve para salir por patas! Es 


una opción perfecta si nuestro Eón ha ca e 
sufrido mucho daño, o si tiene el Turbo al 
máximo y queremos reservarlo para 


enemigos más poderosos. 





LO CONSEGUIMOS EN EL 
TEMPLO BESAID. Es el primer Eón 
que puede invocar Yuna. Su capacidad 
de vuelo le permite esquivar muchos 
ataques, pero quizás le falta poder. 





y 
Valefor Bba em 
e: Al 


ATAQUE ESPECIAL: ALAS 
¿SONICAS., Consiste en una onda 
especial que ataca a un solo enemigo y 
retrasa su turno de ataque. Es un 
ataque rápido y efectivo. 





ATAQUE TURBO: RAYO 
DEVASTADOR, DESCARGA DE 
ENERGIA, Un rayo explosivo que 
causa daño no elemental a todos los 
enemigos. La descarga de energía es el 
otro Turbo de Valefor:basta con volver a 
Besaid y hablar con la niña del perro, 
junto al Templo o en la tienda. 
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LO CONSEGUIMOS EN EL 
TEMPLO KILIKA. ¡Todo un clásico 
de la saga! Ifrit es poderoso, tiene gran 
Vitalidad y además puede curarse si 
usa Fuego sobre él mismo. 






y £ 


ATAQUE ESPECIAL: METEORITO 
ARDIENTE. Pese a su nombre y 
apariencia, no es un ataque elemental. 
Sirve también para romper hechizos 
como Coraza, y tiene un gran alcance. 


ATAQUE TURBO: FUEGO 
INFERNAL. Ifrit levanta la tierra, 
¡con los enemigos en ella!, y los 
aprisiona en una inmensa bola de 
fuego que hace explotar. 

Es un ataque fiable y efectivo, pero 
conviene que mejoremos la Fuerza de 
Ifrit para hacerlo realmente poderoso. 
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LO CONSEGUIMOS EN EL 
TEMPLO DJOSE. No es el mejor de 
los Eones, pero su alta Defensa lo hace 


útil para “rebajar” a los enemigos 
antes de darles el golpe de gracia. 






AReroshock 


ME teni me me 


ATAQUE ESPECIAL: 
AEROSHOCK. Un ataque no 
elemental que además anula hechizos 
como Coraza, Escudo, Espejo, Prisa, 
Revitalia y Antimagia. ¡No viene mal,no! 





ATAQUE TURBO: 
ELECTROCUCION FINAL. Ixion 
atrapa a todos los enemigos en una 
enorme esfera de energía elemental, 
proyectada desde su cuerno, que luego 
hace “implosionar”.Resulta eficaz 
sobre todo contra enemigos voladores y 
todo tipo de bestias mecánicas. 
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LA CONSEGUIMOS EN EL 
TEMPLO DE MACALANIA. Nuestra 
Eón favorita. Es bella, es rápida y sus 
ataques tienen tanta “clase” como ella. 
¡Si hasta sabe artes marciales! 


Po27 ae 1398 Pm 


| | 
ATAQUE ESPECIAL: GOLPE 
CELESTIAL. Shiva arroja un enorme 
bloque de hielo sobre el enemigo. Sirve 


también para retrasar su turno de 
ataque y para anular estados alterados. 





ATAQUE TURBO: POLVO DE 


DIAMANTES. La preciosa Shiva 
lanza una “onda vital” de hielo que 
congela a todos los enemigos, para 
luego romper el bloque... con tan sólo 
un chasquido de sus dedos. Os 
aseguramos que no os cansaréis de ver 
una y otra vez este ataque. 













YOJIMBO 
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No os 
andéis con tonterías: Bahamut es EL 
EON. Tiene una habilidad especial 
[Rompebarrera) que le permite causar 


Yojimbo es el primero de los tres Eones 
secretos. Lo peor de él es que es un 
“pesetero”, y tendremos que pagarle 
más de 200000 giles al reclutarle por 
sus servicios. No sólo eso, sino que 
durante el combate tenemos que darle 
“pelas” CADA VEZ QUE ATAQUE. Pero 
aún así merece bastante la pena. 


9999 puntos de daño nada más 


Yojimbo “56_308a4 Pu o 





Bahamut acumula energía 
oscura en sus puños y alas, para 
arrojar cuatro esferas de magia negra 
que atacan a todos los enemigos. Este 
ataque resulta muy aconsejable contra 
grupos de enemigos que queramos 


Yojimbo no tiene ataque 
Turbo, ni falta que le hace. Sus ataques 
son aleatorios, y el daño que 
causen depende del dinero 
que le paguemos. ¡Así 
que más nos vale 
rascarnos el bolsillo 
con este Eón tan 
“interesado”! 


eleminar de un solo golpe. 









empezar. No sólo eso, si no que sus 
ataques “sencillos” son los que más 
daño causan, y además puede usar los 
hechizos elementales más poderosos. 


só 
. 
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Bahamut 2258 
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Este ataque es “mano de santo”. 
Consiste en el aliento destructor de 
Bahamut, una "halitosis” tan terrible 
que supera los 10000 puntos de daño. 





Seguro que 
todos “flipasteis” al ver a Seymour 
invocar a este Eón. Pues bien, ¡puede 
ser nuestro! Basta con buscar todos los 
secretos de las Cámaras de los 
Oradores. Merece la pena que superéis 
este reto, porque es sin duda el Eón 
más poderoso de todos, y su ataque 
“Caos Liberado” es imbatible. 





Anima conjura la esencia del 
sufrimiento y la descarga sobre un 
enemigo, que pasará a mejor vida al 
instante. Si nos enfrentamos contra un 
“jefazo” y Ánima no tiene aún su Turbo 
listo, Dolor puede causar más de 10000 
puntos de daño. ¡Toma ya! 





Bn CL Y de Ta A 


Tan temible como 
poderoso, y perfecto contra “jefazos”. 
Ay de los enemigos que lo sufran... 
Bueno, no vivirán para contarlo. 


UNOS EONES MUY “APAÑAOS” 


Los Eones tienen múltiples ventajas con respecto a los personajes 
“normales”. Para empezar, no se ven afectados por cambios de estado 
como Veneno, Sueño o Mutis. Además de sus ataques sencillos, cuentan 
con un Ataque Especial (que suele incluir cambios de estado sobre el 
enemigo, o que anula hechizos como Espejo, Coraza o Antimagial, y la 
habilidad de usar magia. Puede parecer que los hechizos normales de los 
Eones no sean muy útiles, pero si nuestro Eón tiene una afinidad elemental, 
nos vendrán muy bien para curarle. Por ejemplo, si Shiva ha sufrido mucho 
daño, usamos su hechizo Hielo + sobre ella misma y recuperará casi toda 
su Vit. Mola ¿verdad? Lo malo es que sólo funciona con Shiva, Ixion e lfrit. 
Pero con el Alma de Eón podemos enseñar hechizos curativos al resto de 
los Eones. Ah, y cuidado con el ataque Turbo: si sobreviven a él los 
enemigos, tendrán dos o tres turnos de ataque seguidos. 


HERMANAS 
MAGUS 


Si completáis el reto de su búsque- 
da [bastante complicado, todo sea 
dicho), conseguiréis a estas tres fé- 
minas rescatadas desde «Final 
Fantasy IV». Ya que son algo capri- 
chosas, debemos darles órdenes 
específicas que pueden cumplir o 
no, dependiendo de su humor. 





“Como usted guste”: Una de las 
hermanas escoge cuál será su ataque. 


-“Pelee, por favor”: Ataques físicos 
normales contra el enemigo. 


-“¡Déle duro!”: Ataque Especial o 
Magia contra el enemigo, o de apoyo. 

- “Siga, por favor”: Repite el último 
ataque o hechizo que se haya realizado. 


- “Ayude al prójimo”: Las hermanas se 
curan unas a otras, o se resucitan”. 


-"“Defienda”: Hechizo de apoyo. 
- “¿Está bien?: Absorbe Vit. o PM del 
rival cuando esté debilitada. 


- Retirar: Abandonar el combate. 
-“¡Unan fuerzas!”: Ataque Delta. 





El ataque Camisade de Cindy consiste 
en varias bolas de fuego lanzadas 
contra un enemigo. Razzia, de Sandy, 
hace que esta Eón se arroje contra el 
enemigo. Y el ataque Passado de Mindy 
le permite arrojar múltiples aguijones 
contra su oponente. ¡Cuidado que pica! 





Para 
realizarlo todas las hermanas deben 
tener rellena su barra de Turbo. 
Aparecerá la opción “¡Combina 
poderes!”, las hermanitas unirán 
fuerzas y nos obsequiarán con uno de 
los ataques Turbo más devastadores 
del juego. ¡Pobre del enemigo! 
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NA ERIN A ES 


No pe 





nsaréis aguantar con la misma espada todo el juego, ¿no? Es necesario equiparse 


con distinto armamento, ya que todas las armas incorporan habilidades especiales. 


SABLES 


DURANDAL 
GREMIO 
BASILISCO 
DANSE MACABRE 
CALADBOLG 
ESPADA ASTRAL 
ESPADA CRISTAL 
AMBICIOSA 
DOBLE FILO 
ESPADA ARCO 
APOCALIPSIS 
VENGADORA 
BALMUNG 
AJUSTICIADORA 
ASCALON 
BARROCA 


ESCUDOS 


EMBLEMA 
ELEMENTAL 
ESMERALDA 
BRILLANTE 
ADEPTO 
BARRERA 
AEGIS 

ALERTA 
ASALTO 
BENDITO 
CERÚLEO 
DINASTÍA 
ESCUDO SENCILLO 
CRISTAL 
ESCARLATA 
COLECCIONISTA 
CURATIVO 
DEFENSOR 
DIAMANTE 

ECO 

AZUL 


ACERO RAYO 
CAZADORA 


- DESBANDADA 


ESPADA DE CABALLERO 
ESPADA DE CAZADOR 
ESPADA DE FUEGO 
ESPADA DE HIELO 
ESPADA ENCANTADA 
ESPADA VITAL 
ESTOQUE DE ESGRIMA 
EXCALIBUR 
GILVENTURA 

LÁPIDA 

LARGAMENTE 
LENGUA DE FUEGO 
ROMPECORAZONES 


ANTI-FRIO 
ANTI-SEÑAL 
ANTI-SHOCK 
CABALLERO 
CAMINO SIN FIN 
DORADO 
ESCUDO DE HADAS 
GENJI 
GLORIOSO 
GOLEM 

LÚCIDO 

LUNA 

LUZ 

MAESTRO 
MÁGICO 

MAGO 
MARCHANTE 
MÉDICO 
METÁLICO 
METÁLICO 
PRISA 


MAESTRA RÚNICA 
PESADILLA 


PORTADORA DE ANOCHECER 


RAGNAROK 
VENENOSA 
MACHACAMAGOS 
PRISMA 

CORAZÓN DE LEÓN 
RÚNICA 

SABLE 

ACERO LÍQUIDO 
ESPADA MAESTRA 
ESPADA ESPEJISMO 
RAZZMATAZZ 
ACERO DE NANA 
MUDA 


RASTREADOR 
ZAFIRO 
SERENO 
FENIX 
ANTI-CORRIENTE 
PACÍFICO 
OCRE 

ÓNICE 
PALADÍN 
PERLA 
PROTECCIÓN 
REVIVIR 


- PLATINO 


ROJO 
RECUPERAR 
ARCOIRIS 
REFLECTANTE 
REGEN 


RESCATE 


RUBÍ 
FANTASMA 


ESPADA DE MAGO 
CREPÚSCULO 
TRI-ACERO 
VIGILANTE 

VOLUBLE 

SÓNICA 

VENDETTA 

SALVAR A LA RIENA 
ESPADA DEL GUERRERO 
DESGARRADORA 
SIDEWINDER 
HECHICERA 
PARALIZANTE 

BRUJO 

ESPADA DE SOLDADO 


_AMANSADORA 


AMARILLO 
BRUJO 


ESPADA 


NIEVE 

SUERO 

ESCUDO DE ESPERANZA 
CHAMÁN 

CORAZA 

ESCUDO 

BRILLANTE 

ESCUDO DE SOLDADO 
GUERRERO 
ESCUDO FINO 
ESPIRITUAL 

ALMA 

HECHICERO 
ESTRELLA 

TETRA 

TESORO 

BLANCO 


PLATEADO 


¡Has obtenido Placa de Hefesto! 


GLORIOSO PACÍFICO ESCUDO 

ANILLO DE ACOGIDA 
BRILLANTE 
AMARILLO 
PLATEADO 

ANILLO SENCILLO 
ANILLO DE SOFÍA 
SOLDADO 


Y YUNA autos 


AEGIS DORADO PERLA 


ALERTA 70 PRISA FANTASMA 
ANILLO DE HADAS ANTI-CORRIENTE SERENIDAD 
ARCANO ANILLO DE CURACIÓN FÉNIX 
ABRAXAS ENREDADERA NÉMESIS NOTORIA ASALTO LUZ PLATINO 
ARC ARCANA BASTÓN DE HADAS NIMBUS VARA DE AGUA AZUL MÁGICO ARCOIRIS 
BASTÓN BIZARRO CURA BASTÓN DE PODER SERAFINA BARRERA LÚCIDO ANILLO DE PODER 
BASTÓN DE CALCITA  CAYADO DE PASTOR CASTIGADORA HECHICERA BENDITO ANILLO DE HECHICERO PROTECCIÓN ANILLO DE SALOMÓN 
BELLADONA VARA DE METAL VARA OMINOSA RÚNICA BRILLANTE ANILLO DE MAGO RECUPERACIÓN HECHICERA 
CONDUCTOR JUICIO PALIZA BASTÓN DE ESPINAS CERÚLEO EN MARCHA ROJO ALMA 
DEFENSOR - BASTÓN MÁGICO - VARA DE HIELO VARA DE VIENTO. COLECCIÓN MÉDICO REFLEJO ESPIRITUAL 
EL DORADO ESPEJISMO VARA DE SILENCIO ALA MARAVILLOSA CURATIVO ANILLO DE LUNA ANILLO TETRA 
OSCURIDAD LAEVATEIN | VARA DE OSCURIDAD TRI-ROD DEFENSOR MÍTICO ANILLO DE ESPERANZAN RUDO 
' VARA ASTRAL VARA DE FUERZA NIRVANA VARA DE SABIDURIA DIAMANTE ANILLO DE MITRILO RUBÍ ANILLO DE TESORO 
VARA DE RUPTURA EJE CELESTIAL PRISMA BASTÓN BRILLANTE ECO ANTI-RESPLANDOR ZAFIRO BLANCO 
VARA DEL CAOS CALLEJÓN SIN SALIDA  RETICENTE BÁCULO PUNTIAGUDO ELEMENTAL ANTI-HIELO SALVADOR ANILLO ANCHO 
VARA DUAL VARA MAESTRA VARA DE RAYO - ALADO ESCARLATA METÁLICO REGENERACIÓN ESTRELLA 
VARA DÚCTIL MALEABLE VARA DE ROSAS MARAVILLA ESMERALDA ANTI- SHOCK RASTREADOR ANILLO DE BRUJO 
VARA ENCANTADA BASTÓN DE MONJE ANILLO DE PROHIBICIÓN OCRE SUERO 
VARA MORTAL VARA ACUNADORA ANILLO DE VALOR ÓNIX CHAMÁN - 


VARAS Y BASTONES 


VARA DE FUEGO BASTÓN ENCANTADO 
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NUDILLOS PUNTIAGUDOS 
FANÁTICO DE LA BATALLA 
ROMPENUDILLOS 


BRAZO FLEXIBLE 


MANO DIVINA 


NUDILLOS DE FUERZA 


SILENCIA-MAGOS 
GARRA MÁGICA 


ESPARTANO 


DEDOS PEGAJOSOS 


ADEPTA 

ALERTA 
ARGONAUTA 
ARMADA 

TIARA DE ASALTO 
ATLAS 

TIARA BENDITA 


ECO 
ELEMENTAL 
ESMERALDA 
GLORIOSA 
DORADA 
GOLIAT 
GUARDIANA 


ANTI-FRIO 
ANTI-SHOCK 
ANTI-RESPLANDOR 


OCRE 
ÓNICE 
PACÍFICA 
PERLA 


PLATEADA 

TIARA DE NIEVE 
TIARA SENCILLA 
TIARA DE SOLDADO 
TIARA DE HECHICERA 
TIARA DE ALMA 
TIARA ESPIRITUAL 


GUANTE MÁGICO 
NUDILLOS MÁGICOS  GARRA DE TEMPESTAD 
DELIRIO MÁGICO EL OGRO 

GARRA DE MANTICORA NUDILLOS DE MAREA 
GARRA ESPEJISMO T.F.T. 

GARRA NINJA SUJETA-LENGUAS 
SOBRECARGA GARRA DE TIFÓN 
ANULADOR ILIMITADO 


SUPERVIVIENTE AZUL 
BRILLANTE 
BUCANERA 
CELESTIAL 
CENTURIÓN 
CERÚLEA 
CORSARIO 


ESCARLATA 


PRISA 
INTRÉPIDA 
INVENCIBLE 
TIARA DE REY 
TIARA DE LUZ 
LÚCIDA 

TIARA DE MAGO 
TIARA MÁGICA 


FALANGE 
FANTASMA 
PROTECTORA 
RECUPERACIÓN 
ROJA 

REFLEJO 
REGENERACIÓN 
CONFIADA 


TIARA ESTRELLA 
TALISMÁN 

TIARA 

TIARA DE ESPERANZA 
TERCIO 

TETRA 

TRIUNFO 


BRUNILDA 


BRAZO DORADO 
OJO DE HALCÓN 
NUDILLOS CALIENTES 
GARRA HURACÁN 
GARRA DE HIELO 
INFINITO 

GARRA DE HIERRO 


GARRA QUEBRADORA 
NUDILLOS QUEBRADORES 
MANO MECÁNICA 

COMO UN RELOJ 

COLOSO 

SOÑADORA 


- DEUS EX MACHINA 
DEVASTADOR 
GARRA DOBLE 
EJECUTOR 
SALTAOJOS 


ESPADAS 


ADORMECEDORA 
ALKAID 

AMO DE LAS BESTIAS 
ASESINA 
ASHURA 
BASARA 
BLOQUEO 

CAOS 
CONQUISTADORA 
CORRUPTORA 
DIVISORA 

DJINN 

ESPADA CRÍTICA 
ESPADA OSCURA 
MATADRAGONES 


BRAZALES 


ADEPTO 

ALERTA 

ASALTO 

AZUL 

BARRERA 

BATALLA 

BENDITO 

BRAZALETE 

BR. DE COLECCIONISTA 
BR. DE ESPERANZA 
BRAZALETE DE HADA 


BRILLANTE 
CERÚLEO 
CURATIVO 
DEFENSOR 
DIAMANTE 


ECO 
ELEMENTAL 
ESCARLATA 
ESMERALDA 
LORD DRAGÓN 


LLAVE DE HIERRO 
IRONSIDE 
MACHACADOR 
KAISER 

LUCES FUERA 


MASAMUNE 
RESURRECTOR 

DUAL 

GILMONGER 
HELADORA 

FUEGO 

GENJI 

MIRADA DE GORGONA 
NUBE 

ESPADA DE CAZADOR 
ICHIMONJI 

ESPADA DE CABALLERO 
KOTETSU 
PERSUASORA 
KATANA 

ESPADA MÁGICA 


GENJI 

GLORIOSO 

GLOTÓN 

CURATIVO 

DORADO 

GUARDÍAN 

PRISA 

INMORTAL 
BRAZALETE DE MAGO 
BR. DE CABALLERO 
ANTI-FRIO 

LUZ 

LÚCIDO 

BRAZALETE MÁGICO 
EN MARCHA 
BRAZALETE 

MÉDICO 

LUNA 

BR. DE MITRILO 
BRAZALETE DE MAGIA 
ANTI- RESPLANDOR 
METAL 


GARRA VENENOSA 


GARRA PRISMA 
SOL NACIENTE 
PUÑO ATURDIDOR 
SONAR 


MOTÍN 

DJINN MAESTRA 
MURAMASA 
MATOYA 

OGRO MAESTRA 
ESPEJISMO 
MURASAME 
NODACHI 
ESPADA OGRO 
MATAOGROS 
PACIFICADORA 
PRISMA 
ANALGÉSICO 
SUEÑO REPARADOR 
RÚNICA 


ANTI-SHOCK 
ANTI-RESPLANDOR 
OCRE 

PERLA 

ÓNIX 

GRAN LORD 
PACÍFICO 

BR. FANTASMA 
ARCOIRIS 

FÉNIX 


PLATINO 
PROTECTOR 
ROJO REFLEJO 
REGENERACIÓN 
RESISTENCIA 


ZAFIRO 
RASTREADOR 
RECUPERACIÓN 
SERENIDAD 
RUBÍ 


INTOCABLE 
VALKIRIA 
VANGUARDIA 
VICTORIX 
BELICISTA 


ESPADA DE GUERRA 


CENTINELA 
GRITO AHOGADO 
SHIRANUI 
RELUCIENTE 
SÓNICA 

BESO DE ARAÑA 
ESPIRITUAL 
INMOVILIZADORA 
ATURDIDORA 
ESPADA TRUENO 
VENEOSA 

TÁCITA 

SIN NOMBRE 
ESPADA DE AGUA 





SUERO 
CHAMÁN 
CORAZA 

BR. SENCILLO 
BRILLANTE 
PLATA 

NIEVE 


BR. DE SOLDADO 


ESTRELLA 
HECHICERO 


ALMA 
ESPIRITUAL 
BR. DE TESORO 
INVICTO 
CARCELERO 


BLANCO 
MAGO 
TETRA 
AMARILLO 
GUERRERO 





CURATIVA 
INTRÉPIDA 
DIAMANTE 
DOMINANTE 
SIN MIEDO 
ESCALAFÓN 


ASTRAL 
BERSERKER 
RUPTURA 


LANZA DE CALAMIDAD 


CAOS 
CARRO DE GUERRA 


EN MARCHA 
MEDICINAL 
METÁLICA 

TIARA DE LUNA 
TIARA DE MITRILO 
ANTI-CORRIENTE 


GIGANTE 
GUNGNIR 
ALABARDA 
ARPÓN 
CURACIÓN 
LANZA DE CALOR 


PORTAD. DE OSCURIDAD LANZA PESADA 


DETECTOR 

LANZA DE DRAGÓN 
LANZA DE SUEÑO 
CREPÚSCULO 
ELDRITCH 

LANZA ENCANTADA 
LANCETA DE FUERZA 
LANZA METÁLICA 
GAE BOLG 


ABRAZADERA 


ABRAZADERA BENDITA 
AB. DE COLECCIONISTA 


ABRAZADERA DE ECO 
ABR. DE ESPERANZA 
ABR. DE ESPERANZA 
ADAMANTINO 
ADEPTO 
AEGIS 

- ALERTA 
AZUL 
BARRERA 
BRILLANTE 
CERÚLEA 
CRISTAL 
CURATIVA 
DEFENSORA 
DIAMANTE 
ELEMENTAL 
ESMERALDA 


HIGHWIND 
CUERNO RONSO 
LANZA DE CAZADOR 
HIPNÓTICA 

HIELO 

KAIN 


LANZA DE CABALLERO 


LUIN 
LANZA DE MAGO 


ABRAZADERAS 


ANTI-SHOCK 
DORADA 
ABRAZADERA DE LUZ 
ABRAZADERA MÁGICA 


RUBÍ 
RASTREADORA 


SUERO 
CHAMÁN 


CORAZA 


LANZAS Y LANCETAS 


LANZA MÁGICA 
MATADOR 
ESPEJISMO 

RED 

PRISMA 
EXPLORADOR 
FUERZA CUÁDRUPLE 
REBELDE 

ROCA 

RÚNICA 

LANZA CHAMÁNICA 
CAMBIA-FORMA 
SILENCIO 


SÓNICA 


PACÍFICA 
PLATINO 
RECUPERACIÓN 


ABRAZADERA DE MITRILO PASAJE SEGURO 


ABR. DE CABALLERO 
GUARDIÁN 


FÉNIX 
PERLA 


ABRAZADERA MEJORADA ANTI-CORRIENTE 
ABRAZADERA DE HADA OCRE 


GENJI 
GLORIOSA 
LÚCIDA 
PRISA 


ABRAZADERA DE MAGO 


ÓNICE 

ORICALCO 
ORGULLO RONSO 
FANTASMA 
PROTECTORA 


ABRAZADERA DE MAGIA ARCOIRIS 


EN MARCHA 
ABRAZADERA MÉDICA 


ESPEJO 
REGENERACIÓN 


ABRAZADERA DE METAL ABR. RONSO 


LUNA 
ANTI-RESPLANDOR 
ANTI-FRIO 


RUBÍ 
ABR. DE SABIDURÍA 
ZAFIRO 


CABEZA DE SERPIENTE 


VICTORIOSA 

SEÑOR DE LA GUERRA 
TIARA DE GUERRERO 
TIARA BLANCA 


- TIARA DE BRUJO 


AMARILLA 


ESPIRITUAL 
GOLPEADORA 
AMANSADORA 
TANATOS 

TRUENO 

TIDAL 

TITÁN 
TRANSMUTADORA 
TRIDENTE 

GEMELA 

LANZA DE VENENO 
VENUS 

LANZA ATROZ 

RED LANZA DE MAGO 


CORAZA 


ABRAZADERA SENCILLA 


ESPIRITUAL 
BLANCA 

NIEVE 

BRILLANTE 
RASTREADORA 
SERENA 

SUERO 

CHAMÁN 
ABR. DE SOLDADO 
PLATA 

ABR. DE HECHICERO 
ALMA 

ESTRELLA 

TETRA 

TESORO 

ABR. DE GUERRERO 
ABR. DE MAGO 
AMARILLA 
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MUÑECOS 


CACTAURO DE REFUERZO CACTAURO MÁGICO MOGURI PODER GUERRERO ESPACIAL 
CACTUARO BRUJO MUMBA DUAL MOGURI RÚNICO CACTAURO VELOZ 
CACTUARO DE CAMPO MOGURI MANA CAIT SITH SILENCIOSO  MOGURI AGUIJÓN 
CACTUARO ESPÍA MOGURI MEDICINAL CACTAURO FURIOSO CAIT SITH DE PIEDRA 
CACTUARO METEORO MUMBA MAGO ALMA DE MOGURI CAIT SITH TÓXICO 
CAIT SITH ABADDON MUMBA DE HIELO CAIT SITH NOCIVO MAESTRO ESPACIAL 
CAIT SITH CEGADOR LORD CACTAURO CABALLERO ÓNICE ALMA ESPACIAL 

CAIT SITH DISTRAÍDO TRIO MUMBA ENERGÍA ESPACIAL MOGURI VOLUBLE 
CAIT SITH FATAL GUERRERO MUMBA FUERZA ESPACIAL CACTAURO VENGATIVO 
CAIT SITH FÓSIL CAIT SITH MUDO MAGO ESPACIAL CAIT SITH MALDITO 
CAIT SITH OSCURO CUARTETO MUMBA BANDIDO ESPACIAL MOGURI TRAMPAS 
CAITH SITH CAÓTICO MUMBA FUERZA CAIT SITH ADORMILADO MUMBA TRUENO 
MOGURI DE ATAQUE CAIT SITH TARDÓN CAIT SITH OMINOSO PODER ESPACIAL 
MOGURI DE REFUERZO  MOGURI MÁGICO CACTAURO PRISMA CACTAURO ESTRELLA 
MUMBA DE FUEGO MOGURI CAMBIANTE REY ESPACAIL MUMBA ACUÁTICO 


PELOTAS DE BLITZBALL 


ADELANTE ESPEJISMO LLUVIA DE GOLES CAMBIO 
ALL-ROUNDER CUATRO EN UNO PRISMA BALÓN TRUENO 
APAGÓN AGENTE LIBRE REVANCHA ROMPE-PARTIDOS 
AS DEL BALÓN BALÓN DE FUEGO BALÓN DE PODER S.H. 

AS HECHICERO PRIMER GOL JUEGO PODEROSO T.K.0. 

CATCHER BALÓN MÁGICO BALÓN RÚNICO TRIPLE TANTO 
DESBANDADA HIPER BALÓN HURGAR TRICOLOR 

DOBLE CABEZAZO OVACIÓN FRIO COMO EL HIELO BALÓN DE AGUA 
DOBLE FALTA EN LA CIMA GOLEADOR RACHA DE VICTORIA 
HINCHADA MEDIO TIEMPO JUEGO SUCIO TRAMPOSO 

PASE ABIERTO GRAND SLAM NOVATO ESTRELLA FUERA DE TIEMPO 


PRÓRROGA MATRACA DORMILÓN VIRTUOSO 


REGRESAR BUFANDA 
TANTO DOBLE ENTRETIEMPO 
ZUMBADOR BALÓN DE HIELO 
DREAM TEAM MAESTRO DE PENALTIS 


MUÑEQUERAS PULSERAS 


ADEPTO PRIMEROS AUXILIOS ANTI-FRIO SERENIDAD ADEPTA PULSERA DE HADA ANTI-RESPLANDOR RASTREADORA 
ALERTA GLORIOSA ANTI-SHOCK SUERO AEGIS GLORIOSA OCRE SERENA 
MUÑEQUERA DORADA ANTI-RESPLANDOR CHAMÁN ALERTA DORADA ÓNICE SUERO 

AUTO CUATRO GRANDES OCRE CORAZA ASALTO GUARDIANA PACÍFICA CHAMÁN 
AUTOMÁTICA GRAN JUEGO FUERA DE TEMPORADA PLATEADA AUTO PRISA PERLA CORAZA 

A CHUPAR BANQUILLO GUARDÍAN ÓNICE MUÑEQUERA DE NIEVE PULSERA IMPERIAL PULSERA FANTASMA BRILLANTE 

EL MEJOR JUEGO HAT TRICK PERLA MUÑEQUERA SENCILLA PULSERA DE ESPERANZA PULSERA DE LUZ FÉNIX PLATEADA 

BENDITA GRANDES ESPÍRITUS ARENGA DEL ENTRENADOR MUÑEQUERA DE SOLDADO BARRERA LÚCIDA PLATINO PULSERA DE NIEVE 
AZUL INDOMABLE PLATINO MUÑEQO. DE HECHICERO CINTA NEGRA PULSERA DE MAGA PULSERA DE PODER PULSERA SENCILLA 
BRILLANTE PORTERO AS DE PODER MUÑEQUERA DE ALMA PULSERA BENDITA PULSERA MÁGICA PULSERA PRECIOSA PULSERA DE HECHICERA 
CERÚLEA L.D. MUÑEQUERA DE PODER ESPIRITUAL AZUL MAESTRA PULSERA DE PROTECCIÓN PULSERA ALMA 
ESCARLATA MUÑEQUERA LIGERA PROTECCIÓN GOLEADOR BRILLANTE EN MARCHA REINA ESPIRITUAL 
PELIGRO MUÑEO.DE MAGO RECUPERACIÓN TETRA CERÚLEA MÉDICA PULSERA DE ARCOIRIS PULSERA ESTRELLA 
DIAMANTE AS MÁGICO ROJA EL GUARDIÁN PULS. DE COLECCIONISTA METÁLICA RECUPERACIÓN TETRA 

ECO MÁGICA REFLEJO EN PLENA FORMA ESCARLATA PULS. DE MINERVA ROJA PULSERA EN BRUTO 
ELEMENTO MEDICINAL RUBÍ T.S. CURATIVA PULSERA DE LUNA REFLEJO PULSERA DE TESORO 
ELEMENTAL METÁLICA ZAFIRO 7.6. DIAMANTE PULSERA MÍTICA REGENERACIÓN VITA 

ESMERALDA MILAGROSA S.W. MUÑEQ. DE GUERRERO DRAUPNIR PULS. DE MITRILO RUBÍ BLANCA 

ENERGÍA PARADA MILAGROSA RASTREADORA BLANCA ECO ANTI-CORRIENTE ALMA DE SAMANTHA PULSERA DE MAGA 
FUGA RÁPIDA MUÑEQ. DE MITRILO AMARILLA ELEMENTAL ANTI-FRIO ZAFIRO AMARILLA 

4 FINALES ANTI-CORRIENTE ESMERALDA ANTI-SHOCK SALVADORA 


CAZATALENTOS FALTA 
MUERTE SÚBITA CAMPEÓN DEL MUNDO 
ROMPE-REGLAS TRIPLE PENALTI 





LISTA DE HABILIDADES PARA ARMAS Y EQUIPAMIENTO 


HABILIDAD 
SENSOR 

PRIMER GOLPE 
INICIATIVA 
CONTRAATAQUE 
ESQUIVAR Y CONTRAATACAR 
CONTRA-MAGIA 
POTENCIA MÁGICA 
ALQUIMIA 
AUTO-POCIÓN 
AUTO-MED 

AUTO-FÉNIX 
PERFORADORA 

MITAD PM 

1 PM 

TURBO DOBLE 

TURBO TRIPLE 

TURBO SOS 

TURBO - PH 

PH DOBLE 

PH TRIPLE 

SIN PH 

CARTERISTA 

MAESTRO DE LADRONES 
ROMPER EL LÍMITE vIT. 
ROMPER EL LÍMITE PM 
ROMPER EL LÍMITE DE DAÑO 
GILONARIO 

VIT. AL CAMINAR 

PM AL CAMINAR 

SIN ENCUENTROS 
GOLPE DE FUEGO 
DEFENSA DE FUEGO 


98 HC 


EFECTO 
VEMOS DATOS DEL ENEMIGO DURANTE LA BATALLA 

SOMOS LOS PRIMEROS EN ATACAR 

AUMENTA LAS OPORTUNIDADES DE SER LOS PRIMEROS EN ATACAR 
CONTRAATACAMOS TRAS RECIBIR DAÑO FÍSICO 

ESQUIVAMOS ATAQUES FÍSICOS Y CONTRAATACAMOS 
CONTRAATACAMOS CUANDO NOS ATACAN CON MAGIA 

USAMOS MÁS PM PARA AUMENTAR EL PODER DE UN HECHIZO 

DOBLA LA POTENCIA DE LOS OBJETOS CURATIVOS 

USAMOS OBJETOS DE CURACIÓN AUTOMÁTICAMENTE AL RECIBIR DAÑO 
USAMOS OBJETOS DE CURACIÓN AUTOMÁTICAMENTE PARA ESTADOS ALTERADOS 
USAMOS AUTOMÁTICAMENTE FÉNIX 

DAÑO NORMAL PARA ENEMIGOS CON ARMADURA 

GASTAMOS LA MITAD DE PM 

SÓLO GASTAMOS UN PM EN LOS HECHIZOS 

CARGA EL TURBO A DOBLE VELOCIDAD 

CARGA EL TURBO A TRIPLE VELOCIDAD 

CARGA EL TURBO A DOBLE VELOCIDAD CUANDO TENEMOS POCA VITALIDAD 
EN LUGAR DE CARGAR EL TURBO GANAMOS MÁS PH 

DOBLA LA CANTIDAD DE PH QUE GANAMOS 

GANAMOS EL TRIPLE DE PH 

NO GANAMOS PH 

ROBAMOS OBJETOS INUSUALES 

SÓLO ROBAMOS OBJETOS RAROS 

SUPERAMOS LOS 9999 PUNTOS DE vIT. 

SUPERAMOS LOS 999 pm 

SUPERAMOS LOS 9999 PUNTOS DE DAÑO 

DOBLA LA CANTIDAD GANADA DE GILES 

RECUPERAMOS VIT. AL MOVERNOS 

RECUPERAMOS PM AL CAMINAR 

NO HAY COMBATES ALEATORIOS 

AÑADE EL ELEMENTO FUEGO A ATAQUES Y HABILIDADES 

REDUCE A LA MITAD EL DAÑO ANTE ATAQUES CON FUEGO 


SE CONSIGUE CON 
2 ESFERAS DE HABILIDAD 
ESFERA DE REGRESO 

6 PLUMAS DE CHOCOBO 
ESFERA DE ALIADO 

ESFERA DE TELEPORTACIÓN 
16 GEMAS BRILLANTES 

30 ETER TURBO 

4 AGUA CURATIVA 

4 TABLETAS DE ESTAMINA 
20 REMEDIOS 

20 MEGA FÉNIX 

ESFERA ESPECIAL NV, 2 

20 ESTRELLAS GEMELAS 
20 ESTRELLAS TRIPLES 


30 SECRETOS DE LOS DÉBILES 
30 FÓRMULAS DE LA VICTORIA 


20 ESPÍRITUS DE TAHUR 
10 PUERTAS AL MAÑANA 
20 MEGAELIXIRES 


50 ALAS DEL DESCUBRIMIENTO 


NINGUNO 
30 AMULETOS 
30 PÉNDULOS 


30 ALAS DEL DESCUBRIMIENTO 


30 ESTRELLAS TRIPLES 
60 MATERIA OSCURA 

30 CARTERAS DE DISEÑO 
2 TABLETAS DE ESTAMINA 
2 TABLETAS DE MANÁ 

30 SALES PURIFICADORAS 
4 PIEZAS DE BOM 

4 PIEZAS DE BOM 


SE EQUIPA EN 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMA 
ARMA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMA 
ARMADURA 








LISTA DE HABILIDADES PARA ARMAS Y EQUIPAMIENTO (CONTINUACIÓN) 


ANTI-FUEGO 
COME-FUEGO 
GOLPE HIELO 
DEFENSA HIELO 
ANTI-HIELO 
COME-HIELO 
GOLPE ELECTRO 
DEFENSA ELECTRO 
ANTI-ELECTRO 
COME-ELECTRO 
GOLPE AGUA 
DEFENSA AGUA 
ANTI-AGUA 
COME-AGUA 
GOLPE MUERTE 
TOQUE MUERTE 
DEFENSA MUERTE 
ANTI-MUERTE 
GOLPE ZOMBIE 
TOQUE ZOMBIE 
DEFENSA ZOMBIE 
ANTI-ZOMBIE 
GOLPE PIEDRA 
TOQUE PIEDRA 

- DEFENSA PIEDRA 
ANTI-PIEDRA 
GOLPE VENENO 
TOQUE VENENO 
DEFENSA VENENO 
ANTI-VENENO 
GOLPE MORFEO 
TOQUE MORFEO 
DEFENSA DE MORFEO 
ANTI-MORFEO 
GOLPE MUTIS 
TOQUE MUTIS 
DEFENSA MUTIS 
ANTI-MUTIS 
GOLPE NIEBLA 
TOQUE NIEBLA 
DEFENSA NIEBLA 
ANTI-NIEBLA 
GOLPE LENTITUD 
TOQUE DE LENTITUD 
DEFENSA DE LENTITUD 
ANTI-LENTO 
DEFENSA DE CONFUSIÓN 
ANTI-CONFUSIÓN 
DEFENSA BERSERK 
ANTI-BERSERK 
ANTI-MALDICIÓN 
AUTO-CORAZA 
AUTO-PROTECCIÓN 
AUTO-PRISA 
AUTO-REVITALIA 
AUTO-REFLEJO 
CORAZA SOS 
PROTECCIÓN SOS 
PRISA SOS 
REVITALIA EN APUROS 
ESPEJO EN APUROS 
ANTI-AGUA EN APUROS 
ANTI-HIELO EN APUROS 
ANTI-ELECTRO EN APUROS 
ANTI-FUEGOEN APUROS 
FUERZA + 3% 
FUERZA + 5% 
FUERZA + 10% 
FUERZA + 20% 
MAGIA + 3% 
MAGIA + 5% 
MAGIA + 10% 
MAGIA + 20% 
DEFENSA + 3% 
DEFENSA + 5% 
DEFENSA + 10% 
DEFENSA + 20% 
DEF. MÁGICA + 3% 
DEF. MÁGICA + 5% 
DEF. MÁGICA + 10% 
DEF. MÁGICA + 20% 
vIT. + 5% 
viT. + 10% 
vIT. + 20% 
VIT. + 30% 
PM + 5% 
PM + 10% 
Pm+ 20% 
PM + 30% 
CAPTURAR 


INMUNIDAD FRENTE AL FUEGO 

CONVIERTE EN VIT. LOS ATAQUES CON FUEGO 

AÑADE EL ELEMENTO HIELO A ATAQUES Y HABILIDADES 
REDUCE A LA MITAD EL DAÑO POR ATAQUES CON HIELO 
INMUNIDAD ANTE ATAQUES CON HIELO 

CONVIERTE EN VIT. LOS ATAQUES CON HIELO 


- AÑADE EL ELEMENTO RAYO A ATAQUES Y HABILIDADES 


REDUCE A LA MITAD EL DAÑO POR ATAQUES CON ELECTRO 
INMUNIDAD ANTE ATAQUES CON ELECTRO 

CONVIERTE EN VIT. LOS ATAQUES CON ELECTRO 

AÑADE EL ELEMENTO AGUA A ATAQUES Y HABILIDADES 

REDUCE A LA MITAD EL DAÑO POR ATAQUES CON AGUA 
INMUNIDAD ANTE ATAQUES CON AGUA 

TRANSFORMA EN VIT. LOS ATAQUES CON AGUA 

AÑADE [NO POR COMPLETO) EL. ELEMENTO MUERTE A ATAQUES Y HABILIDADES 
A VECES AÑADE EL ELEMENTO MUERTE A ATAQUES Y HABILIDADES 
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON MUERTE 

INMUNIDAD FRENTE A CASI TODOS LOS ATAQUES CON MUERTE 
SUELE AÑADIR EL ELEMENTO ZOMBIE A ATAQUES Y HABILIDADES 
A VECES AÑADE EL ELEMENTO ZOMBIE A ATAQUES Y HABILIDADES 
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON ZOMBIE 

INMUNIDAD FRENTE A CASI TODOS LOS ATAQUES CON ZOMBIE 
SUELE AÑADIR EL ELEMENTO PIEDRA A ATAQUES Y HABILIDADES 
A VECES AÑADE EL ELEMENTO PIEDRA ATAQUES Y HABILIDADES 
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON PIEDRA 

INMUNIDAD FRENTE A CASI TODOS LOS ATAQUES CON PIEDRA 
SUELE AÑADIR EL ELEMENTO VENENO A ATAQUES Y HABILIDADES 
A VECES AÑADE EL ELEMENTO VENENO A ATAQUES Y HABILIDADES 
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON EL ELEMENTO VENENO 
INMUNIDAD FRENTE A CASI TODOS LOS ATAQUES CON VENENO 
SUELE AÑADIR EL ELEMENTO MORFEO A ATAQUES Y HABILIDADES 
A VECES AÑADE EL ELEMENTO MORFEO A ATAQUES Y HABILIDADES 
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON MORFEO 

INMUNIDAD FRENTE A CASI TODOS LOS ATAQUES CON MORFEO 
SUELE AÑADIR EL ELEMENTO MUTIS A ATAQUES Y HABILIDADES 
A VECES AÑADE EL ELEMENTO MUTIS A ATAQUES Y HABILIDADES 
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON MORFEO 

INMUNIDAD FRENTE A CASI TODOS LOS ATAQUES CON MORFEO 
SUELE AÑADIR EL ELEMENTO NIEBLA A ATAQUES Y HABILIDADES 
A VECES AÑADE EL ELEMENTO NIEBLA A ATAQUES Y HABILIDADES 
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON NIEBLA 

INMUNIDAD FRENTE A CASI TODOS LOS ATAQUES CON MORFEO 
SUELE AÑADIR EL ELEMENTO LENTO A ATAQUES Y HABILIDADES 
A VECES AÑADE EL ELEMENTO LENTO A ATAQUES Y HABILIDADES 
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON LENTO 

INMUNIDAD FRENTE A CASI TODOS LOS ATAQUES CON LENTO 

A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON CONFUSIÓN 

INMUNIDAD FRENTE A CASI TODOS LOS ATAQUES CON CONFUSIÓN 
A VECES PROTEGE DE ATAQUES CON BERSERK 

INMUNIDAD FRENTE A CASI TODOS LOS ATAQUES CON BERSERK 
INMUNIDAD FRENTE A CASI TODOS LOS ATAQUES CON MALDICIÓN 
CORAZA AUTOMÁTICA 

PROTECCIÓN AUTOMÁTICA 

PRISA AUTOMÁTICA 

REVITALIA AUTOMÁTICA 

REFLEJO AUTOMÁTICO 

CORAZA CUANDO TENGAMOS POCA VIT. 

PROTECCIÓN CUANDO TENGAMOS POCA VIT. 

PRISA CUANDO TENGAMOS POCA VIT. 

REVITALIA CUANDO TENGAMOS POCA VIT. 

ESPEJO CUANDO TENGAMOS POCA VIT. 

ANTI-AGUA CUANDO TENGAMOS POCA VIT. 

ANTI-HIELO CUANDO TENGAMOS POCA VIT. 

ANTI-ELECTRO CUANDO TENGAMOS POCA VIT. 

ANTI-FUEGO CUANDO TENGAMOS POCA VIT. 

AUMENTA DEL PODER DE LOS ATAQUES UN 3% 

AUMENTA DEL PODER DE LOS ATAQUES UN 9% 

AUMENTA DEL PODER DE LOS ATAQUES UN 10% 

AUMENTA DEL PODER DE LOS ATAQUES UN 20% 

AUMENTA EL PODER DE LOS HECHIZOS UN 3% 

AUMENTA EL PODER DE LOS HECHIZOS UN 5% 

AUMENTA EL PODER DE LOS HECHIZOS UN 10% 

AUMENTA EL PODER DE LOS HECHIZOS UN 20% 

AUMENTA LA DEFENSA ANTE ATAQUES FÍSICOS UN 3% 
AUMENTA LA DEFENSA ANTE ATAQUES FÍSICOS UN 9% 
AUMENTA LA DEFENSA ANTE ATAQUES FÍSICOS UN 10% 
AUMENTA LA DEFENSA ANTE ATAQUES FÍSICOS UN 20% 
AUMENTA LA DEFENSA ANTE ATAQUES MÁGICOS UN 3% 
AUMENTA LA DEFENSA ANTE ATAQUES MÁGICOS UN 9% 
AUMENTA LA DEFENSA ANTE ATAQUES MÁGICOS UN 10% 
AUMENTA LA DEFENSA ANTE ATAQUES MÁGICOS UN 20 % 
AUMENTA LA VIT. UN 5% 

AUMENTA LA VIT. UN 10% 

AUMENTA LA VIT. UN 20% 

AUMENTA LA VIT. UN 30% 

AUMENTA LOS PM UN 5% 

AUMENTA LOS PM UN 10% 

AUMENTA LOS PM UN 20% 

AUMENTA LOS PM UN 30% 

CAPTURAR CRIATURAS PARA LA ARENA DE LOS MONSTRUOS 


8 MECANISMOS DE BOM 
20 GEMAS DE FUEGO 

A VIENTOS DEL ANTÁRTICO 
4 VIENTOS DEL ANTÁRTICO 
8 VIENTOS DEL ÁRTICO 

20 GEMAS DE HIELO 

A ESFERAS ELÉCTRICAS 

4 ESFERAS ELÉCTRICAS 

8 ESFERAS DE ELECTRO 
20 GEMAS DE ELECTRO 

4 ESCAMAS DE PEZ 

A ESCAMAS DE PEZ 

8 ESCAMAS DE DRAGÓN 
20 GEMAS DE AGUA 

60 VIENTOS DE FARPLANE 
30 SOMBRAS DE FARPLANE 
60 VIENTOS DE FARPLANE 
15 SOMBRAS DE ETÉREO 
30 CANDILES DE VIDA 

70 AGUA SAGRADA 

10 CANDILES DE VIDA 

30 AGUA SAGRADA 


60 GRANADAS DE PETRIFICACIÓN 
10 GRANADAS DE PETRIFICACIÓN 
120 GRANADAS DE PETRIFICACIÓN 


30 AGUJAS DE ORO 

24 COLMILLOS VENENOSOS 
99 ANTÍDOTOS 

12 COLMILLOS VENENOSOS 
40 ANTÍDOTOS 

16 POLVO PARA DORMIR 
10 ARENA SOMNÍFERA 

8 POLVO SOMNÍFERO 

5 ARENA SONÍFERA 

20 GRANADAS MUTIS 

60 HIERBAS DE ECO 

10 GRANADAS MUTIS 

30 HIERBAS DE ECO 

20 BOMBAS DE HUMO 

60 COLIRIOS 

10 BOMBAS DE HUMO 

40 COLIRIOS 


30 RELOJES DE ARENA DORADOS 
16 RELOJES DE ARENA PLATEADOS 
20 RELOJES DE ARENA DORADOS 
10 RELOJES DE ARENA PLATEADOS 


48 ALMIZCLE 

16 ALMIZCLE 

32 POCIONES HYPELLO 

8 POCIONES HYPELLO 

12 TETRA ELEMENTAL 
80 MANTOS LUNARES 

70 MANTOS DE LUZ 

80 ALAS DE CHOCOBO 
80 FLUIDOS CURATIVAS 
40 MANTOS DE ESTRELLA 
8 MANTOS LUNARES 

8 MANTOS DE LUZ 

20 PLUMAS DE CHOCOBO 
12 FLUIDOS CURATIVAS 
8 MANTOS DE ESTRELLA 
ESCAMA DE DRAGÓN 
VIENTO ÁRTICO 

ESFERA DE ELECTRO 
CORAZÓN DE BOM 

3 ESFERAS DE PODER 

2 FLUIDOS DE ESTAMINA 
ESFERA DE HABILIDAD 

A GEMAS SUPREMAS 

3 ESFERAS DE MANÁ 

2 FLUIDOS DE MANÁ 

1 ESFERA DE MAGIA NEGRA 
4 GEMAS SUPREMAS 

3 ESFERAS DE PODER 

2 FLUIDOS DE ESTAMINA 
1 ESFERA ESPECIAL 

A GEMAS BENDITAS 

3 ESFERAS DE MANÁ 

2 FLUIDOS DE MANÁ 

1 ESFERA DE MAGIA BLANCA 
4 GEMAS BENDITAS 
POCIÓN X 

3 FLUIDOS DE ALMA 

5 ELIXIRES 

1 TÓNICO ESTAMÍNICO 

1 ÉTER 

3 FLUIDOS DE ALMA 

5 ELIXIRES 

TÓNICO DE MANÁ 
NINGUNO 


ARMADURA 
ARMADURA 
ARMA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMA 
ARMA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMA 
ARMA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMADURA 
ARMA 
ARMA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMA 
ARMA 
ARMADURA 


ARMADURA - 


ARMA 
ARMA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMA 
ARMA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMA 
ARMA 
ARMADURA 


- ARMADURA 


ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 


ARMADURA 
ARMADURA 


ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMADURA 
ARMA 
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OBJETOS 





Cualquier aventurero que se precie lleva una mochila con un equipamiento bien 
completo. Esta es una clasificación con todo lo que os podéis encontrar y sus utilidades. 


Al usar estos objetos durante los combates, “obligaremos” a 
nuestros enemigos a que arrojen sus esferas especiales, que se- 
rán nuestras en cuanto acabemos la pelea. Muy útil ¿verdad? 


A la larga, son siempre los “ítems” más útiles en nuestra aven- 
tura. Sirven para recuperar vitalidad, puntos de magia [PM], curar 
estados alterados (ceguera, oscuridad, etc] o resucitar persona- 
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jes. Podemos llevar una cantidad casi ilimitada de estos objetos, 
¡hasta 99!, así que no tengáis reparos en comprarlos a menudo. 


NOMBRE 
AGUA SAGRADA 
AGUJA DE ORO 
ANTÍDOTO 
COLIRIO 

ELIXIR 

ÉTER 

ÉTER TURBO 
FÉNIX 

HIERBA DE ECO 
MEGA FÉNIX 
MEGA POCIÓN 
MEGAELIXIR 
POCIÓN 
POCIÓN + 
POCIÓN X 
REMEDIO 


EFECTO 
CURA MALDICIÓN Y ZOMBIE 

CURA PIEDRA 

CURA ENVENENAMIENTO 

CURA OSCURIDAD 

RESTAURA TODA LA VIT. Y PM DE UN PERSONAJE 
RESTAURA 100 PM POR PERSONAJE 

RESTAURA 900 PM POR PERSONAJE 

RESUCITA A UN PERSONAJE 

CURA SILENCIO 

RESUCITA A TODO EL GRUPO 

RESTAURA 2000 VIT. POR PERSONAJE 
RESTAURA TODA LA VIT. Y PM DE TODO EL GRUPO 
RESTAURA 200 VIT. POR PERSONAJE 

RESTAURA 1000 viT. POR PERSONAJE 
RESTAURA TODA LA VIT. DE UN PERSONAJE 
CURA TODOS LOS ESTATUS ALTERADOS 


Aveces nos encontramos objetos “raros” que, o bien ganamos 


durante los combates, 


o bien se los robamos al enemigo. Permi- 


ten conseguir nuevas y originales habilidades. Pero claro, descu- 
brir sus secretos ya es otra historia... 


OBJETO 


EFECTO 


ALAS DEL DESCUBRIMIENTO 2 


ALMIZCLE 
AMULETO 

CARTA PARA RENOMBRAR 
CARTERA DE DISEÑO 
ESPINA BRILLANTE 
ESPÍRITU DE TAHUR 
FÓRMULA DE LA VICTORIA 
MAPA 

PÉNDULO 

POCIÓN HYPELLO 
PUERTA AL MAÑANA 
RAMILLETE SECO 
SECRETO DE LOS DÉBILES 


2 

2 

PARA CAMBIAR EL NOMBRE A UN EÓN 
2 

2 

2 

2 

MAPA DEL MUNDO 
2 

2 

» 


QUIZÁS SIRVA PARA HACE FUEGO... 
2 


NOMBRE 

SEMILLA DE FUERZA 
SEMILLA DE RAPIDEZ 
SEMILLA DE VIGOR 
SEMILLA DE HABILIDAD 


NOMBRE 
ESFERA DE AGILIDAD 
ESFERA DE ALIADO 
ESFERA DE ATRIBUTOS 
ESFERA DE DEFENSA 
E. DE DEFENSA MÁGICA 
ESFERA DE DESTREZA 
ESFERA DE DESTREZA 
ESFERA DE EVASIÓN 
ESFERA DE FORTUNA 
ESFERA DE FUERZA 
ESFERA DE HABILIDAD 
E.DE MAGIA BLANCA 
E. DE MAGIA NEGRA 
ESFERA DE MANÁ 
ESFERA DE PODER 
ESFERA DE SALTO 
ESFERA DE SUERTE 

E. DE TELEPORTACIÓN 


ESFERA DE VELOCIDAD 
ESFERA ESPECIAL 
ESFERA MÁGICA 
ESFERA NIVEL 1 
ESFERA NIVEL 2 
ESFERA NIVEL 3 
ESFERA NIVEL 4 
ESFERA PM 
ESFERA REGRESO 
ESFERA VACÍA 
ESFERA VIT. 





EFECTO 

UN ENEMIGO ARROJA ESFERAS DE FUERZA 
UN ENEMIGO ARROJA ESFERAS DE RAPIDEZ 
UN ENEMIGO ARROJA ESFERAS DE VIGOR 

UN ENEMIGO ARROJA ESFERAS DE HABILIDAD 


Las esferas se utilizan para activar nuevas habilidades en el Ta- 
blero de Esferas. Las que no hayamos ganado después del com- 
bate o sean difíciles de encontrar, podemos robárselas a los ene- 
migos o “darles el cambiazo” por algún objeto. 


EFECTO 
ACTIVA NODOS DE AGILIDAD 

PERMITE MOVERNOS A LA SECCIÓN DE UN ALIADO 
ACTIVA NODOS DE ATRIBUTOS 

ACTIVA NODOS DE DEFENSA 

ACTIVA NODOS DE DEFENSA MÁGICA 
ACTIVA NODOS DE DESTREZA 

ACTIVA NODOS DE DESTREZA 

ACTIVA NODOS DE EVASIÓN 

ACTIVA NODOS DE SUERTE 

ACTIVA NODOS DE FUERZA 

ACTIVA HABILIDADES 

ACTIVA NODOS DE MAGIA BLANCA 
ACTIVA NODOS DE MAGIA NEGRA 

ACTIVA MAGIA, DEFENSA MÁGICA O PM 
ACTIVA FUERZA, DEFENSA O VIT. 
PERMITE MOVERNOS A CUALQUIER NODO 
ACTIVA NODOS DE SUERTE 

PERMITE MOVERNOS A CUALQUIER NODO 
ACTIVADO EN EL TABLERO 

ACTIVA AGILIDAD, PUNTERÍA O EVASIÓN 
ACTIVA NODOS ESPECIALES 

ACTIVA NODOS DE MAGIA 

ACTIVA EL NIVEL 1 

ACTIVA EL NIVEL 2 

ACTIVA EL NIVEL 3 

ACTIVA EL NIVEL 4 

ACTIVA NODOS DE PM 

REGRESAMOS A UN NODO ANTERIORMENTE ACTIVADO 
“VACÍA” NODOS EN EL TABLERO 

ACTIVA NODOS DE VIT. 








NY DE COMBATE 


Son como “hechizos de bolsillo”, objetos de efectos muy simila- 
res a los de la magia habitual y que podemos usar contra los ene- 
migos o sobre nuestro equipo [objetos “defensivos”). 


NOMBRE 
AGUA CURATIVA 

ALA DE CHOCOBO 
POLVO SOMNÍFERO 
ARENA PARA DORMIR 
BOMBA DE HUMO 
CANDIL VITAL 
COLMILLO VENENOSO 
MANTO DE ESTRELLA 
MANTO DE LUZ 
MANTO LUNAR 
ESCAMA DE DRAGÓN 
ESCAMA DE PEZ 

ESF. DE ELECTRICIDAD 
ESFERA ELECTRO 
ESTRELLAS GEMELAS 
FLUIDO CURATIVO 
FLUIDO DE ALMAS 
FLUIDO DE ESTAMINA 
FLUIDO DE MANÁ 
GEMA BENDITA 
GEMA BRILLANTE 
GEMA DE AGUA 
GEMA DE FUEGO 
GEMA DE HIELO 
GEMA DE ELECTRO 
GEMA DE SOMBRA 
GEMA SUPREMA 
GRANADA 

GRANADA 

DE FRAGMENTACIÓN 


GRANADA 
DE PETRIFICACIÓN 


GRANADA SILENCIOSA 
MATERIA OSCURA 
MECANISMO DE BOMBA 
PIEZA DE BOMBA 
PLUMA DE CHOCOBO 
POCIÓN AL BHED 


RELOJ DE 
ARENA DORADO 


RELOJ DE ARENA 
PLATEADO 


SAL PURIFICADORA 
SOMBRA DEL ETÉREO 
TABLETA DE ESTAMINA 


TABLETA DE MANÁ 
TETRA ELEMENTAL 
TÓNICA DE MANÁ 
TÓNICO DE ESTAMINA 


TRES ESTRELLAS 
VIENTO ANTÁRTICO 
VIENTO ÁRTICO 
VIENTO DE FARPLANE 





EFECTO 
RESTAURA TODA LA VIT. DEL EQUIPO 

PRISA SOBRE TODO EL GRUPO 

ATAQUE Y SUEÑO CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS 
ATAQUE Y SUEÑO CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS 
ATAQUE Y OSCURIDAD CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS 
HECHIZO MUERTE CONTRA UN ENEMIGO 

ATAQUE Y VENENO CONTRA UN ENEMIGO 

REFLEJO SOBRE UN PERSONAJE 

PROTECCIÓN SOBRE TODOS EL GRUPO 

CORAZA SOBRE UN PERSONAJE 

ATAQUE CON AGUA CONTRA UN ENEMIGO 

ATAQUE CON AGUA CONTRA UN ENEMIGO 

ATAQUE CON RAYO CONTRA UN ENEMIGO 

ATAQUE CON ELECTRO CONTRA UN ENEMIGO 
REDUCE A O EL “GASTO” DE PM DE UN PERSONAJE 
REGENERACIÓN SOBRE UN PERSONAJE 

ABSORBE PM Y VIT. DE UN ENEMIGO 

ABSORBE VIT. DE UN ENEMIGO 

ABSORBE PM DE UN ENEMIGO 

ATAQUE CONTRA UN ENEMIGO 

ATAQUE CONTRA UN ENEMIGO 

ATAQUE CON AGUA CONTRA TODOS 

ATAQUE CON FUEGO CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS 
ATAQUE CON HIELO CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS 
ATAQUE CON ELECTRO CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS 
REDUCE A LA MITAD LA VIT. DE TODOS LOS ENEMIGOS 
ATAQUE CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS 

ATAQUE CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS 

ATAQUE CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS Y 

ADEMÁS ROMPE SU CORAZA 

PIEDRA CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS 


ATAQUE Y SILENCIO CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS 
ATAQUE PODEROSO CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS 
ATAQUE CON FUEGO CONTRA UN ENEMIGO 

ATAQUE CON FUEGO CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS 
PRISA SOBRE UN PERSONAJE 


CURA VENENO, SILENCIO, PIEDRA, Y RESTAURA 1000 
VIT. ACADA PERSONAJE 


ATAQUE Y RETRASO DE TURNO CONTRA TODOS 
LOS ENEMIGOS 


RETRASA EL TURNO DE ATAQUE DE TODOS LOS 
ENEMIGOS 


ATAQUE CONTRA UN ENEMIGO Y ANULA SU MAGIA 
MUERTE CONTRA UN ENEMIGO 


DOBLA LA CANTIDAD MÁXIMA DE VIT. DE UN 
PERSONAJE 


DOBLA LA CANTIDAD MÁXIMA DE PM DE UN 
PERSONAJE 


RESTAURA TODA LA VIT. Y HACE QUE EL GRUPO 
SEA INVULNERABLE A LA MAGIA 


DOBLA LA CANTIDAD MÁXIMA DE PM DE TODO EL 
GRUPO 


DOBLA LA CANTIDAD MÁXIMA DE VIT. DE TODO EL 
GRUPO 


REDUCE A O EL “GASTO” DE PM DE TODO EL GRUPO 
ATAQUE CON HIELO CONTRA UN ENEMIGO 

ATAQUE CON HIELO CONTRA UN ENEMIGO 

MUERTE CONTRA TODOS LOS ENEMIGOS 
















OBJETO 
AL BHED PRIMER VOL | 

AL BHED PRIMER VOL 1! 
AL BHED PRIMER VOL lI! 
AL BHED PRIMER VOL IV 
AL BHED PRIMER VOL IX 
AL BHED PRIMER VOL V 
AL BHED PRIMER VOL VI 
AL BHED PRIMER VOL Vil 
AL BHED PRIMER VOL VIII 
AL BHED PRIMER VOL X 
AL BHED PRIMER VOL XI 
AL BHED PRIMER VOL XII 
AL BHED PRIMER VOL XII! 
AL BHED PRIMER VOL XIV 
AL BHED PRIMER VOL XIX 
AL BHED PRIMER VOL XV 
AL BHED PRIMER VOL XVI 
AL BHED PRIMER VOL XVII 
AL BHED PRIMER VOL XVII! 
AL BHED PRIMER VOL XX 
AL BHED PRIMER VOL XXI 
AL BHED PRIMER VOL XXII 
AL BHED PRIMER VOL XXI!! 
AL BHED PRIMER VOL XXIV 
AL BHED PRIMER VOL XXV 
AL BHED PRIMER VOL XXVI 





EFECTO 


LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 
LENGUAJE AL BHED. 


ENSEÑA LA LETRA A 
ENSEÑA LA LETRA * 
ENSEÑA LA LETRA ' 
ENSEÑA LA LETRA * 


ENSEÑA LA LETRA 


ENSEÑA LA LETRA ' 
ENSEÑA LA LETRA * 
ENSEÑA LA LETRA * 
ENSEÑA LA LETRA * 
ENSEÑA LA LETRA ' 
ENSEÑA LA LETRA 
ENSEÑA LA LETRA ' 
ENSEÑA LA LETRA * 
ENSEÑA LA LETRA ' 
ENSEÑA LA LETRA - 
ENSEÑA LA LETRA * 
ENSEÑA LA LETRA * 
ENSEÑA LA LETRA * 
ENSEÑA LA LETRA 
ENSEÑA LA LETRA ” 
ENSEÑA LA LETRA - 
ENSEÑA LA LETRA ' 
ENSEÑA LA LETRA 
ENSEÑA LA LETRA ” 
ENSEÑA LA LETRA ' 
Z 


ENSEÑA LA LETRA 


< 00) < 5 C o O A o A 
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JV IMPORTANTES 


Ojo con estos objetos, ya que a veces influyen de manera directa 
en el desarrollo del juego, o son necesarios para superar algunos 
puzzles y minijuegos. Por esto tienen un apartado especial en el 
menú de opciones, y por eso no se os deben escapar. 


x= MM O A — E O 


- 











ALMA DE EÓN 

ALMA DE INVOCADORA 
BLASÓN DE JÚPITER 
BLASÓN DE LUNA 
BLASÓN DE MARTE 
BLASÓN DE MERCURIO 
BLASÓN DE SATURNO 
BLASÓN DE SOL 
BLASÓN DE VENUS 
CORONA DE PIMPOLLOS 


CORONA DE FLORES 


ESFERA DE JECHT 
ESPADA OXIDADA 
ESPEJO CELESTIAL 
ESPEJO EMPAÑADO 
PEDERNAL 

RAMO MARCHITO 
SEÑAL DE CONQUISTA 


SELLO DE JÚPITER 
SELLO DE LUNA 
SELLO DE MARTE 
SELLO DE MERCURIO 
SELLO DE SATURNO 
SELLO DE SOL 
SELLO DE VENUS 


PERMITE MEJORAR LAS HABILIDADES DE LOS EONES 
PERMITE A LOS EONES APRENDER HABILIDADES 

UN SÍMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE JÚPITER 
UN SÍMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE LA LUNA 
UN SÍMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE MARTE 
UN SÍMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE MERCURIO 
UN SÍMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE SATURNO 
UN SÍMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DEL SOL 

UN SÍMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE VENUS 


¿TENDRÁ ALGO QUE VER CON LAS HERMANAS 
MAGUS...? 


¿TENDRÁ ALGO QUE VER CON LAS HERMANAS 
MAGUS...? 


UN REGISTRO DE JECHT MUY ANTIGUO 
UNA VIEJA ESPADA OXIDADA... 

SU SUPERFICIE ES MUY BRILLANTE... 
SU SUPERFICIE ES OSCURA... 

PARA HACER FUEGO 

PARA ALGUIEN ES MUY ESPECIAL... 


LA CONSIGUEN AQUELLOS QUE SOBREVIVEN A HERIDAS 
MORTALES... 


UN SÍMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE JÚPITER 
UN SÍMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE LA LUNA 
UN SÍMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE MARTE 
UN SÍMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE MERCURIO 
UN SÍMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE SATURNO 
UN SÍMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DEL SOL 
UN SÍMBOLO CELESTIAL CON LA FORMA DE VENUS 

















101 HC 


TABLERO DE ESFERAS 








Como mejorar al grupo 
El sistema de <FFX> para mejorar las habilidades es muy innovador. Con él, cualquier 
personaje puede conseguir CUALQUIER habilidad. ¡Hay un montón de posibilidades! 


MAGIA BLANCA 












¡¿MOMBRE "+ CCPM: ¿EFECTO GN 
yt CURA SA 4 RECUPERA UNA PEQUEÑA PARTE DE VIT. 
a . CURA + 210 RECUPERA BASTANTE VIT. 
LURARE 20. RECUPERA MUCHA VIT 
1 s | dl Cada vez que acabemos EN 3 CURA ESTADOS ALTERADOS, COMO VENENO 
con uno de nuestros enemigos, se nos darán Puntos de Habilidad (PH), que OJO PENETRANTE. 1. MUESTRO INFORMACIÓN SOBRE EL ENEMIGO 
cuando alcanzan una cantidad suficiente dan a ese personaje un determinado O A II 






Nivel Esfera. Cada Nivel Esfera permite movernos un nodo adelante, o cuatro 
hacia atrás. Una vez nos hayamos movido al nodo que queremos activar (por 
medio de la opción Trasladar], activamos la opción Usar: entonces aparece una 
ventana que nos indica qué esferas podemos usar. De este modo, activaremos 
el nodo en el que nos encontremos o cualquiera de los nodos adyacentes. 


1 
- 2 EL GRUPO ES INMUNE AL FUEGO DURANTE UN 
| ATAQUE. 

2 


EL GRUPO ES INMUNE AL RAYO DURANTE UN 
ATAQUE. 


ANTIAGUA 2 EL GRUPO ES INMUNE AL AGUA DURANTE UN 
pega ATAQUE. 


- ÁNTIRAYO 







- ANTIFRIO. 2 EL GRUPO ES INMUNE AL FRIO DURANTE UN 
A TS A 

- ROJAS: las más habituales. Las de Fuerza aumentan nuestros contadores LÁZARO 18 RESUCITA A UN PERSONAJE. 

de Vitalidad, Fuerza o Defensa. Por su parte, las de Habilidad activan nuevos LÁZARO + 60 RESUCITA A UN PERSONAJE CON SU VIT. 






A A A A A A 

Prisa "8  ELTURNODEL PERSONAJE LLEGA MÁS RÁPIDO. 

PRISA + 30 EL TURNO DE TODOS LOS PERSONAJES LLEGA 

EA A A A 
LENTO. 12  ELTURNO DEL ENEMIGO TARDA MÁS EN LLEGAR. 


hechizos o habilidades, las de Agilidad mejoran nuestra Agilidad, Puntería 

o la capacidad para esquivar ataques, y las de Fortuna activan los nodos de 
Suerte. Por último, las de Vida sirven para el PM, la Magia o la Defensa Mágica. 
- PURPURAS: transforman un nodo vacío en un atributo especial: primero lo 
“activamos”, y luego usamos la esfera que deseemos. Por ejemplo, con una 










esfera de Magia podemos aumentar los PM del personaje en cuestión. Así es LENTO + 20 EL TURNO DE TODOS LOS ENEMIGOS TARDA MÁS 
posible compensar aquellas capacidades en las que “flojee” ese personaje. A a , 
- AZULES: se dividen en tres tipos, Retorno, Aliado y Salto. Con la de Retorno Escuno. 10 LOSATAQUES MÁGICOS HACEN MENOS DAÑO. 






_Coraza 12 LoS ATAQUES FÍSICOS HACEN MENOS DAÑO. 
ESPEJO 14 REFLEJA” LOS HECHIZOS Y HACE QUE 
fon REBOTEN HACIA EL ENEMIGO. TAMBIÉN SIRVE 
SI LO APLICAMOS A 85 LOS ENEMIGOS. 


podemos volver “de un salto” a cualquier nodo ya activo. Con la de Aliado vamos 
directamente al nodo donde se encuentre otro compañero. Por último, la esfera 
de Salto permite ir hasta cualquier nodo que haya activado otro personaje. 

- NEGRAS: Gracias a estas esferas podemos quitar los bloqueos que impiden 

















a Un personaje “salir” de su sección del tablero. Éstas van desde el nivel 1 al 4. ANTIMAGIA 12 IES MLECHIZO ACTIVADO SOBRE 

- AMARILLAS: con ellas un personaje puede conseguir cualquier habilidad DR O O 

que otro miembro cualquiera del equipo haya aprendido con anterioridad. REVITALIA 40 OE RGURERA FRGOJA POCO PARTE 
SACRO BEA 
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Permite trauladar al personaje, 












- FUEGO 4 ATAQUE CON FUEGO 
, FUEGO+ 8  ATAQUECON FUEGO MÁS PODEROSO 
E FUEGO++ 16 ATAQUECON FUEGO MUY PODEROSO 
A e ELECTRO 4 ATAQUE CON ELECTRO | pl 
- ELECTRO+ 8 ATAQUE CON ELECTRO MÁS PODEROSO 
CI ELECTRO ++ TÓ ATAQUECON ELECTRO MUY PODEROSO 
ll AQUA 22 ATAQUECONAQUA | 
AQUA + 8 ATAQUE CON AQUA MÁS PODEROSO IAS 
| la opción Desarrollo PUL | ¡SL se ¿AQUA ++ 8 ATAQUE CON AQUA MUY PODEROSO : 
sobre nuestra querida Rikku. “siluminan los nodos más próximos. HIELO. 4 ATAQUECONHIELO 
HIELO+_ 8 ATAQUECON HIELO MÁS PODEROSO - 
HIELO ++ 16 ATAQUECON HIELO MUY PODEROSO 
BIO > 10 ENVENENA AL ENEMIGO Y LE QUITA VIT. POCO A POCO 
DEMI 32 REDUCE 3/4 LA VIT. DE TODOS LOS ENEMIGOS. 






EXTERMINIO INSTANTÁNEO DEL ENEMIGO 


- ABSORBE VIT. DEL ENEMIGO 
ABS ORD PM DEL ENEMIGO + 
- DAÑO NO ELEMENTAL SOBRE ENEMIGOS QUE 
RESISTAN ESOS ATAQUES 
__DANO NO ELEMENTAL A TODOS LOS ENEMIGOS 






MUERTE 











que éste es el IFIR tLO, hay de 
nodo al que nosotros queremos ir. que pulsar en la opción de Usar. A : 
, . srt 2, 
ES as S 2Iy ie Qe a y Y Í 
Permite activar Fuerza, Defensa física y VIT. ' 358 10S j "Or 
: LS O ón PA "p 
Auron un mago blanco!l. Este tablero incluve ademá 
ERE a ATT A e O > : cd 
| bar giles al € 
= a e E 
4 AR FODAMmos y hace 
- RUMPEI AS oOmPpe a l 
a LOS y 
E 9! 
j A, - A ma z A. 6 ZÉ 
LA - 4 O! H á 
con la Esfera de Vigor, 0 strarc 
las esferas que podemos utilizar. ¡y ahora Rikku tiene 200 Vit. más! | 
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ESFERAS 





ATRIBUTOS 


NOMBRE 
NODO VACÍO 
VIGOR + 1 
VIGOR + 2 
VIGOR + 3 
VIGOR + 4 
DEFENSA + 1 
DEFENSA + 2 
DEFENSA + 3 
DEFENSA + 4 
MAGIA + 1 
MAGIA + 2 
MAGIA + 3 
MAGIA + 4 
DEFENSA MÁGICA + 1 
DEFENSA MÁGICA + 2 
DEFENSA MÁGICA + 3 
DEFENSA MÁGICA + 4 
AGILIDAD + 1 
AGILIDAD + 2 
AGILIDAD + 3 
AGILIDAD + 4 
SUERTE + 1 
SUERTE + 2 
SUERTE + 3 
SUERTE + 4 
ESQUIVAR + 1 
ESQUIVAR + 2 
ESQUIVAR + 3 
ESQUIVAR + 4 
PUNTERÍA + 1 
PUNTERÍA + 2 
PUNTERÍA + 3 
PUNTERÍA + 4 
vIiT. + 200 
vIT. + 300 
pm + 10 

PM +20 

PM +40 
NIVEL 1 

NIVEL 2 

NIVEL 3 


NIVEL 4 
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EFECTO 
LOS PODEMOS ACTIVAR CON ESFERAS PÚRPURA 
AUMENTA LA FUERZA 1 PUNTO 

AUMENTA LA FUERZA 2 PUNTOS 
AUMENTA LA FUERZA 3 PUNTOS 
AUMENTA LA FUERZA 4 PUNTOS 
AUMENTA LA DEFENSA 1 PUNTO 
AUMENTA LA DEFENSA 2 PUNTOS 
AUMENTA LA DEFENSA 3 PUNTOS 
AUMENTA LA DEFENSA 4 PUNTOS 
AUMENTA LA MAGIA 1 PUNTO 

AUMENTA LA MAGIA 2 PUNTOS 

AUMENTA LA MAGIA 3 PUNTOS 

AUMENTA LA MAGIA 4 PUNTOS 

AUMENTA LA DEFENSA MÁGICA 1 PUNTO 
AUMENTA LA DEFENSA MÁGICA 2 PUNTOS 
AUMENTA LA DEFENSA MÁGICA 3 PUNTOS 
AUMENTA LA DEFENSA MÁGICA 4 PUNTOS 
AUMENTA LA AGILIDAD 1 PUNTO 
AUMENTA LA AGILIDAD 2 PUNTOS 
AUMENTA LA AGILIDAD 3 PUNTOS 
AUMENTA LA AGILIDAD 4 PUNTOS 
AUMENTA LA SUERTE 1 PUNTO 

AUMENTA LA SUERTE 2 PUNTOS 
AUMENTA LA SUERTE 3 PUNTOS 
AUMENTA LA SUERTE 4 PUNTOS 
AUMENTA ESQUIVAR 1 PUNTO 

AUMENTA ESQUIVAR 2 PUNTOS 

AUMENTA ESQUIVAR 3 PUNTOS 

AUMENTA ESQUIVAR 4 PUNTOS 

AUMENTA LA PUNTERÍA 1 PUNTO 
AUMENTA LA PUNTERÍA 2 PUNTOS 
AUMENTA LA PUNTERÍA 3 PUNTOS 
AUMENTA LA PUNTERÍA 4 PUNTOS 
AUMENTA LA VIT. 200 PUNTOS 

AUMENTA LA VIT. 300 PUNTOS 

AUMENTA PM 10 PUNTOS 

AUMENTA PM 20 PUNTOS 

AUMENTA PM 40 PUNTOS 

SE ACTIVA CON UNA ESFERA DE NIVEL 1 
SE ACTIVA CON UNA ESFERA DE NIVEL 2 
SE ACTIVA CON UNA ESFERA DE NIVEL 3 


SE ACTIVA CON UNA ESFERA DE NIVEL 4 


NOMBRE 
USAR 

PIRARSE 

REZAR 

ÁNIMO 
APUNTAR 
CONCENTRACIÓN 
PREMONICIÓN 
SUERTE 


MALA SUERTE 
ALMA DE DRAGÓN 


SEMBRADOR 


ESCUDO HUMANO 


LANZAMONEDAS 


ROBAR 


INTIMIDAR 
PROVOCAR 


ENCOMENDAR 


MÍMICA 


MAGIA DOBLE 


SOBORNO 


ATAQUE NIEBLA 


ATAQUE NIEBLA + 


ATAQUE MUTIS 
ATAQUE MUTIS + 


ATAQUE MORFEO 


ATAQUE MORFEO + 


ATAQUE DEMORA 


ATAQUE DEMORA + 


ATAQUE ZOMBIE 


PENALTI 3 


ROMPEBRAZO 


ROMPEMAGIA 


ROMPECORAZA 


ROMPEESPÍRITU 
ARREBATAR 


GOLPE RÁPIDO 


oooooo 
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HABILIDADES ESPECIALES 


EFECTO 

RIKKU USA OBJETOS ESPECIALES. 

EL GRUPO ESCAPA DEL COMBATE. 

RECUPERAMOS PARTE DE LA VIT. 

AUMENTA LA FUERZA Y LA DEFENSA DEL GRUPO. 
AUMENTA LA PUNTERÍA DEL GRUPO. 

AUMENTA LA CAPACIDAD MÁGICA Y LA DEFENSA 
MÁGICA DEL GRUPO. 

AUMENTA LA CAPACIDAD PARA ESCAPAR. 
AUMENTA LA SUERTE DEL GRUPO [MEJORA LA 
CAPACIDAD PARA ESCAPAR, LA DE EXTERMINIO 

Y LA PUNTERÍA). 

REDUCE LA SUERTE DEL ENEMIGO. 

ABSORBE VIT. Y PM DEL ENEMIGO. SI ES KIMHARI 
QUIEN USA ESTA TÉCNICA, PUEDE CONSEGUIR LAS 
HABILIDADES DEL ENEMIGO. 

EL PERSONAJE “INTERCEPTA” EL ATAQUE DIRIGIDO 
A OTRO PERSONAJE. SÓLO SIRVE PARA ATAQUES 
FÍSICOS INDIVIDUALES. 

EL PERSONAJE ADOPTA UNA DETERMINADA POSICIÓN 
DEFENSIVA E “INTERCEPTA” EL ATAQUE DIRIGIDO 
A OTRO PERSONAJE. SÓLO SIRVE PARA ATAQUES 
FÍSICOS INDIVIDUALES. 

EL PERSONAJE ATACA “LANZANDO” GILES, CON 
UN EFECTO IGUAL AL 10% DEL DINERO ARROJADO. 
ROBAMOS OBJETOS AL ENEMIGO. SI ES CONTRA 
MÁQUINAS, LAS DERROTAMOS DIRECTAMENTE. 
INMOVILIZA AL ENEMIGO. 

HACE QUE EL ENEMIGO SÓLO ATAQUE 

AL PERSONAJE QUE LE “PROVOCA”. 

HACE QUE LA BARRA DE TURBO DEL PERSONAJE 
SE SUME A LA DEL COMPAÑERO QUE ESCOJAMOS. 
REPITE LO QUE HAYA HECHO EL PERSONAJE DEL 
TURNO ANTERIOR, AUNQUE SEA UNA HABILIDAD 
QUE NO TENGAMOS. NO SIRVE N| CON ATAQUES 
TURBO NI CON EONES. 

PODEMOS REALIZAR DOS HECHIZOS 

EN UN SOLO TURNO. 

PAGAMOS A LOS ENEMIGOS PARA QUE NOS DEJEN 
PASAR SIN ATACARNOS. CUANTO MÁS DINERO LES 
OFREZCAMOS, MÁS POSIBILIDADES TENDREMOS. 
SI FUNCIONA, EL ENEMIGO NO ACIERTA EN SUS 
ATAQUES FÍSICOS 

EL ENEMIGO NO ACIERTA EN SUS ATAQUES 
FÍSICOS. FUNCIONA SIEMPRE. 

SI FUNCIONA, EL ENEMIGO NO PODRÁ USAR MAGIA. 
EL ENEMIGO NO PUEDE USAR MAGIA. 

FUNCIONA SIEMPRE. 

SI FUNCIONA, EL ENEMIGO DORMIRÁ DURANTE 3 
TURNOS O HASTA QUE RECIBA UN ATAQUE FÍSICO. 
EL ENEMIGO DUERME DURANTE TRES TURNOS O 
HASTA QUE RECIBA UN ATAQUE FÍSICO. 

FUNCIONA SIEMPRE. 

EL ENEMIGO TARDA MÁS EN ATACAR. 

EL ENEMIGO TARDA MUCHO MÁS EN ATACAR.. 
PRODUCE EL ESTADO ZOMBIE, QUE HACE 

AL ENEMIGO MUY VULNERABLE A OBJETOS 

O HECHIZOS CURATIVOS. 

SI FUNCIONA, CAUSA MUTIS, NIEBLA Y MORFEO 
DURANTE TRES TURNOS. 

REDUCE LA FUERZA DEL ENEMIGO. 

REDUCE LA MAGIA DEL ENEMIGO. 

REDUCE LA DEFENSA DEL ENEMIGO Y LO HACE 
MÁS VULNERABLE A TODO TIPO DE ARMAS. 
REDUCE LA DEFENSA MÁGICA DEL ENEMIGO. 
ROBAMOS OBJETOS AL ENEMIGO Y ADEMÁS 

LE CAUSAMOS DAÑO. 

GOLPEAMOS AL ENEMIGO Y NUESTRO TURNO 
PARA VOLVER A ATACAR TARDA MENOS EN LLEGAR. 
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Aquí os ofrecemos una guía con todo lo que debéis hacer para llegar al final de <Final 
Fantasy X». No veréis apenas referencias a la historia para no “destriparla” pero, aún así, 
os recomendamos que acudáis a esta sección sólo si os atascáis con algún jefe, o si no 
“atináis” a resolver un puzzle. ¡Lo mejor del juego es descubrir su magia por uno mismo! 





EL COMIENZO DEL FIN. Tidus es 
una estrella, así que habla con todo 
el mundo y firma unos cuantos au- 
tógrafos. Dirígete después al esta- 
dio para alucinar en colores... pero 
por poco tiempo: ¡Sinh va a destruir 
la ciudad! Baja la rampa y reúnete 
con Auron, que "pasaba por allí”. 


LAS ESCAMAS DE SIN. ¡Este es tu 
primer combate! Acaba con las es- 
camas usando la espada que te da 
Auron, pero atacando sólo a las que 
os bloquean el paso por delante (el 
resto no importan). Abríos paso y 
seguid hasta que aparezca Sinh. 


JEFE 
Brote de Sinh: Emús (/) 
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¿EL FIN DE ZANARKAND? Ve hacia 
la esfera para salvar partida y recu- 
perar toda la Vit. Sigue corriendo 
pero no te confíes: más abajo os es- 
peran más Escamas de Sin, ¡cien- 
tos de ellas! Ataca a las que parpa- 
dean antes de que golpeen con su 
ataque de Espinas, y fíjate en una 
especie de contenedor volcado a la 
derecha del puente. Si le golpeas 
fuerte, explotará y se llevará todas 
las escamas por delante... y casi a 


vosotros también. Tras la explosión, 
Tidus se encuentra rodeado de 
agua: bucea pulsando Circulo y dirí- 
gete a una persona que está sobre 
una plataforma, hacia el centro. 


PERDIDO EN EL OCÉANO. Tidus 
aparece en medio del mar y rodea- 
do de ruinas. Si pulsamos Círculo 
podremos nadar en la dirección que 
nos indica el triángulo rojo del ma- 
pa. Si vamos a la parte oeste, hay 
unas escaleras que llevan a una es- 
fera AlBhed (que por ahora no nos 
sirve) y un cofre con 200 Giles. Des- 
pués podemos volver hacia el cen- 
tro. Llegaremos a una esfera para 
salvar partida, y si seguimos por el 
camino de la izquierda, nos espera 
un cofre con una Poción +. Segui- 
mos hacia el norte por el puente y... 
un momento, ¿dónde esta el puen- 
te? ¡Al agua otra vez! Bajo ella nos 
esperan tres Sahagins, que liquida- 


remos casi sin problemas. Bueno, 
alos dos primeros, porque el terce- 
ro es devorado por un bicho enor- 
me... ¡y tú eres su próxima presa! 


JEFE 


Geosgaeno (2) 


FUEGO DE CAMPAMENTO. En esta 
sala debe haber corrientes, porque 
hace un frío que pela. Lo mejor es 
encender un fuego con los troncos 
que hay en el centro, así que ve ha- 
cia las puertas contiguas a la esfera 
para salvar, y en un cofre verás un 
Pedernal. Después ve hacia el norte 
(sigue el mapa), cruza la puerta, su- 
be por las escaleras y encontrarás 
en una vasija un Ramo Marchito. 
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Si quieres, sal por la puerta de la 
derecha y llegarás a un cofre con 
una Poción +. Ahora vuelve al centro 
de la sala y enciende el fuego. 


JEFE 
Krikk 
(1500 VIT.) 


IS O A 
¡Ya te vale Tidus, quedarte dormido 


Estos piratas han 
secuestrado a Tidus. ¡Y encima no 
hay forma de entenderlos! Y eso 
que al intentar hablar con el mer- 
cenario del puente, conseguimos 
tres Pociones. En la esquina opues- 
ta [en el extremo derecho de la na- 
ve) encontramos un extraño libro 
amarillo titulado “AlBhed Vol. 1”. 
Bueno, mejor hablar con la chica, 
que nos dará una “mini-clase” so- 
bre el uso del Tablero de Esferas. 
Sigue sus indicaciones para activar 
la habilidad “Ánimo”, que aumenta 
la fuerza y defensa de todo el grupo. 


dun 
Vidus 2 
Wakka ==. 





Tidus es 
“amablemente invitado” a zambu- 
llirse en el agua, aunque le acom- 
paña la chica. Pulsa Círculo para 
sumergirte hasta que llegues a las 
ruinas. Puede que por el camino os 
ataquen Pirañas, así que aprovecha 
para que la chica les robe alguna 
Granada. Dentro de la estructura, 
salva la partida y sigue hacia delan- 
te, hacia un panel. Tras examinarlo, 
se abrirá una nueva puerta. Conti- 
núa por ese corredor hasta que lle- 
gues a un extraño mecanismo, es- 
coltado por... ¿otro calamar? ¡Argh! 


JEFE 

Tros 

(2200 WT ____ ooo 
Después de que Tidus y la chica 
ataquen al monstruo, éste se diri- 
girá a la parte opuesta de la sala. Si 
hacemos caso a la opción Gatillo 


¿realizar un ataque 
que permitirá a los dos 


lr at monstruo, 


Sigue la fle- 
cha roja del mapa, y de vuelta en la 
nave podremos salvar partida. Tras 
hablar con la chica, ocurre algo 
inesperado: Sinh regresa, creando 
una corriente tan poderosa que 
arrastra a Tidus al mar. ¡Otra vez! 





Kimahri no quiere Ph 
hacernos ningún rd 
daño, sino que tan - 1 
sólo pretende poner ,¿ % 
a prueba a Tidus. f 





isla de Besaid 


Tras despertar, habla 
con el equipo local de Blitzbol (si lo 
haces varias veces conseguirás al- 
gún objeto), y rastrea la playa, pues 
en los extremos izquierdo y derecho 
puedes encontrar dos Antídotos 
y un Blasón Lunar. Sigue a Wakka. 


Wakka empuja 
a Tidus de cabeza a un lago. Más 
vale no enfadarse con él, así que 
busca objetos sumergidos en el la- 
go. Al sur de donde caímos hay un 
cofre con un Ala de Fénix. Rodean- 
do la siguiente esquina tenemos 
una Ultrapoción. Por último, si va- 
mos al este y seguimos la pared 
que va hacia el norte, daremos con 
dos Antídotos. Por el camino pode- 
mos encontrar Pirañas, pero son 
débiles y no suponen un problema. 


Tras salvar 
partida, ve montaña abajo hacia el 
pueblo. Una vez Wakka te enseñe la 
oración, explora el pueblo. En la 
tienda de campaña de la izquierda 
encontramos un cofre con Fénix, 
y una tienda para comprar objetos 
curativos. Entre esta tienda y la si- 
guiente hay un hueco con tres co- 
fres, que contienen dos Pociones, 
una Poción + y 400 Giles. Podemos 
entrar entonces en la Tienda de los 
Cruzados, que nos explicarán su 
historia. Dentro hay un Monitor de 
Esfera, un aparato muy útil para 
aprender “cosillas” del juego. Sali- 
mos de esta tienda y nos dirigimos 
al Templo de Invocadores, muy ha- 
cia el norte. Allí recopilaremos más 









información sobre Yevon, para des- 
pués volver a la tienda de Wakka (la 
segunda a la derecha). Tras echar- 
nos una siestecita, hay que volver al 
Templo y hablar con Wakka, quien 
le impedirá continuar. Como Tidus 
es un total desobediente, entrará 
sin dudarlo dentro del santuario. 


Para 
entrar en la Cámara de la Fe, Tidus 
debe resolver un puzzle [ver recua- 
dro siguiente). Pero presta atención, 
ya que cerca hay un tesoro oculto. 


¿Ya te ha dado Wakka la espada de 
su hermano? Pues entonces pon 
rumbo montaña arriba. Tras varios 
“minitutoriales”, continúa hacia el 
norte tras rezar ante el monolito. 
¡Después de nuevo atacan a Tidus! 


JEFE 

Kimhari 

(750 MT ooo 
Tranquilo, Kimhari tan solo quiere 
ponerte a prueba. Defiéndete hasta 
que se active tu Ataque Turbo y no 
uses ninguna poción salvo si es to- 
talmente necesario. Al final, la pe- 
lea acaba en tablas. ¡Menos mal! 


Tras un par de tutoriales 
sobre los Eones, llegamos al barco. 
Habla con Wakka, baja a los cama- 
rotes y charla con el Gran Oaka so- 
bre negocios [pssst, lo mejor es 
“pasar” un poco de él, ¿ok?). Si va- 
mos al recinto del fondo, donde es- 
tán los chocobos, encontraremos el 
Vol. 1Il AlBhed. Sal y busca una 
maleta: si le das patadas varias bp» 
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PASO A PASO 
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TEMPLO 
DE BESAID 


El primer puzzle del juego servirá para 


familiarizarnos con su mecánica: acitvar 


interruptores (glifos), empujar altares 
y buscar el secreto de cada puzzle. 


Examina el glifo que hay 

al fondo de la sala. Tras 

hacerlo, un nuevo glifo 
aparece en la pared derecha. 
Examínalo y entra después por 
el nuevo pasadizo que abre. 


Baja las escaleras y 

echa un vistazo al 

saliente, para recibir un 
explicación sobre el puzzle y 
conseguir la Esfera Glifo. 
Insértala en la puerta que hay 
junto a las escaleras. Una vez 
se abra esa puerta, recoge la 
esfera y entra a la nueva sala. 


Inserta el glifo y se 

descubrirá un cuarto 

secreto donde hay una 
Esfera de Destrucción. ¡No la 
cojas aún! Por el momento, 


dirígete hacia la siguiente zona. 


Examina las ruinas del 

pedestal, y luego haz lo 

mismo con el glifo que 
aparece. Entra en la cámara 
que se abre y coge la Esfera de 
Besaid. Inserta esa Esfera en 
el pedestal. Después, empuja 
el pedestal hacia adentro. Sal 
de esa zona y regresa al lugar 
en el que antes encontraste la 
Esfera de pa 





Coloca la Esfera de 

Destrucción justo donde 

encontraste la Esfera de 
Besaid. Se abrirá una nueva 
puerta en el otro extremo del 
Claustro [sigue la línea morada 
para encontrarlo). Abre el cofre 
y coge la Vara de Sabiduría. 


Regresa al pedestal 

y empújalo hacia delante 

hasta que encaje en el 
suelo y se hunda la plataforma. 
A continuación, baja por ahí. 








es un jefe opcional, 
pero derrotarle no 
cuesta mucho, y nos 
permite conseguir 
jugosos puntos de 
Experiencia. 


»» veces consigues hasta 20 pocio- 
nes. Busca un Remedio que hay 
cerca. Vuelve a cubierta con Yuna. 


JEFE 
Sinh y Escamas de Sinh 
p (2000 VIT.) 
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Kilika 
Tras contem- 


plar el emotivo “envío” de Yuna, al 
día siguiente sal de la posada y ve 
al norte, donde encontrarás un co- 
fre con tres Pociones. Al sur del bar 
encontrarás el Vol. IV AlBhed, y si 
antes salvaste al niño en el puente, 
podrás conseguir el Éter del cofre. 
También puedes echar un ojo a la 
tienda que hay al sur del bar. Habla 
con Wakka cuando estés listo. En el 
bosque ocurrirá una batalla que te 
enseñará cómo utilizar la técnica 





“Alma de Dragón” de Kimhari. Re- 
corre los senderos a izquierda y de- 
recha para encontrar dos Esferas 
de Maná, una Esfera de Suerte y el 
Cazatalentos para Wakka. Tras de- 
rrotar al jefe, ve al oeste y luego al 
este. Habla con la chica y te dará un 
Remedio y un escudo antifuego. 


JEFE 

Lord Ochu 

(4649 MT ooo 
SI ya has conseguido Prisa, úsalo 
sobre Lulu para que ataque con 
Fuego sin parar. Utiliza también a 
Kimhari y ye [ Ataque Niebla de Wak 
ka. Si quieres acabar pronto, invoca 
a Valefor. Sube las escaleras. 


JEFE 
Brote de Sinh - Guno 
CUERPO (3000 VIT). 


pe aKi hor si tiene un arma con 
tración. Quema los ten- 


' ra 
tartn Pena 
efecto Penel' 


par inmi f 
continua Ñ 
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y 
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Para 
conseguir a Ifrit nos toca resolver 
otro puzzle. ¡Sigue el recuadro! 


S.S.Winno 
De nue- 


vo nos vemos con Tidus. Si quieres, 
préstale algo de dinero para contar 
con su gratitud más adelante (insis- 
timos: ignórale un rato largo). Ve 
a la cubierta y habla con Yuna. Des- 
pués, sube a la cubierta superior 





y cotillea la conversación entre 
Wakka y Lulu [deberás subir y bajar 
varias veces para oirlo todo). Regre- 
sa a continuación a la cubierta prin- 
cipal y busca la pelota de Blitzbol 
para un minijuego: tienes que pul- 
sar X y la dirección indicada cada 
vez que las “broncas” de Jecht apa- 
rezcan en pantalla. Si lo haces bien 
Tidus aprenderá el Tiro de Jecht, 
que le será muy útil en el Blitzbol. 


Luca 


Tras cono- 
cer a Seymour, estarás en los ves- 
tuarios del equipo. Aprende cuanto 
puedas del Blitzbol a través del tu- 
torial. Sal y ve a la izquierda, hacia 
unas escaleras. Junto a uno de los 
jugadores se encuentra el Vol. VI 
AlBhed, y dos Ultrapociones en un 
cofre al fondo del pasillo. Después 
ve al sur. Si vas al Teatro, te habla- 
rán sobre Esferas de Secuencias 
y Esferas de Música, pero por ahora 
son un pelín caras. En el Mercado 
tienes una tienda de armas, y si su- 
bes al extremo Este darás con un 
cofre con 1000 Giles. Regresa a la 
entrada y ve al Café, ¡porque han 
secuestrado a Yuna! Sigue el mapa. 


JEFE: 


Artillero Albhed 

(6000 VIT) 
¡Esto está chupao”! Para empezar, 
usa Prisa sobre Lulu, y haz que la 
hechicera utilice Electro sobre la 
grúa a la derecha. Después de un 
par de descargas la grúa se activa- 
rá y Tidus podrá usarla. Si ya habéis 
atacado antes al robot, este ataque 
final acabará con el. ¡Una cosa 
más! Cuando hayas salvado a Yuna, 









es algo duro de 
roer, pero merece la 
pena luchar contra 
el sólo para tirarle 
por el barranco. 


puedes volver hasta el recibidor del 
Teatro y encontrarás el Vol. VI! AIB- 
hed, en el suelo a la izquierda. 


Habla 
con Wakka. Una vez comience el 
juego, no te lo tomes muy en serio: 
los “Luca Goers” son un equipo pro- 
fesional y tienen las de ganar. Pasa 
la bola a todos los jugadores para 
conseguir experiencia y trata de fa- 
miliarizarte con las reglas del Blitz- 
bol para el próximo partido. 


Nada más 
comenzar el asedio, Wakka y Tidus 
se enfrentarán a unos cuantos Sa- 
hagins. Cuando acaben con ellos 
les espera una gran sorpresa: ¡Au- 
ron ha vuelto! Tras su dramática 
entrada, su fiel acero nos vendrá 
bastante bien para acabar con los 
monstruos. Un rato después, Sey- 
mour pondrá fin al asalto, y Auron 
le dará una muy mala noticia a Ti- 
dus, algo relacionado con Sinh. 


Mrihen 
Antes de na- 


da salva partida: verás que ahora 
tienes la opción de jugar al Blitzbol 
cuando quieras, ¡aprovecha! Por el 
camino te encontrarás con varias 
personas: habla con todas y te en- 
tregarán valiosos objetos. También 
librarás varias batallas, ideales pa- 
ra subir el nivel del equipo. En las 
ruinas de la izquierda hay un cofre 
con una Espada de Hielo. Tras en- 
contrarte con los Caballeros Choco- 
bo, ve hacia el área de la derecha 
y conocerás a Belgemine, una invo- 
cadora que te retará a una pelea de 
Eones. Es fácil: usa a Ifrit o Valefor 


(conviene que tengan la barra de 
Turbo al máximo) y alterna ataques 
especiales con Proteger. Si ganas, 
conseguirás el Anillo de Eco, pero si 
pierdes, tu premio será el Anillo del 
Buscador. Sigue tu camino sin de- 
jar de examinar cualquier bifurca- 
ción y cuando los Cruzados “apar- 
quen”, habla con el hombre que 
tiembla cerca y te dará un Éter. Tras 
hablar con Luzzu, Gatta y Shelinda, 
busca el último cofre que contiene 
tres Colirios. Finalmente, llegarás 
a la Agencia de Viajes de Rin. Si ha- 
blas con uno de los “dependientes” 
conseguirás una Esfera Nivel 1, y el 
propio Rin te dará el Volumen VII! 
AlBhed. ¡Y si pulsas Cuadrado hasta 
puedes ficharle para el equipo! 


JEFE 

Comechocobos 

(10000 VIT) 2 
La estrategia de este monstruo es 
intentar arrojar a los miembros del 
grupo por el barranco. Si lo logra, 
perderemos el combate. Comenza- 
mos con el Ataque Niebla de Wak- 
ka, mientras Lulu le ataca con Fue- 
go + y Auron usa la técnica Rompe- 
brazo. Lógicamente, será útil usar 
Prisa con Tidus sobre ellos. Si con- 
seguimos que el Comechocobos se 
caiga de espaldas, habra que usar 
los Eones y sus ataques Turbo. Si 
causamos un daño superior a 500 
puntos de Vit., podremos empujar 
hacia atrás al Comechocobos. Y si 
somos nosotros quienes lo arroja- 
mos por el barranco, ganaremos 
dos estupendas Esferas de Nivel 1. 


Si hemos 
derrotado al Comechocobos, Rin 
nos ofrecerá montar en Chocobo. 


e O e A 


Electro 


está 
en destruir sus 
brazos para así -=- 
impedir que se Í; e 

pueda proteger la 8 
cabeza. 


Tras esto, sigue por el Camino y en- 
contrarás el Vol. IX AlBhed en el 
suelo, cerca de Shelinda. Cuando 
puedas volver a subir al Chocobo, 
encontrarás varios ítems gracias a 
su capacidad de salto. Si encontra- 
mos una pluma de Chocobo, nues- 
tra montura saltará hasta llegar a 
una Espada Trueno. Más adelante, 
si situamos al Chocobo entre dos 
rocas superiores y pulsamos X, sal- 
tará y daremos con una Esfera de 
Fortuna. Si bajamos podemos en- 
contrar el Blasón de Marte, al fondo 
de la zona donde está Oaka. Vuelve 
a la entrada de las Puertas Hongo. 


TEMPLO 
DE KILIKA 


A O 








Si hablamos con el guardia a la ¡z- 
quierda de las puertas, nos dará 
una Lanza de Hielo a cambio de 
1000 Giles, o el Anillo de Luna 
a cambio de 10000 Giles. Sigue tu 
camino. Si hablamos con los Cru- 
zados de la zona conseguiremos va- 
rios ítems. Sigue hacia el norte has- 
ta que Clasko te cierre el paso y te 
diga que sigas hacia el Oeste. Te en- 
contrarás con Oaka. Sigue hasta 
llegar a una Esfera para salvar par- 
tida y habla con el guardia para que 
te dé una Ultrapoción. Sube a las 
plataformas con el símbolo de bp» 


Aquí tienes un nuevo puzzle, aunque similar al de Besaid, aunque luego se complica la 
cosa. Recuerda que indispensable que encuentres el tesoro, en este caso un Brazal Rojo. 


Retira la Esfera de Kilika 

y colócala en el hueco al 

lado de la puerta. Quita la 
esfera y entra a la nueva sala. 


Inserta la esfera en el 

hueco del muro norte 

para que aparezca un 
glifo. Retira la esfera y colócala 
en cualquiera de los estantes 
contiguos. Toca el glifo, coge la 
Esfera Glifo y colócala en el otro 
hueco, en el estante de al lado. 


Métete en la cámara 

y ve a la derecha. Pisa 

el símbolo del suelo para 
que aparezca el pedestal. Coge 
la Esfera de Kilika de la derecha 
y colócala en el pedestal. 


Vuelve a la cámara 
anterior y coge la Esfera 
Glifo. Colócala donde 
encontraste la Esfera de Kilika. 
Se abrirá una puerta secreta. 


Empuja el pedestal 
hacia el símbolo del 
suelo para que encaje. 


Baja y coge la Esfera 
de Kilika. Colócala en el 
hueco al lado de la salida. 


Coge la Esfera de 

Destrucción tras la 

puerta secreta. Colócala 
en el hueco que tienes justo 
debajo, junto a las escaleras. 
Coge el Brazal Rojo, y también 
la Esfera de Kilika y sal. 


¡Has obtenido Placa de Hefesto! 
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PASO A PASO 


E 


da A, y 


»» Yevon y pulsa X para subir. Conti- 
núa hacia el Norte y no te pierdas el 
cofre con 1000 Giles ni al guardia 
que te dará diez pociones. Continúa 
hasta llegar a otra nueva platafor- 
ma y sigue avanzando hacia el Oes- 
te, así llegarás a otra plataforma. Si 
bajas desde allí, encontrarás una 
abrazadera un poco más adelante. 
Sigue hasta encontrar la última pla- 
taforma, habla con Luzzu y aprove- 
cha para salvar la partida. 


Deambulan- 
do por la zona encontrarás a Oaka: 
cómprale todo lo que necesites, pe- 
ro recuerda que es un vendedor un 
poco “carero”. Habla con Gatta: si 
hablas con él dos veces y escoges 
la segunda opción en ambas oca- 
siones, ¡morirá en combate! En 
cambio, si escoges cualesquier otra 
opción, será Luzzu quien muera. 
Así que, ¡tú eliges! Tras hablar con 
Kinoc, busca los cofres que están 
- cerca de Lulu y Yuna. Si estás listo 
para comenzar la batalla, habla con 
el guerrero marcado en el mapa. 


JEFE 
Brote de Sin - Guiu 
CABEZA - 4000 VIT 


CUERPO - 12000 VIT 

BRAZOS - 800 VIT. 
Es el primer jefe “chungo” de ver- 
dad. ¡Más vale que hayas aprendi- 
do varias habilidades! Ataca los 
brazos de la criatura con Auron 
[Rompebrazo y Rompecoraza son 
buenas opciones de ataque), Tidus 
y Kimhari, y sustituye a alguno de 

ta po 
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JEFE 
Brote de Sin - Gui (B) 


CABEZA - (1000 VIT.) 


BRAZOS | (800 VIT 
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Habla con to- 
dos los supervivientes que te en- 
cuentres, ya que siempre tendrán 
algo para ti. Si vas hacia delante y 
buscas tras una roca, encontrarás 
el Vol. XI AlBhed. Sigue hacia el 
Norte para llegar al Templo. 


Busca por la 
zona Oeste un cofre con 4000 Giles. 
Y al Este, detrás de la posada, te es- 
pera otro cofre con cuatro Esferas 
de Habilidad. Ahora entra en el 
Templo y sube por las escaleras. 


Des- 
pués de éste, los puzzles serán mu- 
cho más difíciles. Sigue el recuadro. 


Río de la Luna 


Examina todos los cofres que en- 
cuentres por el camino. Belgemine 
te espera para un nuevo combate 
de Eones. Si ganas a su lxion con- 
seguirás dos Escamas de Dragón, 
y pase lo que pase te entregará el 
Alma del Invocador, que permite 


a los Eones aprender nuevas habili- 
dades [y que los más despistados 
podréis conseguir también en el 
Templo de Remiem). Cuando lle- 
gues al tenderete del Supaf, busca 
el cofre detrás de Lulu. Habla con el 
“conductor” cuando estés listo. 


JEFE 

Extractor 

(4000 YE o 
Equipa a Wakka y Tidus con armas 
que tengan efecto Rayo, usa Prisa 
sobre ambos personajes y cúrate 
cuando sea necesario. Fácil, ¿no? 


| Salva partida 
y busca el Vol. XIl AlBhed en una 
plataforma superior. Ve hacia el 
Deste y encontrarás a una vieja co- 
nocida: ¡Rikku! Aprovecha para 
aprender a usar su Turbo, Alquimia. 


Guadosalam 


Aprende 
a reformar armas y recorre la zona. 
En un recinto de la zona superior 
encontrarás el Vol. XIIl AlBhed. 
Echa un vistazo también a la tienda 
cercana. Ve a la Gran Sala [con dos 
puertas rojas) y escucha la pro- 
puesta del “listo” de Seymour. Ha- 
bla después con todo el grupo y sal 
fuera, hacia la rampa de la izquier- 
da. Entra en el Etéreo y busca un 
cofre en la parte izquierda. Cuando 
salgas, la espada que Wakka entre- 
gó a Tidus tendrá nuevas habilida- 
des. Sal del Etéreo, habla con Lulu 
y Rikku, y luego ve hacia la tienda, 
donde está Kimhari. Reúnete con el 
grupo y baja la rampa que lleva ha- 
cia la Llanura del Rayo. ¡Te espera 
una experiencia “electrizante”! 
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Llanura del Rayo 


¿Crees que 
eres más rápido que el rayo? De- 
muéstralo en esta zona. Conviene 
que te equipes con arma de efecto 
Agua. Ojo con los Cactuaros, que 
pueden dar golpes de hasta 1000 
puntos de Vit. También puedes bus- 
car las piedras cactuaros para lo- 
grar el arma legendaria de Kimhari. 
Finalmente llegarás a una posada 
(¡una agencia de viajes!). Habla allí 
con Rikku y aparecerá Rin, quien te 
dará el Vol. XIV AlBhed. Tras hablar 
con Yuna, sal y busca un cofre con 
un Escudo Amarillo: ¡el rayo no po- 
drá dañarte! Sigue hacia el Norte. 


Macalania 


Si nada 
más entrar tomas el camino de la 
izquierda, darás con una nueva ar- 
ma para Lulu. Sigue por el sendero 
y habla con todo aquel que encuen- 
tres. Si quieres, puedes probar a ca- 
zar mariposas. Finalmente te en- 
contrarás a Oaka: habla con él, que 
te muestre el género, pero no com- 
pres nada. Te preguntará si sus pre- 
cios son excesivos (¡pues claro que 
lo son!) y te hará una rebajita. Bus- 
ca, enfrente de él, el Vol. XV AlBhed. 


JEFE 
Esferimorfo 
(12.00 VIT.) 


ndo 
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18 
Suerte 


que contamos con 
la ayuda de esta 
“misteriosa aliada”, 
una Eón tan bella 
como poderosa. 


e Si ataca con un hechizo de Agua, 
contraataca con uno de Electro. 
taca con un hechizo de Fuego, 

ontraataca con uno de Hielo 

¡ ataca con un hechizo de E 

onuno de Á gua 

e alo, 
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No te olvides 
de buscar la Esfera de Jecht en el 
lago, ya que permite a Auron apren- 
der un nuevo ataque Turbo: Estre- 
lla Fugaz, capaz de “batear” a un 
enemigo y mandarlo al quinto pi- 
miento de un solo golpe. Sal y en- 
contrarás otra agencia de viajes y el 
Vol. XVI AlBhed enfrente de ella. 


JEFE 
Crawler y Negator 
CRAWLER (16000 ELLA 


Coge la 
Megapoción del cofre a la derecha 
y entra en el Templo. “Soborna” con 
400 giles al AlBhed de la entrada 





y cruza la puerta. Aquí habla con to- 
dos y ve hacia la cámara principal 
para descubrir los verdaderos pla- 
nes de Seymour. ¡Qué malo es el tío! 


JEFE 

Seymour y 
Guardias Guado 
SEYMOUR (6000 VIT.) 


Tidus, Yuna y Wakka tienen la pa 
bilidad de hablar con Seymour, y así. 


aumentar su fuerza y defensa má- 
gica. A continuación, tu objetivo va 
a ser la pareja de guardias: róbales 
todas las pociones y dales duro. 
JEFE 

Anima 

(18000 VIT.) 


¡Qué miedo da este bicho! Bueno, 
tranquilidad “y buenos alimentos”. 
Tras un had de turnos verás que Yu- 


mada ? 
cuanto ante es y 
contra Ánima con el uso de Hi 


¡9 

de inmediato y causaras a Anima un 
daño de 9999 puntos. Repite el pro- 
ceso y te librarás de este engendro 
JEFE 

Seymour (B) 

(6000 VIT.) 


Esto se pane serio... no invoques 

ningún Eón (la no ser que tengan el 
Turbo listo), ya que Seymour los li- 
quida de un plumazo. Seymour lan- 
za hechizos en este orden: Hielo, 
Electro, Agua, Fuego, asi que si Yu- 
na usa continuamente el respect!- 
vo “antihechizo” sobre el grupo, y 
en el mismo orden... ¡Seymour no 





s hará ni un rasguño! Un poco de 


Bio de Lulu, un par de ataques fisi- 
cos y el fiel acero de Auron darán 
buena cuenta de este 'pimpollo 


Este es el último puzzle de este tipo. 
¡Ánimo y recuerda buscar el tesoro! 


Más vale 
correr como el viento, ya que todos 
los Guado nos pisan los talones. No 
nos libraremos de pelear, así que 
paciencia. Les daremos esquinazo 
y encontraremos un cofre con una 
sensacional Esfera de Nivel 1. 


JEFE 

Wendigo y 
Guardianes Guado 
WENDIGO (18000 VIT.) 


Lo primero es liquidar a los guar- 
dianes: usa un Eón y “finiquitalos” 

al instante. Anula los hechizos que 
hayan podido usar sobre Wendigo, 
utiliza la habilidad Intimidar de Au- 
ron y róbale lo que puedas por me- 
dio de Rikku. Si quieres, puedes 
dormirlo con el Ataque Morfeo de 
Wakka, así que dale fuerte con Au- 
ron o algún otro Eón poderoso. 


¡Menuda caída! Salva 
partida y habla con todo el grupo. 
Después busca los cofres cercanos 
y prepárate para el regreso de 
Sinh... Tranquilo, esta vez no quiere 
pelea, sino sólo hablar con Tidus. 


Sanubia 
Antes de 
salir del agua, bucea en busca de 


un cofre con cuatro Remedios. bp» 


TEMPLO 
DE DJOSE 


Coge las dos Esferas de 

Djose de izquierda y derecha 

y colócalas en los huecos de 
la puerta. Entra a la cámara. 


Coge una Esfera de 

Djose y ve hacia la parte 

este. Coloca allí la esfera 
en uno de los dos huecos. 
Repite el proceso con la otra 
esfera y el segundo hueco. 


Empuja el pedestal hacia 
el pedestal que “cuelga” 
del techo. Coge la Esfera 
“recargada” del pedestal, para 
luego insertarla en el hueco 
a la derecha de la puerta, que 
se abrirá. Entra en la sala. 


Recoge las dos Esferas 

de Djose de la zona Este 

y coloca las dos en el 
pedestal.Ve hacia la parte Oeste 
y pisa el símbolo en el suelo. 


Empuja el pedestal 

hacia el simbolo 

brillante del suelo. 
Utiliza esta nueva plataforma 
para llegar al otro extremo. 


Empuja el pedestal hacia 
el fondo. Luego regresa 
saltando de un punto 
a otro y vuelve al interruptor 
del suelo, en la parte Oeste. 


Coge las dos Esferas 

de Djose del pedestal 

y regresa a la primera 
cámara para colocar las esferas 
en los huecos que hay en cada 
extremo de la cámara. Hazte 
con la Esfera “recargada” de la 
derecha de la puerta y colócala 
en el hueco de la izquierda. 


Sube al ascensor que 

has activado en el 

simbolo. Pulsa X ante 
cada pedestal y empújalos al 
fondo. De este modo aparecerá 
una escalera. Regresa abajo 
y busca un símbolo que brilla 
en la pared Oeste. Tócalo y 
aparecerá un glifo: examínalo. 
Coge la Esfera de Destrucción 
que aparece y colócala en el 
pedestal central: se abrirá un 
hueco en la pared Este, donde 
te espera un cofre con una 
Esfera de Magia. Ahora ya 
puedes volver hacia arriba 
y subir por las escaleras. 
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PASO A PASO 


TEMPLO DE 


MACALANIA 


Baja y coge la Esfera Glifo 

del pilar central. Coloca 

la esfera en el pedestal 
cercano, y empújalo adelante, 
hacia la estalagmita, para que 
la rompa. Empuja ahora el 
pedestal hacia la rampa del 
fondo. Baja por la rampa. 


Retira la Esfera Glifo 

del pedestal y colócala 

en el hueco del extremo 
izquierdo, al fondo del todo. 
Arriba aparecerá una nueva 
Esfera de Macalania. 


Sube y coge la Esfera 

de Macalania que habrá 

aparecido. Regresa otra 
vez a la sala de abajo y colócala 
encima del pedestal. 


Empuja el pedestal 

hacia la columna del 

extremo derecho. Vuelve 
hasta arriba y quita la Esfera de 
Macalania del hueco que hay 
debajo de la entrada, y vuelve 
abajo. Coloca la esfera en la 
columna que hay a la izquierda. 
Coge la Esfera de Macalania 
que había en el hueco donde 
empezaba la rampa, y colócala 
en la columna central. 


Desciende la rampa 

y pisa el símbolo para 

sacar el pedestal de la 
estalagmita. Coloca la Esfera 
de Macalania que tienes en el 
hueco, que hay debajo de la 
entrada, para que reaparezcan 
las estalagmitas del principio. 


Coge la Esfera de 

Macalania de la columna 

del centro y colócala en 
el hueco de la rampa para que 
ésta reaparezca. Coge la Esfera 
de Destrucción del pedestal 
y baja al sótano por la rampa. 
Coloca la Esfera de Destrucción 
en el hueco a la izquierda de la 
puerta, y aparecerá un nuevo 
cofre con una Esfera de Suerte. 


Regresa arriba y empuja 
el pedestal hacia las 
estalagmitas de nuevo. 
Coge la Esfera que antes hizo 
reaparecer las estalagmitas 
y colócala en el pedestal. 


Empuja el pedestal hacia 

la rampa para que baje al 

sótano. Después empuja 
allí el pedestal hacia el fondo 
para reconstruir el puente. 


Sube arriba y coge la 

Esfera de Macalania 

al lado de la rampa que 
lleva al sótano. Colócala en la 
columna del fondo. y con eso 
se completará el túnel. ¡Por fin! 


Procura usar los 
ataques Turbo sólo 
cuando estés a 
punto de alejarte. 


»» Ahora pon rumbo Norte hasta 
que te ataque Zu. ¡Estás solo ante 
el peligro! Tranquilo, que Auron 
y Lulu no tardan en llegar. Acaba 
con el “bicho” y sigue hacia el Nor- 
te, donde encontrarás un cofre con 
ocho pociones AlBhed. Luego ve al 
Este para dar con Kimhari, y des- 
pués al Norte te espera Rikku. Sí- 
guela y llegarás a una bifurcación: 
ve a la izquierda y busca cofres. 
Tras eso, ve al Este y luego al Norte. 


Hogar AlBhed 


Cerca de la esfera 
tienes el Vol. XIX AlBhed. Baja las 
escaleras y ve al corredor de la zo- 
na sur. En la sala de la izquierda te 
esperan dos cofres que sólo se 
abrirán si has conseguido todos los 
volúmenes AlBhed hasta el mo- 
mento, como el XX, que está sobre 
la cama. Sal y baja las escaleras. Ve 
hacia el corredor Este y darás con 
el Vol. XXI. Tras la puerta hay un co- 
fre con combinaciones numéricas, 
y otro en que tienes que responder 
en este orden: 3* respuesta, 4* res- 
puesta, 2? respuesta, 1? respuesta. 
Ahora baja hasta el santuario. 


Nave AlBhed 
Tras 


escapar por los pelos de la explo- 
sión, habla con todo el mundo 
y después con el piloto. Guarda la 
partida y compra lo que necesites. 


JEFE 
Evrae 
(32000 VIT.) 


Esto va a ser difícil sin los Eones... 


Para empezar, ten en cuenta que si 


Tidus o Rikku dan la orden de acer- 


Mila 
y Paba 


| oe €, 





car 0 alejar la nave, han de antici- 
parse a los ataques del monstruo. 
Si estamos cerca, lo mejor es ata- 
car con Tidus, Auron y Kimhari, 
mientras que para. las distanc 1as 
largas contaremos con Lulu, Wak- 
ka y Rikku. Usa a menudo . pocio- 
nes Albhed y recuerda que, al ale- 
jarnos del monstruo, Cid le lanzará 
una batería de misiles en tres oca- 
siones. batalla requiere 
paciencia, y recargar el ataque Tur- 
bo de Auron o Wakka cuanto antes, 
para usarlo cerca del enemigo 
cuando se aproxime a la nave. 


Esta 


Bevelle 


Tras nuestra espectacular entrada, 
tendremos que liquidar a todos los 
guardias que nos salen al paso. No 
os confiéis, ya que si matan al grupo 
tendremos que volver a luchar con- 
tra Evrae (¡ugh, no por favor!). Tras 
la espectacular fuga de Yuna, esca- 
pa de esos matones y dirígete al 
Templo de Bevelle a la carrera. 


És- 
te sí que es dificilillo, ¡y pesado! 
Busca el tesoro en el sotano y sigue 
nuestras instrucciones al detalle. 


Tras el jui- 
cio, controlaremos a Yuna. Ve al es- 
te y luego al norte para reunirte con 
Kimhari. Ve luego a la izquierda, 
luego al norte, y finalmente al oes- 
te, donde está Auron. Salva y ve al 
oeste. Continua hacia el norte hasta 
llegar a un corredor rojizo. Te espe- 
ra lsaaru, con un reto muy especial 
para nuestra querida Yuna y que 
pondrá a prueba a todos sus Eones. 





Cola de fénix 


Nidur Pa Pr 
— 


Makka DITZDROL 


JEFE 
Isaaru y sus tres Eones 


(IFRIT - 8000 VIT., 


J 


E 
bo de lfrit no le hará gran daño, así 
que podremos contraataca e 
Megafulgor de “Bahi” y acabar con 
el. Contra Valefor lo mejor es invo- 
car a Shiva, que puede curarse a sí 
misma y cuyo Turbo arrasará con 
el enemigo. Por últim o, repite con 
Shiva lo Ixion si la “mujer de hie 
ha caido] cuando Isaaru invoque su 
Bahamut. Usa Defensa cuando vaya 
a lanzar su Megafulgor y contraata- 
ca Inmediatamente. 


A 
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Wakka, Ti- 
dus y Rikku tienen que salir de unas 
galerías submarinas. No pierdas 
detalle de los cofres en el camino. 


JEFE 
Evrae Altana 
(16.384 MT) 
¡Huuuuyyy, que jefe tan difícil! Jeje- 
je, lo sería de'no ser porque está 
bajo estado Zombie. Y eso signific 
queeeee... exacto, que le afectan los 
objetos curativos. Basta con usar 
sobre él un (repetimos: UN) ala de 
fénix y habrá muerto. No olvides re- 
visar los cofres para conseguir un 
par de armas para el grupo. 


Aprovecha 
para pelear un poco, conseguir ex- 
periencia y cargar al máximo los 
ataques Turbo. Cuando estés listo, 
cruza la puerta: nos espera el plas- 
ta de siempre: “Seymito”. 





- JEFE: 

Seymour Alfa y Gárgola 
Espectral (24) 

SEYMOUR ALFA (36000 VIT.) 


Si no quieres una muerte instantá- 
nea, lo mejor es que no ataques di- 
rectamente a Seymour. En su lu- 
gar, golpea a la Gárgola con todo lo 
que tengas. Si invocas Eones hazlo 

sólo si tienen listo su Turbo, ya que 
tendrán una única oportunidad de 
ataque antes de que Seymour los 
_aniquile de un golpe. Cuando la 
Gargola esté “tocada”, comenzará 
a absorber Vita 
hemos conseguido la habilidad Es- 
pejo, un buen “truco” es lanzar este 
hechizo sobre Seymour: cada vez 
que la Gárgola use Cura sobre él 
¡seremos nosotros los curados! Si- 

gue atacando (y curando) hasta que 
la Gáargola deje seco a Seymour. 


a 


Llanura 
de la calma 


ACAMPADA Salva partida y busca a 
Yuna para vivir la secuencia más 
emotiva del juego. Regresa y busca 
un cofre que tiene el Anillo Lúcido. 
En el cruce de caminos, ve al oeste 
y encontrarás otra Esfera de Jecht. 


LLANURA DE LA CA 1 Si vas al 
extremo este, encontrarás dos co- 
fres con 15000 giles. En la llanura 
central puedes salvar y comprar ar- 
mas. Al suroeste te espera de nuevo 
Belgemine para otro combate de 
Eones. Derrótala y consigue el Al- 
ma de Eón para mejorar los atribu- 
tos de nuestros Eones. Y si vas al 
extremo noroeste, encontrarás el 
preciado Vol. XXI! Albhed. 


lidad de Seymour. Si 


ca 
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JEFE 

Golem guerrero (25) 

(64000 VIT) 
Haz que Tidus use Prisa sobre todo 
el grupo, y que Auron no deje de 
atacar con Rompebrazo y Rompe- 
coraza. También es sensible aNie- 
bla, pero lo mejor es usar un ata- 
que Turbo de un Eón, como Shiva 


Monte Gagazet 


JEFE sá 
Biran y Yenke (25 
BIRAN [2500 VIT.) 


Fácil, fácil. rOIGON 
Kimhari aprenda nuevas técnicas, 
cúrale a menudo y con un par de 
golpes acabará con estos “pesaos”. 
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entras subes, verás varias pd 
bas de invocadores. Examínalas 
hasta dar con un desvío a la dere- 
cha: encontrarás la Esfera de Bras- 
ka. Investiga todas las bifurcacio- 
nes y continúa hasta ver a Wantz . 
Compra lo que necesites y salva. 


JEFE 

Seymour Beta y Guardia 
Espectral ' 

SEYMOUR BETA (70000 VIT.) 


¡Rapido, que Yuna use Eco Co- 

raza sobre todo el gr upo! Repite es- 
te hechizo a menudo si quieres so- 
brevivir. Lanza sobre el Guardia 
Espectral e los Eones pero sólo 
si tienen su Turbo listo. Si Seymour 
usa Zombie sobre un personaje, cú- 
rale inmediatamente. Mantén alto 
siempre el nivel de Vit. hasta que el 
Guardia deje “seco” a 










Seymour. » 









y ¡TEMPLO D DE 
- [¡BEVELLE 


a 
hs DAMA FATAGON 


Aumenta la Fuerza y la Defensa fisica del grupo. 


Maita Suerte 





En este puzzle conviene seguir las indicadiones al pié de la letra, ya es es fácil perderse 


entre tanto ascensor, rampa e intersección. Y no olvidéis el tesoro. 


Ñ Sube a la plataforma y 
cuando la flecha apunte a la 
= derecha, pulsa X. 


$ D Coge la Esfera de 
É£ Bevelle que encontrarás 
e insértala en el 
pedestal. Empuja el pedestal 
hacia la pista y sube a la 
plataforma, hacia arriba. 


€, Cuando llegues arriba 
¡ del todo, usa el símbolo 
para ira la derecha. En 


la siguiente bifurcación, ve a la 
derecha de nuevo. 


Coge una de las Esferas 
d de Bevelle del pedestal y 
 colócala en el hueco de 


la pared. Empuja el pedestal 


hacia la pista. 


pd Al final del camino, 
e ¡ utiliza el símbolo cuando 
la flecha esté apuntando 
hacia abajo. 


"Y Usa el simbolo a mitad 
de camino para ira la 

| derecha. Coge la Esfera 
de Bevelle y colócala en el 
pedestal. Empuja el pedestal 
hacia la pista y ve sobre la 
plataforma hasta el comienzo 
de nuevo. 


En el primer simbolo, 

gira a la derecha y baja. 

Gira a la izquierda en la 
intersección y ve hacia el fondo. 


Ve más allá de los dos 
, simbolos y gira a la 
> derecha. Coge una de las 


Esferas de Bevelle del pedestal 
y colócala en el hueco que 
tienes justo a la izquierda. 






"e Empuja el pedestal hacia 
la pista y regresa sobre 

Y la plataforma al 

comienzo de la pista inferior. 


| Ve hasta el segundo 
¡simbolo y gira ahora 
UL. - ala derecha. 


: Ú Coge la Esfera Glifo y 
pi colócala en el 

pedestal.Regresa a la 
pista. Ve por la pista inferior y 
gira a la derecha. Cruza el 
símbolo púrpura y coloca la 
Esfera Glifo: aparecerá una 
Esfera de Destrucción. 


Il KA Coge la Esfera de 
Y" Destrucción y regresa 
a la plataforma. 


Vuelve al principio del todo. 


Ve de nuevo al 
segundo simbolo y 
“gira otra veza la 


derecha. Inserta la Esfera de 
Destrucción en el hueco donde 
conseguiste la Esfera Glifo. 


MN Regresa al último 
Y glifo en el nivel 
A inferior y gira a la 


derecha. Coge la Esfera de 
Bevelle e insértala en el 
pedestal, ¡deprisa! 


Ve en la plataforma 
hacia el final de la 
pista inferior. Tras el 


segundo símbolo, gira a la 
derecha. Empuja el pedestal 
hacia la plataforma y sube a ella 


para ir a la próxima zona. 
il E a las escaleras. Abre 
3 el cofre y coge la 
Esfera de Vit. Pisa el simbolo 


que aparece entonces en el 
suelo para activar un glifo. 


Deja el pedestal junto 





WE Coge una Esfera de 

Us Bevelle del pedestal y 
E] colócala en el hueco 
contiguo, al lado del pedestal. 


dl FA Empuja el pedestal 
d hacia la izquierda y 
sube a la plataforma. 


Coge la Lanza de Caballero. 


Regresa y sal por la 
derecha. ¡Vaya puzzle 
tan enrevesado, el 


más complicado de todos! 
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PASO A PASO 





2 


oculta un enemigo ' 
temible. Los Eones 
sólo nos servirán si 
tienen el Turbo 
cargado a tope. 


»» 

Sigue tu camino hasta que llegues 
a una especie de laguna subterrá- 
nea. Encontrarás un tipo de escudo 
que gira sobre sí mismo y que tiene 
un núcleo brillante: pulsa X en el 
momento justo y Wakka golpeará el 
núcleo. Ahora abre el cofre, vuelve 
atrás y ve hacia las escaleras que 
hay al norte. Otra laguna, y otro 
puzzle: haz que Tidus entre por el 
agujero azul, Rikku por el verde y 
Wakka por el naranja. Recoge tu 
premio y vuelve atrás. Ahora hay 
otro camino en la zona sur, y al este 
del primer corredor se ha formado 
un paso que lleva a la salida. 


ZANARKAND 


Pisa la baldosa verde. Fijate 

en la solución del puzzle 

que aparece en el panel del 
fondo. No pises ninguna pieza 
en forma de cuadrado y 
resolverás pronto este puzzle 
“de colorines”. 


Se abrirá la puerta a la 

siguiente habitación y 

aparecerán seis 
pedestales. Empuja el pedestal 
del extremo noroeste. En la 
siguiente sala, activa el panel 
para saber la solución del 
puzzle. Una buena estrategia es 
pisar una pieza y ver después 
en el panel cuáles nos quedan 
por resolver. 


Repite el proceso con los 

otros tres pedestales: 

primero resuelve el 
puzzle en la sala grande y luego 
ve a la pequeña para empujar el 
pedestal correspondiente. 
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¡YrconPelláa 





turvana existencia! 


JEFE 
Guardian del santuario 


$ 4 j / " 
2eaomtirato e y a | actra 
Asegurate de que el equipo esta 
= 
oroteaido contra Sueño. Mutis, Nie- 
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E PA e ALIAS efi 
arse, la magia curativa ira hacia 
a a NN a 

¡0518 OS. Altacale CO AUFON y US 


terior lucharás contra criaturas del 
Monte Gagazet. Una vez dentro del 
do- 


Tras completar los 

cuatro puzzles, coge la 

Esfera de Kilika que hay a 
la izquierda del panel de la sala 
grande [fíjate bien). 


Insértala en el pedestal 

que queda a la izquierda 

de la sala pequeña. 
Regresa a la sala grande y coge 
la Esfera de Besaid. Insértala en 
el pedestal derecho de la sala 
pequeña, y podrás subir a un 
ascensor en la sala principal. 
¡Buena suerte con Yunalesca! 
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mo, te esperan enemigos más se- 
rios. Si te topas con Sacerdotes o 
Monjes Zombie, ya sabes cuál es su 
debilidad: dales una buena “cura”. 


Este puzzle es un paseo compara- 
do con los demás, ¡y es divertido! 


JEFE 
Guardián fantasma 
(52000 VIT.) 
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. También 
es importante llevar armadura que 
. Usa Coraza y 
“e todo el grupo. Auron es 


una vez antes de que mueran. Y si 


consigues vencer, conviene que re- 


batiendo el Turbo de todo el grupo. 
JEFE 

Yunalesca (A) 

(24000 VIT.) 1) 

Ante todo, tranquilidad y buenos 


de Yunalesca es pan comido: atá- 

cala con Auron, Tidus y Wakka, y 

cura cualquier estado alterad 
1d 


E e 
TE OCURRA USAR LOS 
M 


JEFE 

Yunalesca (B) 

(48000 VIT) 222 
El Mordisco Infernal de esta segun- 
da transformación produce “zom- 
bificación” instantánea, algo que 
debemos curar rápidamente antes 





de que Yunalesc 
mo Revitalia o C 
necesidad si estamos 

Zombie. Usa Prisa sobre todo el 
grupo, no uses los Eones l 
bien, no cures el estado Zombie de 


todos los personajes. 


C 
_ / + na Va! 
ra +, mortales de 
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JEFE 


Yunalesca (y C) 

[60000 WT) 2222 
¿Ves por qué no teniamos que cu- 
rar a todos el estado Zombie? El 
ataque Mega-Muerte no afecta a 
los zombificados, pero el resto cae- 
rán como moscas: AHORA SÍ pue- 
des usar los Eones, y si no son sufi- 
cientes, utiliza al eficaz Auron. 


Sinh 
Gracias a esta nave 


podemos regresar a cualquier pun- 
to que hayamos visitado, e incluso a 
varios lugares ocultos. Así que es 
un momento perfecto para buscar 
secretos y conseguir todos los Eo- 
nes que nos faltan [seguramente ya 
tengamos a Yojimbo pero nos falten 
Ánima y las Hermanas Magus]), ya 
que su ayuda será inestimable para 
las batallas que se avecinan. No só- 
lo eso, si no que, como para cum- 
plir ciertos objetivos deberás librar 
varios combates, conseguirás la ex- 
periencia y hechizos que te falten. 


Viaja a esta locali- 
zación y cuenta a la invocadora tu 
plan para derrotar a Sinh. De paso, 
busca al misterioso niño [el mismo 
que encontramos en Gagazet) para 
que le haga importante revelacio- 
nes al bueno de Tidus. También es 
buen momento para explorar Spira. 


MET 277 "me 2 


JEFE 
Brazo izquierdo de Sinh 


(65000 VIT). 


los carniceros! De nuevo el sistema 
y 
Es 


de comi 


¿lo recuerdas? Tidus y Rikku pue- 
J 


den dar la orden de acercar o alejar 
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JEFE 

Sinh y brote de Sinh- 
Genais 

SINH. RenDa VIT. 


FCántrata an al hrnta rla Sinh al 
Centrate en et brote de s/Inn, el CUal 
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JEFE 


Sinh Turbo 
(140000 VIT.) 


Adios, Sinh en Turbo! Lo primero 
ac actarF nteaidos ante Piedra 
es eslal pro eglid0os ante r/e E 


7 
r” 2D rr) rt = R AnNararaz7a3 / 
nuamente Co ompecoraza ) 
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carr r nia rientes ron elln< 
siempre que CUentes cOn ettos 
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Hay que usar todos los IurbDo, ) 


¡Qué asco, 
todos dentro de las tripas de Sinh! 
No pasa nada: sigue las indicacio- 
nes del mapa para salir y hazte con 
todos los tesoros que encuentres. 
Tras las escaleras te espera un vie- 
jo amigo... ¿quién crees que es? 


JEFE 

Seymour Omnis 

19000. YU. A A a 

rás de Seymour? Sir 
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l elemento co ed [l gue E ata- 
a 


— 
ftaca a un entrigo 


espera en la batalla 
definitva, ¡que es la 
más larga! Armaos 

de paciencia si 
queréis derrotarle. 


Salva 
partida y busca un glifo a la dere- 
cha: hay tres puertas, cada una con 
un glifo, que te dice que los mons- 
truos “aún buscan descanso”. Sig- 
nifica que para ver qué hay tras la 
tercera puerta debes haber acaba- 
do antes con treinta tipos distintos 
de monstruos. Una vez superes es- 
ta tarea, busca una plataforma con 
el símbolo de Yevon y deja que te 
suba hasta un cofre. Sigue hacia 
delante, baja el puente y continúa 
hacia el noreste. Hay un balcón en 
la parte Este. Entra y encontrarás 
un arma nueva: Leviatán. Continua 
avanzando hasta que aparezca en 
pantalla el botón X, escala y sal del 
agujero. Sube la rampa hasta llegar 
a una esfera para salvar partida ¡Es 
tu última oportunidad para acabar 
todo lo que tengas pendiente por 
hacer! Sigue hacia delante, toca el 
símbolo que hay en medio del me- 
teorito que cae del techo, y apare- 
cerás en un nuevo lugar. Esquiva las 
esquirlas de hielo que surgen del 
suelo: si te tocan entrarás en com- 
bate de nuevo. Si tocas las esferas 
blancas que aparecen entre las es- 
quirlas, conseguirás objetos muy 
útiles... lo malo es que cuando con- 
sigas diez comenzará la Batalla 
Definitiva. ¿Estás preparado para li- 
brarla? ¡Pues equipate bien, gue- 
rrero, que te va a hacer falta! 
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JEFE FINAL 

Eon Final de Braska y Yu 
Yevon (2 

(60000 VIT. - 120000 VIT.) 


Plena Drica, / ra r)] a! a de 
Usa Prisa sobre todo el gl FUpo y, ae 


forma contínua, el Ataque Zombie 
/ j J 

.de Auron sobre el enemigo: las pa- 
godas intentarán curarle pero sólo 


Cura con- 


O lo. 
tinuamente a todo el equipo. Cuan- 
MN 


/ 7 £ f 

nm Jano mo EAS n ma 

co teque el turno de€e dus, puede 
ha lar rar a! anarninan na 

nablar con et enemigo para que su 


== 


urbo se reduzca, pero co- 
mo sólo podemos hacerlo un par de 
s, es mejor reservarlo para 
cuando la barra esté casi llena. 
0000 puntos de daño, el 
una transfor- 
n. Es el momento de usar los 

T ra de Turbo 


cz ej | ,r > 
o está casi llena, haz quo 


finit FIVO Si ufre / 


Eones en uno, son aquí una opción 

muv buena]. Acaba con este mons- 

truo y prepárate para lo inespera- 
/ 


do: lucha contra todos tus Eones. 
E ACA V 

ente, te espera Yu Yevon, 

quién caerá fácilmente si usas un 


Ataque Zombie despues de que le 


curen las pagodas (impidiendo asi 
que se recupere lo derrotarás 
Ahora disfruta del emotivo desen- 
lace. ¡Te lo has ganado! 
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Puede que desde la séptima entrega de la saga <Final Fantasy» no haya habido un 
capítulo con tantos secretos, búsquedas ocultas y retos que superar. Pero atención, 
porque el mejor momento para descubrirlo todo llega casi al final del juego, cuando nos 
hacemos con el control de la nave Albhed y podemos ir a cualquier rincón de Spira. 


¿Queréis entender la misteriosa 
lengua que hablan los Albhed y los 
libros que la enseñan? Pues aquí 
tienes la lista de los 26 volúmenes: 


A ver, lo primero que hay que ha- 
cer es “pillar” el chocobo que nos 
ofrece la mujer montada, en la Lla- 
nura de la Calma. Si regresamos a 
la entrada, en la zona sur, podemos 
ir hacia el este y llegaremos a un 
promontorio, con una pluma de 
chocobo en el suelo. Si la examina- 
mos sin bajar del chocobo, saltare- 
mos a una nueva zona. Desde allí 
llegamos al Templo de Remiem, 
donde nos esperan varios retos: 


- En el extremo izquierdo encon- 
tramos una esfera con las normas 
de las carreras de chocobos, y jun- 
to a ella el tomo Albhed XXIV. 

- Si vamos al extremo derecho, nos 
espera un chocobo, ¡y una carrera! 
Debemos bajar por una serie de 
rampas hasta llegar al centro de la 
espiral. Si ganamos, conseguire- 
mos el Espejo Empañado. 


116 HC 


- Si tenemos lo que hay que tener, 
podemos entrar en el Templo. Den- 
tro nos espera Belgemine (la mujer 
que varias veces antes nos ha reta- 
do a combates de Eones). Cada vez 
que derrotemos a uno de sus eo- 
nes, conseguiremos un objeto. Y si 
los derrotamos a todos, nos entre- 
gará la Corona de Flores. Lo mejor 
es lucar con ella tras conseguir a 
Ánima, y el resto será pan comido. 


“¿Y para qué sirve un espejo em- 
pañado?”, diréis. Pues para mucho, 
majetes... Si ya lo hemos consegui- 
do, hay que ir cuanto antes al Bos- 
que de Macalania y buscar a la mu- 
jer con un niño, cerca de una esfera 
para salvar. Nos dirá que no sabe 
dónde está su marido. A continua- 
ción iremos por la derecha, y luego 
por la izquierda, a la Zona de Acam- 
pada. Allí hay que hablar con el se- 
ñor de la derecha, que resulta ser 
el marido de la mujer. Le diremos 
dónde está su “señora”, y regre- 
saremos a donde estaba dicha mu- 
jer. Hay un extraño sendero brillan- 
te que debemos subir. Al llegar a la 
intersección, iremos hacia el norte 


LAZONA DE 


COMBATE 
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>= we . 
¿es probar tu fuerza contra,él? * 0) 


mera, vez es gratis, 
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hasta llegar a un extraño cristal es- 
férico con un niño esperando junto 
a él. Si hablamos con el chico, el 
cristal se activará y transformare- 
mos nuestro viejo Espejo Empaña- 
do en un Espejo Celestial. 


Sien la opción “Búsqueda” se in- 
troducen ciertas coordenadas, ac- 
cedemos a nuevos lugares (A veces 
varían ligeramente, ¡pulsad X!) 


VOLUMEN NO 
DICCIONARIO ALBHED | 
DICCIONARIO ALBHED ll 
DICCIONARIO ALBHED Ill 
DICCIONARIO ALBHED IV 
DICCIONARIO ALBHED V 
DICCIONARIO ALBHED VI 
DICCIONARIO ALBHED VII 
DICCIONARIO ALBHED VII! 
DICCIONARIO ALBHED IX 
DICCIONARIO ALBHED X 
DICCIONARIO ALBHED XI 
DICCIONARIO ALBHED XI! 
DICCIONARIO ALBHED XIII 
DICCIONARIO ALBHED XIV 


DICCIONARIO ALBHED XV 
DICCIONARIO ALBHED XVI 
DICCIONARIO ALBHED XVI! 
DICCIONARIO ALBHED XVIII 
DICCIONARIO ALBHED XIX 
DICCIONARIO ALBHED XX 
DICCIONARIO ALBHED XXI 
DICCIONARIO ALBHED XXI! 
DICCIONARIO ALBHED XXI! 
DICCIONARIO ALBHED XXIV 
DICCIONARIO ALBHED XXV 
DICCIONARIO ALBHED XXVI 


SE ENCUENTRA EN: 

LA NAVE ALBHED 

BESAID - EN LA TIENDA DE LOS CRUZADOS 

S.S. LIKI - SALA DE LOS CHOCOBOS 

KILIKA - EN EL BAR 

S.S. WINNO - EN LA CUBIERTA PRINCIPAL 

ESTADIO DE LUCA - SÓTANO B 

TEATRO DE LUCA - EN LA ENTRADA 

CAMINO DE MI'IHEN - NOS LO ENTREGA RIN 

CAMINO DE MI IHEN - HACIA EL NORTE 

CAMINO DEL HONGO - EN EL BARRANCO 

CAMINO DE DJOSE 

EN EL RIO DE LA LUNA - EN LA PARTE NORTE 

GUADOSALAM - EN LA MANSIÓN 

LLANURA DEL RAYO - EN LA AGENCIA DE VIAJES. SI HABLAMOS CON RIN Y LE 
DECIMOS QUE NUESTROS “ESTUDIOS” VAN BIEN, NOS LO DARÁ. SI NO, 
TENDREMOS QUE BUSCARLO AL ESTE DEL DESIERTO DE SANUBIA. 
BOSQUE DE MACALANIA - EN EL CAMINO QUE LLEVA AL LAGO 

LAGO DE MACALANIA - ENFRENTE DE LA AGENCIA 

DESIERTO DE SANUBIA - PARTE CENTRAL 

DESIERTO DE SANUBIA 

HOGAR ALBHED 

HOGAR ALBHED - CUARTEL GENERAL 

HOGAR ALBHED - CORREDOR PRINCIPAL 

TEMPLO DE BEVELLE - PASAJE DEL SACERDOTE, JUSTO DESPUÉS DE LA BODA 
LLANURA DE LA CALMA - PARTE CENTRAL 

TEMPLO DE REMIEM - JUNTO AL CHOCOBO, EN EL EXTREMO OESTE 
LLANURA DE LA CALMA - CAVERNA DE LA FE PERDIDA 

RUINAS OMEGA 





INIJUEGOS . 


Si cuando estás lejos de los 
pararrayos te cae un Fayo, 


e Templo Baaj 

(X:11 - 16, Y: 57 - 63) 
Aquí podemos encontrar a Ánima y 
el arma legendaria de Lulu. 


e Desierto de Sanubia 

(X: 12 - 16, Y: 41 - 45) 
En un cofre nos espera Ascalón, 
que le corresponde a Tidus. 


e Cataratas de Besaid 

(X: 29 - 32, Y: 73 - 76) 
En la roca bajo la cascada está la 
Lanza de Dragón de Kimhari. 


e Ruinas de Mi'ihen 
(X: 33 - 36, Y: 55 - 60) 
Aquí tenemos el Sonar de Rikku. 


e Zona de Combate 

(X: 39 - 43, Y: 56 - 60) 
La Pulsera Fantasma de Lulu se 
encuentra en esta zona secreta. 


e Ruinas Omega 

(X: 69 - 75, Y: 33 - 38) 
Arma Ultima y Arma Omega, dos 
fieros enemigos, habitan aquí. 


¡Esperad, aún hay más! En la op- 
ción “Contraseña” podemos intro- 
ducir len mayúsculas) estos tres 
passwords especiales: 


- MANODEDIOS: encontraremos el 
arma legendaria de Rikku. 

- VICTORIOSA: encontraremos és- 
ta armadura para Rikku. 

- MURASAME: arma para Auron. 


Armas especiales 


TODOS nuestros personajes tienen 
un arma secreta de increíble poder 
destructivo, aunque cada vez que 
nos encontramos una de ellas, la 
única habilidad con que vienen 
equipadas es la de no conseguir 
PH. Para cambiar esto, tenemos 
que regresar al Bosque de Macala- 
nia y usar nuestro Espejo Celestial 
para activar su verdadero potencial. 





CALADBOLG. Es el arma 
legendaria de Tidus. Si derrotamos 
a la Entrenadora de Chocobos en 
la Llanura de la Calma, el guardia 
que bloqueaba el sendero en la 
parte más noroeste de la Llanura 
se habrá ido. Podremos usar 
entonces el Espejo Celestial sobre 
el arma de Tidus. Para mejorarla 
necesitamos el Emblema del Sol, 
que se encuentra en el Domo de 
Zanarkand [donde luchamos 
contra Yunalesca), y el Sello del 
Sol, que conseguimos si 
derrotamos a la entrenadora de 
chocobos con una marca de 0 
segundos. 


MASAMUNME. El arma legendaria 
de Auron. Para conseguirla hay 
que encontrar la Espada Oxidada, 
que se encuentra en la caverna del 
extremo este en la Caverna de la 
Fe Perdida, en la Llanura de la 
Calma. A continuación hay que 
llevar esta espada ante la estatua 
de Lord Mi'¡hen, en el Paso del 
Hongo: tocamos el glifo que 
aparece y daremos con la 
Masamune. Para mejorarla 
necesitamos el Emblema de Marte, 
al sur del Camino de Mi'ihen, y el 
Sello de Marte, que sólo 
obtendremos si capturamos 10 
ejemplares de todas las especies. 


MIEWAMA, El encargado de la 
Arena de Combate nos dará un 
cofre con este arma para Yuna, 
pero sólo a cambio de un ejemplar 
de cada especie de la Llanura. Ojo, 
que el cofre sólo se abre con el 
Espejo Celestial... Para mejorarla 
hay que buscar el Emblema de la 
Luna, en la playa de la ¡isla de 
Besaid, y el Sello de la Luna, al que 
accedemos tras derrotar a todos 
los Eones en el Remiem. 


LANZA ESPIRITUAL. En la Llanura 
del Rayo hay tres piedras de 
cactauros. Si las activamos todas 


puedes esquivario pulsando *. 


ESQUIVAR 200 
RAYOS 


pulsando Cuadrado, aparecerá el 
espíritu de un cactuaro, en la parte 
sur. Si le seguimos nos llevará una 
torre en ruinas: pulsando 
Cuadrado haremos que un rayo 
calga sobre ella y revele un cofre 
con el arma legendaria de Kimhari 
en su interior. Para mejorar su 
poder necesitamos el Emblema de 
Saturno [buscadlo en el Monte 
Gagazet, en las columnas que 
encontramos tras pelear contra 
Seymour], y el Sello de Saturno, 
para el cual hay que capturar todas 
las mariposas azules en el Bosque 
de Macalania, sin tocar ninguna 
mariposa roja. 


CAMPEÓN MUNDIAL. Es el arma 
legendaria de Wakka. Una vez 
tengamos el Espejo Celestial, hay 
que hablar con el “barman” del 
Café de Luca. Mucha atención: 
puede que se niegue a entregarnos 
este arma si no hemos jugado al 
Blitzbol. Podemos mejorar este 
arma con el Emblema de Júpiter, 
que está en Luca [en los vestuarios 
de los Aurochs]), y también con el 
Sello de Júpiter. Para conseguir 
este objeto tenemos que ganar 
partidos en la Liga de Blitzbol, y 
además Wakka debe dominar las 
técnicas de Ataque, Estado y 
Aurochs para los partidos. 


CABALLERO CEBOLLA. Lulu 
también tiene arma legendaria, 
¿qué os creíais? Gracias a las 
coordenadas especiales podemos 
regresar al Templo de Baaj, 
zambullirnos en el agua y derrotar 
a Geosgaeno [¿os acordáis de él?) 
Una vez acabemos con él, hay que 





examinar la zona sur, donde se 
encuentra un cofre con este arma. 
También se puede lograr si 
conseguimos el Emblema de 
Venus [en el Etéreo) y el Sello de 
Venus, que será nuestro si 
esquivamos 200 rayos SEGUIDOS 
en la Llanura del Rayo. 
Encontraremos nuestra merecida 
recompensa en la Agencia de 
Viajes cercana a la zona. 


MAMODEDIOS. Hasta Rikku tiene 
arma legendaria. Basta con 


Introducir el password 


MANODEDIOS, acceder así a la 
nueva zona en la Roca del Hongo, 
ir hacia el norte y usar el Espejo 
Celestial. Si tenemos el Emblema 
de Mercurio [en un remolino de 
arena, en el Desierto de Sanubia) y 
el Sello de Mercurio (lo podemos 
conseguir después de completar el 
minijuego de los cactauros]), 
mejoramos la capacidad del arma 
especial de Rikku. 


Caza-mariposas 

En los Bosques de Macalania dare- 
mos con una criatura que nos ha- 
blará de la caza de mariposas. Si 
seguimos sus indicaciones, hay que 
atrapar siete mariposas azules an- 
tes de que acabe el tiempo, y evitar 
las mariposas rojas, ya que entrarí- 
amos en combate y perderíamos 
un segundo de nuestro valioso 
tiempo. Si conseguimos superar la 
prueba, aparecerá un cofre que de- 
bemos abrir al instante. Podemos 
cazar mariposas tanto en la zona 
central del bosque como en al nor- 
te de él. Si volvemos tras derrotar 
al jefe Esferimorfo, el tiempo límite 
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será de 30 segundos. Y si regresa- 
mos por medio de la nave Albhed, 
el número de mariposas a cazar 
será superior. Si superamos todas 
las pruebas conseguiremos el Em- 
blema de Saturno, que aumenta al 
máximo el poder del mejor arma 
de Kimhari, la Lanza Espiritual. 


Más veloz 
que el rayo 


En la Llanura de los Rayos pode- 
mos dedicarnos a esquivar si pul- 
samos el botón X justo cuando vea- 
mos aparecer un destello en la 
pantalla. Según el número de veces 
seguidas que los consigamos es- 
quivar, nos vamos a meter en el 
bolsillo una serie de objetos: 


SI LOS ESQUIVAMOS.... 
9 VECES 

10 VECES 

20 VECES 


CONSEGUIMOS... 

2 POCIONES X 

2 MEGA POCIONES 

Z ESFERAS PM 

3 ESFERAS DE FUERZA 
3 ESFERAS VIT. 

4 MEGAELEXIRES 
EMBLEMA DE VENUS 


50 VECES 

100 VECES 
150 VECES 
200 VECES 


Recordad que tienen que ser turnos 
consecutivos: no vale esquivar pri- 
mero 15 rayos, y luego regresar y 
esquivar 25. Es difícil, pero también 
hay premios si NO LOS ESQUIVÁIS. 
Si recibís 30 impactos seguidos, 
conseguiréis un Éter, y si son 80 ve- 
ces seguidas, un Elixir. 


Pueblo 
de los Cactauros 


Si regresamos al Desierto de Sanu- 
bia, podemos buscar una gran roca 
con una imagen de un cactauro. 
Cada vez que la examinemos se 
nos dará una pista sobre el parade- 
ro de los 10 cactauros del desierto. 
Una vez que los hayamos encontra- 
do atodos, tendremos que superar 
un minijuego del estilo del “escon- 
dite inglés”, en el que nuestro obje- 
tivo es tocar al cactauro antes de 
que se acabe el tiempo. Si ganamos 
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da? 
¿Cuánto pagas”? 
0020001 guiles 


- : Fijar cantidad, 
: ACEpPtar, 


y Suma propuesta: 
250000 guiles 


conseguiremos una esfera con el 
nombre del cactauro, mientras que 
si no superamos la prueba, reci- 
biremos una merecida “Esfera del 
Perdedor”. Sea como sea, hay que 
volver a la roca inicial e insertar allí 
la esfera que hayamos conseguido. 
Este proceso lo tenemos que repe- 
tir un total de nueve veces, en todas 
estas localizaciones: 


DASIS 
ESTE 
OESTE 
CENTRO 
ESTE 


CERCA DE LA ESFERA AZUL 
EN UN TECHADO, AL NORTE 
- CERCA DE LA ROCA DEL CACTUARO 
CERCA DE LAS RUINAS DEL OESTE. 
CERCA DE LA ESFERA, EN LA TIENDA 
EN UN COFRE, MUY AL OESTE 
DENTRO DE UNO DE LOS REMOLINOS. 
OASIS REGRESA A LA NAVE Y SAL AL EXTERIOR 


DESIERTO REGRESA A LA ESTATUA DEL CACTAURO 
DE SANUBIA 


CENTRO 
OESTE 





Tras colocar las nueve esferas, la 
tormenta de arena se detendrá. 
Nos esperan múltiples combates 
con cactauros y varios cofres, uno 
de ellos con el Sello de Mercurio. 


¡Corre, “choco”! 


Si regresamos a la Llanura de la 
Calma, podemos buscar a una mu- 
jer a lomos de un chocobo. Nor- 
malmente está en la zona noroeste 
o cerca de la tienda, pero si no ten- 
dremos que buscarla paciente- 
mente [tranquilos, que siempre la 
encontraréis). Si hablamos con ella 
nos ofrecerá montar en un chocobo 
o entrenarlo. Dicho entrenamiento 
consiste en varias pruebas, y la pri- 
mera de ellas consiste en cruzar la 
meta en el tiempo indicado, y tras 
esta prueba la mujer nos propon- 
drá superar cuatro pruebas más: 


- En la primera tenemos que obli- 
gar a correr en línea recta a un cho- 
cobo que tiene la manía de desviar- 
se alos lados. 

- En la segunda prueba, “Esquiva- 
dor”, el chocobo avanza en línea 
recta...¡pero la entrenadora nos 
lanza pelotas de blitzbol! Tenemos 
que esquivarlas y llegar a la meta 
en el tiempo límite. 





- La tercer prueba nos reta a es- 
quivar pelotas y pájaros. Lo mejor 
es esquivar cada “ráfaga” y mover- 


nos rápidamente al espacio abierto 


entre ellas. 

- La prueba final también tiene pe- 
lotas y pájaros, pero esta vez cada 
impacto de balón nos resta 3 se- 
gundos del tiempo, mientras que si 
chocamos con un pájaro se añadi- 
rán 3 segundos. Si superamos este 
reto conseguiremos el arma legen- 
daria de Tidus, al norte de la Llanu- 
ra. Es más, si conseguimos ganar a 
la entrenadora [con un marcador 
de O segundos, esto es, contando 
todos los impactos de balón), con- 
seguiremos el Sello del Sol que ac- 
tiva el arma de Tidus. 


Zona de combate 


En la zona este de la Llanura de la 
Calma, encontramos un señor con 
un tenderete y un extraño encargo 
para nosotros: capturar los mons- 
truos que se le han escapado. ¿Có- 
mo podemos ayudarle? Pues tene- 
mos que comprar las armas 
especiales que nos ofrece. Des- 
pués, cada vez que combatimos, 
hay que darle el “golpe de gracia” 
al enemigo con una de estas ar- 
mas, y ¡voilá, ya hemos capturado 
un monstruo! Este buen hombre es 
muy agradecido, así que nos re- 
compensará con jugosos premios 
cada vez que capturemos: 


- Un ejemplar de todas las especies 
de una zona de Spira. 

- 10 ejemplares de una misma es- 
pecie, da igual cuál sea. 

- 10 ejemplares de todas las espe- 
cies de una zona concreta. 


Y si hablamos de nuevo con el en- 
cargado, podremos combatir con 
cualquiera de los monstruos captu- 
rados y así conseguir más esferas, 
robarles objetos o incluso sobor- 
narles para que nos den objetos ex- 
traños. Y si nos creemos lo bastan- 
te fuertes, podemos luchar contra 


¿Usas la Corona de pimpollos ”? 


alguna de las creaciones exclusi- 
vas del encargado de la arena. ¡Ojo, 
que son duras de roer! 


Los Eones 
Secretos 


VOJUARO Es el primero de los 
tres Eones secretos que podemos 
encontrar, y sin problemas. Bueno, 
CASI sin problemas... Cuando 
estemos en la Llanura de la 
Calma, debemos ir por el sendero 
de la derecha que está debajo del 
puente que lleva al Monte Gagazet. 
Si seguimos ese camino 
llegaremos a la Caverna de la Fe 
Perdida, en la que debemos 
examinar todas las bifurcaciones a 
Izquierda y derecha, para encontrar 
objetos como dos Megapociones, 
una Esfera Nivel 2 o el volumen 
Albhed XXV. Al fondo de la caverna 
nos espera un invocador muerto y 
su Eón: Yojimbo, al que 
derrotaremos sin muchas 
complicaciones si usamos ataques 
mágicos. Tras vencerle, tenemos 
que usar el panel para ir a las 
cámaras ocultas a la izquierda 
(donde encontramos un Brazal 
Flexible) y a la derecha [con dos 
Pociones X y una Esfera PM]. 
Finalmente, iremos a la Cámara 
del Orador. Dentro nos espera 
Yojimbo, que nos ofrecerá sus 
servicios a cambio de la ridícula 
cifra de 250.000 giles, si 
escogemos la opción “Derrotar a 
los enemigos más poderosos”. 
Tenemos que ofrecerle la mitad de 
su tarifa mas un gil [en total 
125.001 giles). A continuación, 
subiremos la cifra un gil, y 
conseguiremos hacernos con sus 
servicios por poco menos de 
200.000 giles. Eso sí, si tenemos 
dinero suficiente, podemos 
ofrecerle el triple de su tarifa y 
conseguiremos además dos 
esferas de teleportación. Pero 
recordad: cada vez que Yuna 
invoque a Yojimbo, tendremos que 
pagarle. Una buena cifra suele ser 





20.000 giles por ataque, por lo que 
conviene que reunáis tantos giles 
como podáis. Ya sabéis, “poderoso 
caballero es Don Dinero”. 


AmMIAA Atentos, porque esto 
requiere varios pasos. Para 
empezar, y gracias a las 
coordenadas especiales, hay que 
regresar al Templo de Baaj. 
Subiremos el sendero y nos 
tiraremos al agua, donde nos 
espera un viejo conocido: 
Geosgaeno. Para acabar con él nos 
conviene ir equipados con 
armadura que anule el efecto 
Piedra. Por lo demás, con unos 
cuantos ataques Turbo y un par de 
golpes bien dados darán buena 
cuenta de él. Tras acabar con el 
“bicho”, bucearemos hacia el 
Norte, hacia la entrada de la 
Cámara del Orador, donde 
encontraremos cuatro Mega Fénix 
y un Megaelixir. Ya en la cámara, 
veremos seis estatuas. ¿Os 
acordáis de los cinco puzzles que 
hemos superado a lo largo del 
juego? Si habéis seguido esta guía, 
no habréis pasado por alto los 
objetos ocultos en cada uno de 
estos puzzles, ¿verdad? ¿VERDAD? 
¿NO? Sigh... Bueno, lo primero es 
conseguir el sexto objeto secreto, y 
para ello hay que volver al Domo 
de Zanarkand [recordad: el puzzle 
tipo “Simón” con piezas de 
Tetris”). Allí nos espera un nuevo 
puzzle, consistente en pisar sobre 
los tres cuadrados blancos del 
suelo (si os fijáis en el suelo podéis 
ver la silueta, y además los 
recordaréis del puzzle anterior), y a 
continuación los cuatro cuadros de 
la sala siguiente. Esto activará un 
panel en la primera habitación, con 
una Esfera de Destrucción: hay que 
llevarla a la habitación más grande 
y colocarla en el hueco a la 
derecha del monitor de la pared 
frontal. De este modo, 
conseguiremos la Vara Maestra. 
Volvamos al Templo de Baaj. 
Gracias a la Vara haremos que las 
seis estatuas se iluminen... bueno, 
sólo la sexta y las estatuas 
correspondientes a los puzzles que 
hayamos resuelto 
satisfactoriamente [es decir, 
consiguiendo todos los objetos 
escondidos]. Si se encienden todas, 
podremos entrar en la Cámara y 
acceder al vasto poder de Ánima. Y 
si no se encienden todas las 


estatuas, ya sabéis lo que toca: 
regresar a cada Cámara del 
Orador y repetir el puzzle en el que 
hayamos fallado. Pero cuidado: no 
regresáis a los templos todavía... 


LAS HERMANAS MAGUS Para 
conseguir este Eón hay que 
capturar al menos un ejemplar de 
todas las especies de monstruos 
que habitan en el Monte Gagazet. A 
cambio, el dueño de la Arena nos 
dará la Corona de Pimpollos. Y 
ahora, como nos pilla al lado, 
vamos al Templo de Remiem. Una 
vez derrotemos a todos los Eones 
de Belgemine y conseguir de ella 


“el Cetro de Flores, debemos ir al 


fondo de la Cámara y, usando tanto 
el cetro como la corona, abrir la 
puerta tras la que nos esperan las 
Hermanas Magus. Ah, y si queréis 
conseguir otro objeto muy especial, 
hablad de nuevo con Belgemine 
para luchar contra las Magus. 


Nuevas técnicas 


Si derrotamos a Belgemine, nos 
hará entrega de Eón. Gracias a es- 
te objeto podemos mejorar atribu- 
tos de nuestros Eones, concreta- 
mente su Vitalidad, PM, Defensa, 
Fuerza, Magia, Defensa Mágica, 
Evasión, Agilidad, Suerte y Punte- 
ría. Y todo a cambio de una “módi- 
ca” cantidad de esferas. Esto nos 
demuestra de nuevo que no convie- 
ne “saltarse” los combates: cuanto 
más peleemos, más esferas conse- 
guiremos para hacer más podero- 
sos a nuestros Eones. ¡Pero es que 
ahí no acaba la cosa! Si consegui- 
mos que Yuna gane de nuevo a Bel- 
gemine, esta invocadora nos dará 
el Alma del Invocador. Gracias a es- 
te objeto nuestros eones aprende- 
rán nuevos hechizos o técnicas. Por 
ejemplo, podemos enseñar Cura ++ 
a Bahamut para que aguante más 
tiempo en combate, o Anti-Frío a 
Ifrit para anular su debilidad ele- 
mental. Cada nuevo hechizo re- 
quiere un número determinado de 
objetos, ¡algunos resultan verdade- 
ramente “chungos” de conseguir! 


Eones Oscuros 


La versión europea de «Final Fan- 
tasy X» contiene los mismos extras 
que la versión especial del juego, 
«Final Fantasy X International»: un 
nuevo Tablero de Esferas con más 


HABILIDAD 
AGUA 

AGUA + 

AGUA ++ 
ALMA DE DRAGÓN 
ÁNIMO 
ANTIAGUA 
ANTIFUEGO 
ANTIHIELO 
ANTIMAGIA 
ANTIRAYO 
APUNTAR 
ASPIR 

ATAQUE FRENO 


OBJETOS QUE NECESITAMOS 
1 ESCAMA DE PEZ 

2 ESCAMAS DE DRAGÓN 
A GEMAS DE AGUA 

20 FLUIDOS DE ESPÍRITU 
9 ESFERAS DE VIGOR 

2 ESCAMAS DE PEZ 

2 FRAGMENTOS DE BOM 
2 VIENTOS ANTÁRTICO 

3 SAL PURIFICADORA 

2 ESFERAS ELÉCTRICAS 
5 ESFERAS DE AGILIDAD 
10 FLUIDOS DE VIDA 

20 RELOJES DE ARENA 
DE PLATA 

30 RELOJES DE ARENA 
DORADOS 

3 GRANADAS MORFEO 

3 GRANADAS MUTIS 

10 POLVO SOMNÍFERO 

6 BOMBAS DE HUMO 
ATAQUE NIEBLA + 12 BOMBAS DE HUMO 
ATAQUE ZOMBIE 99 AGUA SAGRADA 

BIO 8 COLMILLOS VENENOSOS 
BUENA SUERTE 2 ESFERAS DE FORTUNA 
CONCENTRACIÓN 10 ESFERAS DE VITALIDAD 
CORAZA - 6 MANTOS DE LUZ 

CURA 99 HIPERPOCIONES 
CURA + 30 POCIONES X 

CURA ++ 50 ULTRAPOCIONES 
DEMI 8 GEMAS DE SOMBRA 
DRENAJE 60 FLUIDOS DE ESPÍRITU 
ELECTRO 1 ESFERA ELÉCTRICA 


ATAQUE FRENO + 


ATAQUE MORFEO 
ATAQUE MUTIS 
ATAQUE MUTIS + 
ATAQUE NIEBLA 


posibilidades y lo mejor de todo: 
¡varios Eones secretos! Si hacia el 
final del juego regresamos a los 
templos, nos enfrentaremos a ver- 
siones malignas de nuestros pro- 
pios eones, terriblemente podero- 
sos y prácticamente invencibles. 
Podemos hacernos con ellos, sí, 
¡pero no nos resultará nada fácil! 
Es totalmente necesario que tenga- 
mos todas las Armas Legendarias, 
además de haber maximizado to- 
dos los atributos posibles, inmuni- 
zarnos contra cambios de estado y 
conseguir las técnicas más podero- 
sas [Puntería o Golpe Rápido son 
indispensables). Ah, y si tenemos 
un par de millones de giles (casi ná) 
podemos pagárselos a Yojimbo pa- 
ra que use su brutal ataque Zan- 
mato. ¡Buena suerte! Aquí tienes la 
lista completa con todos estos Eo- 
nes “del lado oscuro”: 


VALEFOR OSCURO____________ 


Vit. - 800.000. 
Lugar: entrada al pueblo de Besaid. 


IFRITOSCURO 2 
Vit. - 1.400.000 
Lugar: entrada al antiguo hogar 


Albhed, ahora destruído. 


IXION OSCURO ______ 
Vit. - 1.200.000 

Lugar: en la Llanura de los Rayos 
(habla con un soldado).Busca dos 


veces al niño invocador. 


HABILIDAD 
ELECTRO + 
ELECTRO ++ 
ESCUDO 
ESPEJO 
FUEGO 
FUEGO + 
FUEGO ++ 
FULGOR 
HIELO 
HIELO + 
HIELO ++ 
LÁZARO 
LÁZARO + 
LENTO 


OBJETOS QUE NECESITAMOS 
2 ESFERAS ELÉCTRICAS 
A GEMAS DE RAYO 

A MANTOS LUNARES 

3 MANTOS DE ESTRELLA 
1 FRAGMENTO DE BOM 

2 CORAZONES DE BOM 

A GEMAS DE FUEGO 

60 GEMAS BRILLANTES 

1 VIENTO ANTÁRTICO 

2 VIENTOS DEL ÁRTICO 

4 GEMAS DE HIELO 

8 ELIXIRES 

1 MEGAELIXIR 

A RELOJES DE ARENA 
PLATEADOS 

8 RELOJES DE ARENA 
DORADOS 

5 ESTRELLAS TRIPLES 

2 ESFERAS DE FORTUNA 
10 ESFERAS DE HABILIDAD 
4 ESFERAS DE HABILIDAD 
10 ESFERAS DE AGILIDAD 
10 PLUMAS DE CHOCOBO 
16 ALAS DE CHOCOBO 
50 FLUIDOS DE CURACIÓN 
5 AGUA SAGRADA 

8 FLUIDO DE VIGOR 

2 ESFERAS NIVEL 2 

4 AGUJAS BRILLANTES 

4 FLUIDO DE VITALIDAD 
60 GEMAS BENDITAS 

99 GEMAS SUPREMAS 


LENTO + 


MAGIA DOBLE 
MALA SUERTE 
OJO PENETRANTE 
PENALTI 3 
PREMONICIÓN 
PRISA 

PRISA + 
REVITALIA 
REZAR 
ROMPEBRAZO 
ROMPECORAZA 
ROMPEESPÍRITU 
ROMPEMAGIA 
SACRO 

ÚLTIMA 





SHIVA OSCURA __________ 
Vit. - 1100000 
Lugar: en la entrada al Templo de 


Macalania. Te espera un invocador. 


BAHAMUT OSCURO ___________ 
Vit. - 4000000 
Lugar: justo donde luchamos con- 


tra Yunalesca, en Zanarkand. 


Vit. - 1.600.000 
Lugar: en la Caverna de la Fe Per- 
dida. Hay que seguir al chico. 


ÁNIMA OSCURO. 
Vit. - 7.000.000 - 8.000.000 

Lugar: en el Monte Gagazet. Repite 
la prueba en la que Wakka activa un 
interruptor lanzando su pelota. 
HERMANAS MAGUS OSCURAS __ 
Vit. - Roca del Hongo. Sigue el Ca- 
mino de Mi'¡hen hasta encontrar a 


dos invocadores malignos. 


Si consigues derrotar a todos es- 
tos eones... bueno, ¡eres un jugador 
increíblemente bueno! Y también 
con muuuucha paciencia, la ver- 
dad...Pero si quieres rizar el rizo, si 
de verdad te crees duro, entonces 
regresa a la nave Albhed y activa la 
Lista de Destinos del mapa. Verás 
como ha aparecido una nueva loca- 
lización que nos lleva hasta Peni- 
tencia, un jefe final “ultramegasu- 
percacho” poderoso. ¡Suerte! 
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Puede parecer que el Blitzbol es un “minijuego”... 


¡pero de “mini” no tiene nada! En este 


peculiar deporte podemos competir en torneos, ganar ligas, conseguir grandes premios, 
hacer fichajes por todo el mundo y crear un equipo de élite. Todo esto nos espera al 
participar en esta divertida mezcla entre waterpolo, balon prisionero y artes marciales. 


- E í 5 = de 
Ea A 
Chutar 4 VIT 
Driblar 


LOS PASES : 





ATRIBUTOS DEL JUGADOR. Cada 
jugador tiene distintas capacidades 
de tiro, pase o regate. Se pueden 
mejorar con cada partido, para así 
crear un equipo imbatible. 


ATRIBUTOS GENERALES 

- Vit.: cada acción que realicemos 
con el balón en nuestro poder gas- 
tará puntos de Vit., pero los recupe- 
raremos cuando no tengamos la 
bola. ¡Tened ésto muy en cuenta! 

- Velocidad: determina la rapidez 
del personaje. Cuanto más veloz 
sea, más fácil le resultará evitar a 
los rivales y llegar a la portería. 

- Salario: la cantidad de dinero 
que pagamos por partido. 

- Nivel: determina el nivel de ex- 
periencia de ese personaje. Cambia 
después de cada medio tiempo. 


ATRIBUTOS DE ATAQUE 

- Resistencia: cada personaje 
puede recibir una cantidad deter- 
minada de daño antes de caer de- 
rrotado, mientras tenga la pelota en 
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su poder. Cuanto mayor sea, más 
posibilidades tenemos de “romper” 
las defensas enemigas y marcar. Se 
mide contra la capacidad de Ataque 
que tenga el miembro rival. 

- Pase: determina hasta dónde 
llega la bola en un pase. Se mide 
siempre contra la capacidad de blo- 
queo de nuestro enemigo. 

- Tiro: la fuerza y velocidad con 
que lanzamos la pelota. Se mide 
contra la capacidad de bloqueo y de 
parada que tenga el portero. 


ATRIBUTOS DEFENSIVOS 

- Ataque: si “atizamos” fuerte al 
rival mientras tiene la bola, pode- 
mos cerrarle el paso y quitársela. 

- Bloqueo: o las posibilidades que 
tenemos de interceptar al oponente 
mientras lleva la pelota. 

- Parada: cuanto mayor sean los 
puntos de este atributo, más posi- 
bilidades tendrá el portero de parar 
los “tiros” enemigos. Los puntos de 
parada deben superar a los de tiro 
del rival que “chute” a gol si quere- 
mos parar la pelota. 


TENER EL BALÓN 





Lo más importante durante el 
partido es el mapa de la esquina in- 
ferior derecha. Cada equipo tiene 
seis jugadores: los nuestros son in- 
dicados por triángulos amarillos, 
mientras que los enemigos son 
triángulos rojos. Si tenemos el ba- 
lón en nuestro poder, un círculo ro- 
dea a nuestro personaje. Lo mejor 
es jugar un par de partidos de prue- 
ba para familiarizarnos con los es- 
tadios y, de paso, aprender a mo- 
vernos rápidamente en ellos. 


Al pulsar Cuadrado, aparece una 
pantalla con varias opciones: 


TI20, Al lanzar la pelota, los puntos 
de Tiro se reducen hasta llegar al 
portero. Si la capacidad de parada 
del portero [es decir, sus puntos de 
parada son más que los de tiro del 
rival), anula nuestros puntos de tiro 
y para la pelota. Si no la supera, 





MEMPO 00.00. 
e -T 





marcaremos gol. Por tanto, lo me- 
jores “disparar” lo más cerca posi- 
ble de la portería, siempre. 


PASE. Siactivamos esta opción, po- 
dremos escoger entre cualquiera 
de los compañeros para pasarle la 
pelota. Cuanto más lejos pasemos, 
más puntos de pase gastaremos, 
con el riesgo de quedarnos a cero 
antes de que la bola llegue a ese 
compañero. ¡Y así adiós pase! 


COMBATES. Si un enemigo se 
acerca a nosotros mientras tene- 
mos la pelota, ¡toca pelea! En ese 
caso podemos escoger varias op- 
ciones. Podemos romper la defen- 
sa enemiga, enfrentando nuestros 
puntos de resistencia a los de blo- 
queo del enemigo. Si preferimos 
pasar la pelota, enfrentaremos 
nuestros puntos de pase contra los 
de bloqueo del oponente. Sólo rom- 
peremos la defensa o efectuaremos 
el pase de manera adecuada si 
nuestros puntos son superiores a 
los de nuestro oponente. 


EL JUGADOR 
¡5311347 JOSE 


Por medio de técnicas especiales, 
podemos realizar ataques que 
alteren el estado de los rivales: 


- Veneno: Si un personaje sufre es- 
te estado, su Vit. se reducirá gra- 
dualmente, además de reducir su 
capacidad de tiro, pase y regate. 

- Sueño: El personaje dormirá el 
sueño de los justos hasta que se 
marque gol o si le “golpea” con un 
pase. Lo mejor de esto es que po- 
demos dormir al portero para 
“golearle” a placer. 

- Debilitar: Esta técnica reduce a la 
mitad un atributo del enemigo. El 
efecto pasa en el medio tiempo. 


Pulsando Triángulo aparece un 
menú que nos permite escoger 
entre Auto, Manual A o Manual B: 


- Auto: la consola maneja total- 
mente a nuestro personaje. 

- Manual A: movemos nosotros al 
personaje, según la orientación del 
mapa [si nadamos hacia la izquier- 
da vamos hacia la portería enemi- 
ga, y si nadamos a la derecha va- 
mos hacia la nuestra). 

- Manual B: el modo más complica- 
do, ya que la dirección depende del 
ángulo de cámara, aunque pode- 
mos movernos con total libertad en 
el campo de juego. 


Si escogemos el movimiento 
manual, aparecerá también el 
menú de formación para nuestro 


equipo. Al principio podemos 
escoger entre cuatro tipos de 
formación, pero conseguiremos 
más al aumentar de ese modo 
nuestra experiencia. 


- Normal: defensa de zona. Segui- 
mos al personaje que en ese mo- 
mento tenga la pelota. 

- Marcaje: los personajes sólo 
“marcan” al jugador seleccionado 
al comienzo del partido, da igual si 
tiene el balón en su poder o no. 

- Izquierda o derecha: defienden 
sólo una de las dos zonas. 

- Central:la defensa se centra en la 
parte central del campo. 

- Todos atrás: el equipo se concen- 
tra en la zona trasera. Defensa ex- 
celente, pero un desastre si lo que 
queremos es marcar gol. 

- Flat Line: todo el equipo va “al 
ataque”, y no hay defensa. Así no 
marcamos "ni pa'trás”. 

- Contraataque: los defensas y el 
centrocampista “apatrullan” frente 
a nuestra portería, y el delantero se 
centra en la portería rival. 

- Ambos lados: todos menos el 
centrocampista se concentran a 
ambos lados del campo. Es una 
buena táctica defensiva, pero deja 
desprotegida la portería. 


Cada vez que pasemos, “drible- 
mos”, lancemos el balón o consiga- 
mos romper la defensa enemiga, 
conseguiremos puntos de Expe- 
riencia [PH] que servirán para me- 
jorar los atributos de nuestros ju- 
gadores. Si queremos conseguir un 
equipo equilibrado, lo mejor es pro- 
curar que todos los jugadores inter- 


vengan en el partido para que, aun- 
que sea una cantidad pequeña, to- 
dos nuestros jugadores consigan 
algunos PH. De esta forma, sus 
atributos mejorarán a la vez, y no 
habrá jugadores descompensados. 


Jugar al blitzbol no sólo sirve para 
conseguir nuevas técnicas, si no 
que podemos conseguir intere- 
santes objetos. En el modo liga o 
torneo, conseguiremos premios si 
quedamos en primera, segunda o 
tercera posición al final de la tem- 
porada. Incluso recibiremos recom- 
pensa si en nuestro equipo tene- 
mos un “pichichi”. En cambio, al 
jugar en el modo exhibición no 
avanzamos puestos en la liga ni 
conseguimos puntos de experien- 
cia, pero es un buen modo de 
aprender nuevas técnicas de forma 
más rápida de lo habitual. 


Tras escoger el modo de juego, 
debemos configurar dos apartados, 
técnicas y marcaje. En el apartado 
de técnicas asignaremos técnicas 
especiales a cualquiera de nues- 
tros jugadores cuyo nivel sea 3 O 











superior. En marcaje, escogemos el 
jugador enemigo que queremos 
“marcar” para así poder robarle su 
técnica y hacerla nuestra. 


CÓMO COPIAR UNA TÉCNICA: 
cuando el personaje que hayamos 
“marcado” use su técnica, aparece- 
rá la palabra “copia” parpadeando 
en la pantalla. Si pulsamos X antes 
de que desaparezca, nuestro “mar- 
cador” aprenderá dicha técnica 
siempre que su nivel no sea muy 
distinto del rival que usó la técnica. 


CÓMO USAR UNA TÉCNICA una 
vez que nuestros personajes hayan 
aprendido nuevas técnicas, debe- 
mos equiparles con ellas antes del 
partido. Dichas técnicas pueden ser 
tanto de ataque como defensivas, 
algunas son automáticas y otras 
están siempre en funcionamiento. 
Lo mejor es escoger una de cada. 


TÉCNICAS ESPECIALES en la 
pantalla de datos del equipo pode- 
mos ver que cada personaje tiene 
tres técnicas preasignadas. Son 
técnicas-clave, que tiene que 
aprender para poder conseguir 
nuevas técnicas. El orden en que 
aparecen es en el que deben ser 
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ZO DEORO  30vIT. DEL EQUIPO 100% 





: DEFENSA DE ÉLITE 5 VIT. DEL EQUIPO. 100% 
70 vir. 100% 
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- ABSORBE 30 VIT. 40% 


PORTERO LE CUESTA MÁS DETENERLO. 


- REDUCE LA CAPACIDAD DE PASE Y TIRO 


INTERCEPTAMOS A QUIEN LLEVE EL BALÓN 
DESDE LEJOS 


ACUMULAMOS DESGASTE PARA EL SIGUIENTE 
ATAQUE. 


- AUMENTA NUESTRA VIT. SI ES SUPERIOR A 30 


- ATAQUE, 


será totalmente irrompible. 


: GASTO DE VIT. E - EFECTO PO EAT 
¡BUENOS Días! —80vT. 50% - AUMENTA LA FUERZA DEL JUGADOR TRAS - ECETIA TT: 
pit al, DESPERTAR DE UN ATAQUE MORFEO 
300 vir. DEL EQ. 100% REDUCE A LA MITAD TODOS LOS ATRIBUTOS, ee. 162UL . 
Mo DO he IRA NS - PERO DOBLA LOS PUNTOS DE EXPERIENCIA Keepa _ 218NT 
ANTIDESGASTE 30 vir. 90% - PREVIENE REDUCCIÓN DE ATRIBUTOS 
TIDESGASTE 2 2007. 100% PREVIENE REDUCCIÓN DE ATRIBUTOS 
10 vir. 50% IMPIDE DRENAJE DE VIT. 
- ANTIDRENAJE2  50OvIT. 100% - IMPIDE DRENAJE DE VIT. 
| ANTIMORFEO 40 vir. 50% BLOQUEA ATAQUES MORFEO 
ANTIMORFEO 2 210 100% BLOQUEA ATAQUES MORFEO 
| ANTIREGATE 40vIT 40% EVITA EL REGATE. 
ANTIREGATE2  170vIT. 80% EVITAELREGATE. HARE As 
é _ANTIVENENO | 9 VIT. 50% - BLOQUEA ATAQUES VENENO 
- ANTIVENENO2  50OvIT. 100%  BLOQUEAATAQUES VENENO ye 
BALÓN GIRATORIO. 30 vir. 100% EL BALÓN GIRA A TODA VELOCIDAD Y AL PARA E a! + de 


Tr Pr 
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JE2 ABSORBE 150 viT. 70% - AUMENTA NUESTRA VIT. SI ES SUPERIOR A 150 
| DRENAJE 3 ABSORBE 500 viT. 100% AUMENTA NUESTRA VIT. SI ES SUPERIOR A 500 
ña 600 vir. 100% SE SUMA LA CANTIDAD DE PUNTOS DE TIRO : : a ns 
- DELOSAL da E cl - DEL EQUIPO RIVAL A LA DE LOS AUROCHS - aprendidas. Por tanto, conviene que  - ¡Necesitas “supergoleadores”! 
- JUGADA ARRIESG. 300 VIT. 50% aa Ds dic antes del partido echemos un vis-  Tidus es una buena opción, y como 
MN — OM 7 60% E - PODEMOS EN “ENCUENTROS” DESDE LEJOS - tazo a las técnicas del equipo rival, “pareja” debes buscar otro perso- 
NUEVA TÉCNICA PREMIO QUE PERMITE APRENDER í en | | | “ 
MO LaS TEcUIcn para asi buscar aquellas que nece naje con alta capacidad de tiro y re 
PASE DE DESGASTE 40 vIT. 30% REDUCE LA RESISTENCIA, EL ATAQUE Y EL sitemos aprender forzosamente. sistencia. Colócalos en los extre- 
ESG. 2 180viT.. 60% REDUCELARESISTENCIA EL ATAQUE Y EL mos Izquierdo 2 derecho, ESImo 
E dit > DEL OPONENTE. 5 y centrocampista elige un personaje 
add AO bd Lots Pera E RO e Pistas y Consejos con gran capacidad de pase. 
_PASE MORFEO a E pr ___LOS OPONENTES CAEN DORMIDOS. - ¿Recuerdas cuando Tidus, mien-  - Potencia al máximo la rapidez de 
PASE MORFEO2 200WT. 60%  LOSOPONENTESCAENDORMIDOS. - : ; E 
PASE MOREEO 3 510vT. 100% LOS OPONENTES CAEN DORMIDOS. tras está a bordo del S.S. Winno, todos Los jugadores [excepto el por 
PASE VE y OM OO -— ENVENENA AL OPONENTE. trata de aprender el Tiro de Jecht?  tero, que obviamente no tiene ne- 
MED 00 | Ne Sí, aquel momento en que debe-  cesidad de moverse mucho). 
“0 00% TIREN TN a PaRaDa DeL | MOS pulsar determinados botones  - Procura que en cualquier en- 
SET PP... gEDUCE LA ENS be justo cuando aparecen en pantalla  cuentro todos los personajes con- 
(Es E A - OPONENTE las “broncas” del padre de Tidus. sigan puntos de experiencia. De es- 
R. DE DESGASTE 2 80. 70% REDUCE LA RESISTENCIA Y EL PASE DEL Es muy importante que consiga do-  taforma el equipo mejorará poco a 
R. DE DESGASTE 3 250 viT. 100% IDO EL PASE DEL minar esta técnica, así que convie- poco pero de forma equilibrada. 
 REGATE morro 40vr. 100% - EL OPONENTE CAE DORMIDO S SETS o E HE a zan 
! RESISTENCIA ES IGUAL A vemos partida e insistamos hasta 
REGATE MORFEO 2 90 vir. 100% EL OPONENTE CAE DORMIDO SI SU OU kl Buscando 
PE TAS": da - RESISTENCIA ES IGUAL A O Me! ominar ese tiro. a a 
- REGATE MORFEO 3 180 viT. 100% EL OPONENTE CAE DORMIDO SI SU - ¿Buscas buenos jugadores? En- fichajes 
RESISTENCIA ES IGUAL A 5 
REGATE VENENO. 3DWIT.. 40% ENVENENA AL OPONENTE. tonces date un paseíllo por Luca, en Nunca se sabe: puede que ese 
REGATE pod DEN 00% | AGRO AL OPONENTE. especial por los muelles y los ves- simpático tendero o aquel hombre- 
REGATE VENENO 3 160 vIT.  1UU%O ENVENENA AL OPONENTE. : ; - E o 
— REVITALIA 50 VIT. 100% RECUPERAMOS VIT. MÁS RAPIDAMENTE. tuarios del Estadio. Los verdaderos  tón gruñón sean pichichis en po- 
Mo 0 2. MIENTRAS NO TENGAMOS EL BALÓN. cracks” están en esta zona. tencia. Para averiguarlo, háblales 
SUP + s | A . 2 A 
O A a | - Ganar premios y competiciones pulsando Cuadrado. Si ya pertene- 
TIRO DE DESGASTE 30 vrT. 40% E LA CAPACIDAD DE BLOQUEO Y PARADA es importante, más de lo que pare- cena otro equipo, tendrán un con- 
DEL PORTERO. : a : , $ HR / 
TIRO DE DESG. 2 180 vr. 70% REDUCE LA CAPACIDAD DE BLOQUEO Y PARADA ce. Ciertas técnicas y objetos, nece- trato con él para varios partidos, 
| TIRO DEDESG.32 390MT.. 100%  REDUCELACAPACIDADDEBLOQUEOyPaRaDa] 21.09 Para mejorar las armas (y pero una vez E puede jugar ESn 
Pu E DEL PORTERO. para derrotar a los Eones Oscuros y nosotros. En cambio, si es un agen- 
TIRO DE JECHT A [1 NOQUEA A DOS RIVALES EN SUCAMINO . a A % : : 
- TIRODEJECHT2 999 vir. 100% TIRO INVISIBLE QUE NOQUEA A 3 RIVALES. ES : Penitencia) sólo'se consiguen 93 E BTS iS MENE pulsando 
UN PREMIO QUE SÓLO SE CONSIGUE SI nando la liga y los torneos de Blitz- Xy decidir durante cuántos partidos 
pan GANAMOS EN LA LIGA O EL TORNEO. bol: Nolooludás! y 
TIRO ESFERA — 90wr. 100% AUMENTA LA CAPACIDAD DE TIRO DE FORMA O queremos que Juegue en nuestro 
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cuando intentemos ficharle. 





SI NOS TOPAMOS 





Técnicas Clave: Regate Veneno, 
Regate Drenaje, Antiveneno 2. 

Le encontramos en: el comienzo. 
Técnicas Clave: Tiro Desgaste, An- 
tiveneno, Tiro Desgaste 2. 

Le encontramos en: el Estadio de 
a (vestuarios de los Aurochs). 
és Clave: Regate Desgaste, 
Pase Morfeo, Pase Veneno 3 

Le encontramos en: el Estadio de 
Lucca (vestuarios de los Aurochs). 
Técnicas Clave: Regate Desgaste, 
Regate Desgaste 2, R.Morfeo 2. 

Le encontramos en: el Estadio de 
Lucca ( vestuarios de los Aurochs). 
Técnicas Clave: Pase Veneno, Pase 
Veneno 2, Regate Morfeo. 

Le encontramos en: el Estadio de 
Lucca (vestuarios de los Aurochs). 
Técnicas Clave: Super Portero, Tiro 
Volley, Antidesgaste. 

Le encontramos en: el Estadio de 
Lucca [vestuarios de los Aurochs]. 


LUCA GOERS 

es Clave: Tiro Desgaste, 
Pase Morfeo, Antimorfeo. 

Le encontramos en: el Puerto de 
Luca [muelle n2 3) 

Técnicas Clave: Agarre, R. Veneno 
2, Tiro Veneno 3 

Le encontramos en: el Puerto de 
Luca (muelle n? 3). 


aa TT? 





Técnicas Clave: Pase Veneno, Anti- 
regate, Regate Drenaje 2 

Le encontramos en: el Puerto de 
Luca slmuelle n? 3). 

Técnicas Clave: Regate Desgaste, 
Regate Morfeo, Tiro Volley 

Le encontramos en: el Puerto de 
Luca (muelle n? 31. 

Técnicas Clave: Regate Morfeo, An- 
tidesgaste, Regate Drenaje. 

Le encontramos en: el Puerto de 
Luca (muelle n* 3). 

Técnicas Clave:Agarre, Jugada 
Arriesgada, Antiregate 2. 

Le encontramos en: el Puerto de 
Luca [muelle n* 3). 


KILIKA BEASTS 
ee : Tiro Desgaste, An- 
timorfeo, Antiregate 2. 

Le encontramos en: el Puerto de 
Kilika, en los muelles. 

Técnicas Clave: Regate Desgaste, 
Pase Morfeo, Antimorfeo. 

Le encontramos en: el Puerto de 
Kilika, en los muelles. 

Técnicas Clave: P Desgaste, R. 
Desgaste, R. Desgaste 2. 

Le encontramos en: Kilika 
sea R. Veneno, Pase 
Desgaste, Desgaste Concentrado. 
o encontramos en: Kilika. 
coronan 
desgaste, Antimorfeo. 

Le encontramos en: el Puerto de 
Kilika, en el Recibidor Principal. 





ro Invisible. 


Técnicas Clave: Regate Drenaje, 
Pase Morfeo, Regate Veneno 3. 

Le encontramos en: el Puerto de 
Kilika, en el Bar. 


ALBHED PSYCHES 
echicasblave Defensa delÉ lite, 
Regate Drenaje, Tiro Morfeo. 

Le encontramos en: la nave Alb- 
hed, en el corredor principal. 


Le encontramos en: el puerto de 
Luca (muelle n* 4). 

Técnicas Clave: Regate Desgaste, 
Pase Veneno 2, Antidrenaje. 

Le encontramos en: el puerto de 
Luca (muelle n* 4). 





















Técnicas Clave: Regate Veneno, 
Balón Giratorio, Tiro Volley 3. 

Le encontramos en: la nave Alb- 
hed, en el corredor principal. 
Técnicas Clave: Regate Veneno, 
Regate Desgaste 2, Defensa de Éli- 
te 2. 

Le encontramos en: la nave Alb- 
hed, en el corredor principal. 
Técnicas Clave: Regate Veneno, 
Pase Morfeo, Antiregate. 

Le encontramos en: la nave Alb- 
hed, en el corredor principal. 
Técnicas Clave: Antimorfeo, Re- 
gate Desgaste, Antidesgaste. 

Le encontramos en: la nave Alb- 
hed, en el corredor principal. 
Técnicas Clave: Regate Des- 
gaste, Regate Veneno 2, Anti- 
drenaje. 

Le encontramos en: la nave 
Albhed, en el corredor princi- 
pal. 


Técnicas Clave: Tiro Mor- 
feo, Regate Veneno, Ti- 


BLITZBOL 





¡TODOS CONTRA 
Para marcar, lo 





Técnicas Clave: Pase Veneno, Re- 
gate Drenaje, Tiro Volley 2. 

Le encontramos en: el puerto de 
Luca (muelle no 4). 

Técnicas Clave: Regate Veneno, Ti- 
ro Volley, Antiregate. 

La encontramos en: el puerto de 
Luca (muelle n2 4). 

Técnicas Clave: Desgaste Concen- 
trado, Regate Desgaste 3, Super 
Portero. 

La encontramos en: Luca. 
Técnicas Clave: Balón Giratorio, 
Super Portero, Tiro Invisible. 

Le encontramos en: Luca. 


GUADO GLORIES 
aca Tiro Veneno, Tiro 
Morfeo, Veneno Concentrado. 

Le encontramos en: el Templo de- 
Guadosalam. 

ecnicasblava Antiveneno, Tiro 
Desgaste 2, Antiveneno 2. 

Le encontramos en: Guadosalam 
(en la Mansión). 

Técnicas Clave: Regate Drenaje, 
Super Portero, Regate Morfeo 2. 

Le encontramos en: el Templo de 
Guadosalam. 

emnicas Cv Antiveneno, Anti- 
morfeo, Antidesgaste. 

Le encontramos en: Guadosalam. 
ias Cave Regate Drenaje, 
Regate Veneno 2, Jugada Arriesga- 
da. 

Le encontramos en: Guadosalam 


124 HC 


Técnicas Clave: Antisiesta, Pase 
Desgaste 2, Defensa de Élite. 
Le encontramos en: Guadosalam 


Técnicas Clave: Regate Desgaste 2, 
Regate Morfeo 2, Tiro Esfera. 

Le encontramos en: la nave Alb- 
hed, en el puente principal. 
Técnicas Clave: Regate Morfeo, Re- 
gate Desgaste, Antiveneno 2. 

Le encontramos en: el estadio de 
Luca, en la entrada principal. 
Técnicas Clave: Tiro Desgaste, Tiro 
Esfera, Tiro Volley 2. 

La encontramos en: S.S. Winno, en 
la cubierta. 

Técnicas Clave: Pase Veneno, Tiro 
Volley, Regate Morfeo 2. 

Le encontramos en: Djose. 
e Clave: Antiveneno, Pase 
Veneno, Antiregate. 

Le encontramos en: el Teatro de 
Luca. 

eS Clave: Tiro Desgaste, Pa- 
se Desgaste, Pase Veneno 3. 

La encontramos en: el puerto de 
Luca, en el puente. 

Técnicas Clave: Regate Veneno 2, 
Antiveneno, Veneno Concentrado. 
Le encontramos en: Café de Luca. 
Técnicas Clave: Balón Giratorio, 
Antiregate, Antiregate 2. 

Le encontramos en: el puerto de 
Luca, en la Plaza. 


EL MOVIMIENTO 


Técnicas Clave: Tiro Morfeo, Rega- 
te Veneno 2, Revitalia. 

La encontramos en: la Llanura de 
la Calma. 

Técnicas Clave: Tiro Volley, Anti- 
desgaste, Veneno Concentrado. 

Le encontramos en: el Puerto de 
Luca (muelle n2 5) 

Técnicas Clave: Regate Morfeo, Re- 
gate Veneno, Regate Morfeo 2 

Le encontramos en: el Puerto de 
Kilika, en los muelles. 

Técnicas Clave: Pase Morfeo, Pase 
Morfeo 2, Antisueño. 

Le encontramos en: L. de la Calma. 
Técnicas Clave: Tiro Volley, Tiro Vo- 
lley 2, Antidesgaste. 

Le encontramos en: el Puerto de 
Luca (muelle n*1) 

Técnicas Clave: Tiro Desgaste, Re- 
gate Morfeo 2, Balón Giratorio. 

La encontramos en: la Llanura de 
la Calma, en la tienda. 

Técnicas Clave: Tiro Desgaste, Re- 
gate Morfeo 2, Balón Giratorio. 

Le encontramos en: el Estadio de 
Luca, en la entrada principal [cerca 
de la tienda). 

e Clave: Antiregate, Tiro Vo- 
lley, Antiveneno 2. 

La encontramos en: el pueblo Be- 
said, en el Templo. 

Técnicas Clave: Pase Morfeo, Su- 
per Portero, Regate Desgaste. 

La encontramos en: la Llanura del 
Rayo, en la Agencia de Viajes. 





Técnicas Clave: Super Portero, Ju- 
gada Arriesgada, Alto Riesgo 

La encontramos en: el Rio de la 
Luna, al Norte del Supaf. 


Técnicas Clave: Antidrenaje, Rega- 
te Drenaje, Veneno Concentrado. 
Le encontramos en: el Templo de 
Kilika. 

Técnicas Clave: Regate Veneno, 
Regate Morfeo 2, Antidesgaste. 

Le encontramos en: Guadosalam, 
en la Mansión. 

Técnicas Clave: Tiro Morfeo, Rega- 
te Morfeo, Regate Drenaje. 

La encontramos en: Macalania. 
Técnicas Clave: Pase Veneno, Anti- 
veneno, Regate Veneno 

Le encontramos en: la nave Alb- 
hed, en el corredor principal. 
Técnicas Clave: Regate Morfeo, 
Pase Veneno 3, Antiveneno 2. 

Le encontramos en: el Camino de 
Mi'ihen, en la Agencia de Viajes. 
Técnicas Clave: Tiro Desgaste, R. 
Drenaje, Antiregate. 

Le encontramos en: la nave Alb- 
hed. 


Menuda cantera de estrellas tene- 
mos, ¿verdad? Buscad por toda 
Spira a los mejores jugadores (los 
que mejor se ajusten a vuestras 
necesidades: los grandes goleado- 
res, los mejores defensas, los por- 
teros más ágiles, etc), cread con 
ellos vuestro equipo imbatible y 
arrasad en la Liga de Blitzbol. 
¡Suerte campeones! 
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Game Cube — Xbox (Pantallas de la versión de Xbox) 


EL HOMBRE ARAÑA SE 
ENFRENTA A LOS MALOS EN 
UNA AVENTURA “DE CINE” 


SPIDER-MAN 


Coincidiendo con el 
estreno de la “peli”, 
el hombre araña 
lanza sus redes en 
Xbox y GameCube y 
nos atrapar en una 
aventura repleta de 
combates. ¡Menos 
mal que tenemos 
superpoderes! 


MW TRAS EL DISFRAZ DEL 
HOMBRE ARAÑA, el superhéroe 
más famoso del mundo, se en- 
cuentra Peter Parker, un joven 
fotógrafo de un periódico local 
que después de sufrir la picadu- 
ra de una araña mutante descu- 
bre que tiene poderes especiales, 
como una fuerza sobrehumana o 
la posibilidad de trepar por el te- 
cho y lanzar telarañas. Y claro, 
además de utilizar estas nuevas 
habilidades para ligar con las 


chicas (con sus redes pegajosas 
no se le escapa ni una, je,je) de- 
cide ponerlas al servicio del bien 
y luchar contra los criminales 
que rondan por las calles de 
Nueva York. Pero nuestro héroe 
(o en este caso, nosotros metidos 
en su disfraz) debe tener mala 
suerte, porque justo en ese mo- 
mento un científico loco llamado 
Norman Osborn lleva a cabo un 
peligroso experimento y se trans- 
forma en el Duende Verde, un 


SPIDERMAN tiene las 
habilidades de una araña 
que le ayudan a luchar 
contra los supervillanos, 
lo mismo en “tierra 
firme” que moviéndose 
entre los edificios de la 
ciudad de Nueva York. 


supervillano que lanza calabazas 
explosivas desde un patín vola- 
dor. Y lo habéis adivinado: se de- 
dica a hacernos la vida imposi- 
ble durante todo el juego. Una 
historia que sigue de cerca el ar- 
gumento de la “peli”, que se es- 
trenará muy pronto en España. 


NUESTRA MISIÓN COMO 
SPIDERMAN consiste en “zu- 
rrar” a las bandas de criminales 
que abarrotan los 22 niveles del 





LOS COMBATES 

se resuelven a 
base de combos, 
que podemos ir 
aprendiendo cada 
vez que recogemos 
determinados 
objetos. El control 
es muy sencillo. 


SIN SER DESCUBIERTOS resulta mucho más sencillo 
atravesar algunos niveles, aunque no es imprescindible. 


. 


juego (24, más un enemigo final, 
en la versión para Xbox) para lo 
que contamos con un buen re- 
pertorio de golpes cuerpo a cuer- 
po, la posibilidad de levantar al- 
gunos objetos y arrojarlos o 
incluso "enrollar" a nuestros ene- 
migos con tela de araña. Además 
de "repartir leña", también tene- 
mos que salvar a inocentes en 
peligro, a los que detectamos 
cuando nuestro mando comien- 
ce a vibrar y suene un zumbido. 


Se trata del sentido arácnido, 
otro de los poderes de Spider- 
man, que nos advierte que hay 
personas en peligro. Vamos, un 
desarrollo de lo más movidito, 
aunque a la larga no resulte de- 
masiado variado... 


PERO LO MÁS ESPECTACU- 
LAR DEL JUEGO SON las fases 
aéreas. Spidey se desplaza entre 
los edificios de Nueva York ba- 
lanceándose con sus telas de 


LANZAR OBJETOS es la mejor manera de ahorrarnos los 
combates. Por cierto ¿conocíais el primer traje de Spidey? 


DAVID MARTÍNEZ 


SÓLO PARA 
TU XBOX 


La versión de Xbox incluye 
dos niveles exclusivos que 
no están en la versión de 
GameCube. En ambas 
fases debemos escapar de 
Kraven el cazador, y 
eliminarlo al terminarlas: 


EN LA FASE DE LAS TRAMPAS 
tenemos que sortear todos los 
obstáculos que va colocando 
Kraven. Muy majo el chico, oiga. 


LA FASE DEL PUNTO DE MIRA 
nos obliga a movernos sin parar 
evitando los disparos de Kraven. 
Luego peleamos contra él. 


SUPERPODERES 


1. SALTOS 


2. SENTIDO ARÁCNIDO 


3.TELARANAS 








NOVEDADES 


Spiderman 








ENEMIGOS A 
MOGOLLÓN 


Aunque en la película sólo 
aparece el Duende Verde, 
en este juego también nos 
tenemos que ver las caras 
con algunos supervillanos 
salidos de los cómics que 
hacen las veces de jefes 
finales. Derrotarles no es 
nada sencillo, pero mola 
mucho combatirlos: 














EL ESCORPIÓN maneja unas 
arañas mecánicas que explotan 
cuando llegan a nuestro lado. 







EL BUITRE no sale en la peli, 
pero es un viejo conocido de los 
cómics. Cuidado con sus alas. 


























son muy numerosos [desde 
desactivar las bombas que 
alguien ha colocado por toda 
la ciudad hasta rescatar a 
Mary Jane, nuestra novia) 
pero la verdad es que, al 
final, nuestra labor 

se reduce a 

seguir las indicaciones 

»3 del radar y "brear” aios 
- enemigos de turno. Una 
stima, pecas el 
desarroilo se algo 
monótono debido a esto. 


«DUENDE 


El magnate Harry Osborn 
es la identidad secreta del 
Duende Verde, el “"maloso” 
. en el que se transforma 
¿después de inyectarse un 

virus para convertirse en 
el soldado perfecto. Es 
Y elenemigo más difícil 
de vencer del juego. 





LA CÁMARA nos sigue siempre desde el ángulo más 
cómodo, incluso cuando trepamos por paredes o techos. 





LOS INOCENTES son nuestro principal objetivo... ejem, nos 
referimos a que no deben resultar heridos en las peleas. 


araña mientras nos atacan 
enemigos por todas partes. En- 
tonces, cada vez nos encontre- 
mos cara a cara con uno de ellos, 
debemos lanzarnos sobre él en el 
momento justo y "atizarle" un 
golpe o atacar a distancia con 
una telaraña. Pero no penséis 
que resulta nada complicado, ya 
que la acción se ralentiza un po- 
co (como en la película “Matrix”) 
para que podamos apuntar con 
más facilidad. Y a la vez que 





Game Cube — Xbox (Pantallas de la versión de Xbox) 





“CARA 0000007 


EL APARTADO GRÁFICO es uno de los puntos fuertes del 
juego, aunque algunas animaciones flojean un poco. 





LA TORRE EN LLAMAS es una de las fases más llamativas, 
aunque también están las alcantarillas, el laboratorio... 





combatimos, nada mejor que 
contemplar los alucinantes esce- 
narios, llenos de reflejos y cam- 
bios en la iluminación, que son 
muestra del estupendo apartado 
visual de todo el juego. 


EL GRAN NIVEL TÉCNICO de 
«Spider-Man» se completa con 
un sistema de cámaras que nos 
sigue sin problemas por paredes 
y techos, lo cual es destacable te- 
niendo en cuenta la movilidad 
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del hombre araña. Eso sí, aun- 
que se incluye un amplio catálo- 
go de animaciones, algunas de 
ellas resultan algo aparatosas. 
Pero lo más importante es que el 
espíritu del personaje se ha con- 
servado intacto en esta versión 
jugable, por lo que los fans del 
cómic disfrutarán como locos 
metidos en las mallas de Spidey, 
al igual que lo harán con el atrac- 
tivo puñado de extras que nos es- 
pera al final del juego. 
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MLOS EXTRAS como las Batman Vengeance 
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minijuegos, que se desbloquean a imbientación 
rnedida que avanzamos en el juego. MI 


«Spider-Man». Eso, s:, 
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Wan» también mezcla, 


LAS FASES 
AEREAS son lo 
más espectacular. 
En ellas la acción 
se ralentiza con un 
efecto “Matrix” 
para que podamos 
golpear con más 
precisión mientras 
saltamos por el 
aire. Sensacional. 











MM GRÁFICOS Los escenarios son grandes y 
detallados, la cámara nos sigue a la perfección... 
pero algunas animaciones son aparatosas. 





M SONIDO El apartado sonoro combina una 
banda sonora de lujo con unos efectos un tanto 
“simplones”. Las voces están en inglés. 


M DURACIÓN Con 22 niveles, nada fáciles, y 
todos los extras, tenemos Spider-man para rato... 
y encima hay 2 fases extra para la versión de Xbox. 
Ml DIVERSION Recorrer Nueva York 
utilizando nuestros poderes es una delicia, aunque 
tanto combate se hace a la larga repetitivo. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


Con los puntos que 
conseguimos al “fundir” 
cada escenario podemos 
comprar unos jugosos 
extras que multiplican la 
vida del juego. Además de 
los clásicos modo cabezón 
o la posibilidad de jugar 
con el Duende Verde, hay 
otros más interesantes: 


TRAJE MATRIX ¿Cansados de 
recorrer Nueva York vestidos 
con mallas? ¿Qué tal de cuero? 


GALERÍA DE LA PELI Después 
de flipar en el cine, no está mal 
recordar las mejores escenas. 





valoración 


Aprovechando su salto a la gran 
pantalla, el hombre arana 
protagoniza una entretenida 
combinación de combates y 
aventura en la que lo mas 
interesante es, sin duda, la 
posibilidad de utilizar los 
superpoderes que conocemos 
por los cómics Gracias a un 
gran apartado tecnico y a la 
espectacularidad de las fases 
aéreas, seguro que engancha 
alos fans, pero a nosotros tanto 
combate se nos hace un poto 
pesado. Y por cierto, si podéis 
elegir, no olvidé¡s que la versión 
de Xbox es mas completa 
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UN JUEGO DE ROL 
CLASICO: es la 
mejor manera de 
definir a este título 
que alterna luchas, 
exploración y una 
estupenda historia. 
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ASAS 
DE COMBATE 


El sistema de batalla se distingue 
por ser muy completo y, sobre 
todo, dinámico a pesar de ser por 
turnos. Aquí os explicamos cómo e 
hay que luchar para ganar: 























1. LA BARRA DE ACCIÓN indica en que | E JR 
orden va atacando cada personaje, Ma S / y N h 
AEREA TEA 7 1 ' 
buena estrategia de ataque. Y | 


2. PODEMOS DESPLAZARNOS a 
cualquier parte del escenario para 
evitar que nos ataquen o intentar 
pillar desprevenidos a los enemigos. 


3. ALA HORA DE ATACAR podemos 
elegir entre realizar un ataque físico con 
el arma que llevemos equipada, o lanzar 
TENCIA ces 
magias, que suelen ser muy efectivas. 


> 


—J —s 


Mi EL ARGUMENTO de «Gran- 
dia 2» nos mete en la piel de Ryu- 
do, un joven cazarrecompensas 
que, sin comerlo ni beberlo, se ve 
envuelto en una fascinante cru- 
zada por proteger el mundo de 
Valar, el poderoso dios del mal 
de las tierras de Sinesia. Esta 
trama, bastante atractiva, da pie 
a un RPG de corte clásico, que 
pone más énfasis en la profun- 
didad de la historia y la perso- 
nalidad de los protagonistas 
que en su apartado gráfico. 
El juego es idéntico a la 
versión que salió en 
DC hace dos años 
y por lo tanto 





RYUDO=> 


El héroe de la aventura es un 
joven y solitario "Geohound”, 
un cazarrecompensas que 
no duda en ofrecer los 
servicios de su espada 
al mejor postor. Es el 
primer personaje 
que controlamos 


132 HC 






Lanzamiento: Ya disponible 
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VUELVE EL ROL CLÁSICO... 
EN TODOS LOS SENTIDOS 


/ ' » 


RM " t so —» = 


En este RPG también hay que salvar el mundo. Pero hasta 
conseguirlo tenemos una historia alucinante de por 
medio y, además, unos combates de lo más moviditos 


queda atrasado a nivel visual 
comparado con lo que hemos 
visto ya en PS2: Los escenarios 
están bastante vacíos y los perso- 
najes resultan muy poligonales a 
estas alturas. Pero lo que se man- 
tiene intacto afortunadamente 
es su profundidad de juego y su 
original sistema de combate. 


MWSU MECÁNICA DE JUEGO 
está divida en dos partes: por un 
lado están las ciudades de Sine- 
sia, donde podemos hablar con 
los lugareños, descansar y ente- 
rarnos de las misiones. Y por 
otra, nos encontramos con los 
bosques y cavernas donde predo- 








EN LAS CIUDADES hay una gran variedad de posadas y 


LOS ESCENARIOS de Silesia son muy numerosos y 
tiendas donde podemos comprar todo tipo de objetos. 


variados, pero la mayoría están demasiado vacíos. 


LOS ENEMIGOS 
no dejan de 
perseguirnos y 
algunos son tan 
“majos” como éstos, 
menos mal que 





podemos evitarlos . 








EREDICTO 
EII ES 


La verdad es que el rey 
de los RPG para 
cualquier consola sale 
también este mismo 
MEME ER El! 
AMES CAME 
podéis probar con 
SEAS 





= 7 


[NUESTRO V 
lo mejor 


M LA TRAMA se va desarrollando 
de forma magistral y nos mantiene 
en vilo durante toda la aventura 
WLOoOSCO ES tenen un 
sistema muy eficaz y resulta casi 
imposible cansarse de ellos 







mina la exploración y tienen lu- 
gar las emocionantes peleas que 
“animan” el juego. Estos comba- 
tes son por turnos pero tienen un 
dinamismo enorme: podemos 
desplazarnos a nuestro antojo 
por la pantalla, realizar cientos 


























M GRAFICOS El look "superdeformed” da un 
aire muy simpático a la aventura, pero todo resulta 


demasiado "poligonal" y se ralentiza con frecuencia. 








Ml SONIDO Las melodías tienen una gran 
calidad, combinando a la perfección el piano con la 
orquesta y diálogos que ambientan, pero en inglés. 


Ml DURACION Más de 40 horas de divertidos 





. : z Sa diálogos, frecuentes batallas y una cuidada trama 

de movimientos y Magias... lo peor Id dan para mucho. Vamos, que hay juego para rato. 
"e. . ES dhialla 

En fin, que pese al apal tado vi- mio: FICOS no han mejorado AAA M DIVERSION El juego engancha desde el 


nada respecto a la versión de 
Dreamcast y quedan atrasados 


menor calidad 
están «Evergrace» y 


sual, su absorbente trama, su 
gran extensión y sus batallas ha- 


principio gracias a la forma en la que se desarrolla 
la trama, y los combates son divertidos a tope. 


M NOSE TRADUCIDO, algo «Orphen», pero sólo si z 4 
cen que merezca la pena para incomprensible teniendo en cuenta tenéis intención de PUNTUACION , 
que han tenido dos años para ello coleccionar RPGís. FINAL ' 


cualquier aficionado al rol. 
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UNA GRAN 
COMPANIA 


Una de las claves de 
«Grandia 2» es la 
estupenda caracterización 
de los personajes que 
forman nuestro grupo. 
Durante el juego 
conoceremos a seis, de los 
cuáles os presentamos a 
los tres que nos parecen 
más interesantes: 


-. 


RYUDO. Es el protagonista 
principal de la aventura, un 
mercenario muy hábil con la 
espada y el líder del grupo. 


ELENA, una novicia de la iglesia 
de Granas, es la primera en 
unirse a Ryudo, y sus ataques 
están basados en la voz. 


e ll E 


yA >» 
e 

es 
< 


da 


MILLENIA es una diablesa que 
juega a volver loco a Ryudo. 
Nunca sabremos de qué lado 
está, porque a veces le ataca. 


VEL E TAL: 


«Grandia 2» posee todos los 
elementos que los aficionados al! 
rol buscan en un juego: una 
buena historia que va ganando a 
medida que avanzamos, unos 
personajes bien caracterizados 
con los que identificarse, 
diálogos por un tubo y un original 
sistema de lucha por turnos. Lo 
que pasa es que el tiempo no ha 
pasado en balde, v los dos años 
transcurridos desde que salió 
DC han pasado factura a los 
graficos, que ahora resultan 
atrasados para lo que da de sí 
PS2. Salvo esto. y la falta de 
traduccion, es un gran RPG 
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Ml DIRIGIR EL CLUB de nuestros 
amores es algo que todos hemos 
querido hacer, sobre todo cuan- 
do las cosas van mal. En este jue- 
go podemos controlar todos los 
aspectos del club, tanto técnicos 
como administrativos. Y además 
se han incluido cientos de equi- 
pos de seis ligas -española, ingle- 
sa, italiana, alemana, francesa y 
escocesa-, tanto de primera co- 
mo de segunda división, pudien- 
do jugar tanto la liga y copa na- 
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PlayStation 2 


LOS PARTIDOS son 
la culminación 

de toda la gestión, 
tanto técnica como 
administrativa. 

En ellos ya poco 
podemos hacer, 
salvo dar órdenes 
desde el banquillo. 


R.Czerwilec 


19 Gol! en la temporada de copa 


GABRIEL PICHOT 


E 
















NO PODEMOS PASAR 
NADA POR ALTO si 
queremos llevar una 
gestión como mandan 
los cánones. Tan 
importante es decidir 
la forma de entrenar 
de los jugadores, como 
estudiar las posibles 
reformas en nuestro 
estadio. Uff, esto no va 
a ser coser y cantar... 


PARA SER UN GESTOR DE PRIMERA... 





MANAGER 
DE LIGA 2002 


La temporada de tu equipo ha sido un fracaso, así que ahora 
te toca desquitarte tomando tu mismo las riendas del club. 


cional como las competiciones 
europeas correspondientes. 


LO MÁS DIVERTIDO del juego 
es hacer todo tipo de cambios en 
el club, incluyendo la plantilla 
(fichar, vender y ceder jugado- 
res), el estadio (remodelarlo, 
construir uno nuevo) y, por su- 
puesto, el aspecto económico 
(pedir préstamos, contratar pu- 
blicidad, sueldos...). Y al mismo 
tiempo, tenemos que dirigir al 


equipo sobre el césped, eligiendo 
la táctica, decidiendo la alinea- 
ción y dando órdenes a nuestros 
jugadores mientras vemos los 
partidos, pero sin manejar a los 
jugadores directamente como en 
los juegos de fútbol “normales”. 
Con algunas mejoras técnicas y 
un interfaz actualizado respecto 
a la anterior entrega, la propues- 
ta de este «manager» es la de 
siempre. Si te va su estilo algo se- 
sudo, está muy bien. 


NUESTRO VEREDICTO 


MW GRÁFICOS 


M DURACIÓN 
M DIVERSIÓN 








: Si queréis ser “mandamases” 
es vuestro juego, ya que permite 
hacer de todo y con un buen sistema de menús, 
aunque los partidos podrían ser algo más reales. 
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LAS PELEAS de 
«Bloody Roar» 
son rapidas y 
espectaculares, 
gracias a la 
posibilidad de 
transformarnos 
en animales y a 
un seguimiento 
casi perfecto de 
la cámara. 


GameCube 


ESTOS TÍOS PELEAN COMO 
VERDADEROS ANIMALES 


BLOODY ROAR 
PRIMAL FURY 


Ya hemos luchado 
en unos cuantos 
torneos, pero esta 
vez cuando alguien 
dice aquello de 
“pelear como un 
tigre” no lo hace en 
sentido figurado... 
¡Los luchadores se 
vuelven bestias! 
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M LA LUCHA “UNO CONTRA 
UNO” EN 3 DIMENSIONES con- 
tinúa dándonos buenos repre- 
sentantes en las consolas de nue- 
va generación. Esta vez le ha 
tocado el turno a «Bloody Roar 
Primal Fury», la cuarta entrega 
de una saga que viene de PSone 
y PS2 y que inaugura el género 
en GameCube. En realidad no es 
un juego totalmente nuevo, por- 
que se trata de una versión del 
«Bloody Roar 3» de PS2 que sa- 


lió hace unos meses, con algunos 
añadidos que veremos más ade- 
lante. El desarrollo es sencillito: 
dos guerreros (con bastante ma- 
la pinta) se meten en un ring y se 
“dan cera” hasta que uno de los 
dos agota su barra de “vida” o se 
les acaba el tiempo. El catálogo 
de luchadores asciende a 16 per- 
sonajes de lo más originales, por- 
que en este juego la gracia está 
en que cuando conseguimos en- 
cadenar unos cuantos golpes so- 


£ 
A 


bre nuestro adversario llenamos 
una segunda barra de energía y 
¡zas!... podemos convertirnos en 
animales como un murciélago o 
un lobo. Y tras la transforma- 
ción, nuestros ataques resultan 
mucho más potentes. 


“Y EL CONTROL ES SENCILLO, 
porque tenemos un botón para 
dar puñetazos, uno para patadas 
y otro para transformarnos. Los 
combos más demoledores se eje- 





BENST CIMAGE" 
e 


EL REPERTORIO DE GOLPES es amplio y muy sencillo de 
ejecutar. ¿Qué tal 10 golpes con un solo movimiento? 


cutan alternando los botones de 
ataque, o bien con movimientos 
facilitos como la clásica “media- 
luna”, con lo que este juego re- 
sulta casi tan intuitivo como 
cualquier «Street Fighter». Ade- 
más, una vez que hayamos llena- 
do por segunda vez nuestra ba- 
rra de energía (ya transformados 
en “bichos”) podemos ejecutar 
especiales que, aparte de llenar 
la pantalla de luces y efectos, de- 
jan a nuestros enemigos “tem- 


BLASTCUANGE" 
PP pb de 


ed 


blando”. Se trata de una simula- 
ción simple que puede no gustar 
a todos, ya que los más expertos 
serán capaces de agotar todas 
sus posibilidades en poco tiem- 
po. Además, los modos de juego 
resultan muy parecidos entre sí. 


EL APARTADO VISUAL es es- 
tupendo: cuenta con unos lucha- 
dores enormes y muy bien ani- 
mados, sobre todo durante las 
transformaciones o cuando 


DAVID MARTÍNEZ 


ESCENARIOS 
INTERACTIVOS 


Una de las novedades más 
jugosas de «Primal Fury» es 
la inclusión de elementos 
móviles en los escenarios: 


EL APARTADO 
GRAFICO es lo más 
cuidado del juego, 
ya que al tamaño de 
los luchadores se 
unen unos buenos 


EL AGUA SALPICA y Ai 
efectos de luz. 


ondas cada vez que pisamos en 
las zonas encharcadas. 


——— SHENLONG 


LAS PAREDES se rompen y se 
abollan si golpeamos a nuestro 
contrincante mientras se apoya. 


LOS 16 LUCHADORES se pueden transformar en animales 
de todo tipo, desde un peligroso insecto hasta un camaleón. 


ACTETMESA A A 
combatir en «Bloody Roar»: 


es muy útil para ir 
acumulando energía y así podernos 
Toner en quello A. 


5 los 
gol pes resultan mucho más Sesa, y 
MESE aelond también es mayor. 


, que se 
ocular enemies en animales, son 
capaces de borrar casi la mitad de la 
energía de nuestro contrincante. 





LOS GOLPES 
ESPECIALES 


Si un luchador con forma 
animal logra rellenar por 
segunda vez su barra de 
energía, puede ejecutar 
“magias” como éstas: 


UN RASTRO DE FUEGO como el 
que Bakuryu va dejando en torno 
nuestro mientras corre. ¡Duelee! 


GOLPES EN EL AIRE y, para 
rematar, un zarpazo en el cuello. 
Cortesía de Yugo el hombre lobo. 


DESCARGAS ELÉCTRICAS que 
nos proporciona Stun, el insecto, 
cuando nos agarra. ¡BzzzzZ2! 


NW LAS PELEAS ENTRE 
“BESTIAS” ABREN LA 
LUCHA SERIA EN GC WE 


a o 1 


GAMESHA 


LOS ENEMIGOS 


A DEL FIN DEL JUEGO 


A GANESHA (el de la izquierda) se transforma 
en un elefante muy fuerte aunque lento. Se 
puede escoger una vez acabado el juego. 


Y CRONOS [el de arriba) es el último enemigo 
que nos cruzamos. También es un personaje 
exclusivo de esta versión, y su forma animal es 
esta especie de águila. Si queremos manejarlo 
también debemos “pulirnos” «Bloody Roar». 


Cuando nuestro 


luchador llena su 
barra de energía 
A TOS 
transtormarse en 
animal con sólo 
apretar un botón. 


cambian la expresión de sus 
caras. Y eso no es todo, ya que 
los golpes especiales y las llaves 
aparecen rodeados de un mon- 
tón de efectos visuales y “mo- 
tion blur” (el aspecto borroso 
que se produce cuando los per- 
sonajes se mueven demasiado 
deprisa). Además, parece que 
después de «Virtua Fighter 4» y 
«Dead or Alive 3» los escenarios 
interactivos se han puesto de 
moda, porque la mayoría de los 


Con nuestro nuevo 
aspecto podemos 
ejecutar golpes 
METAN 
además nuestra 
resistencia crece. 


niveles de «Primal Fury» tienen 
diferentes alturas e incluyen pa- 
redes que se rompen o que se 
abollan y partes inundadas de 
agua que salpican al pisarlas. 


EL JUEGO INCLUYE ALGU- 
NAS NOVEDADES respecto a la 
versión de PS2, exactamente tres 
nuevos escenarios (dando un to- 
tal de 10), dos nuevos luchadores 
(Cronos y Ganesha) y nuevos ví- 
deos. Es decir que aunque se tra- 





SÓ L asis 


HA 0 


LE mm. 


DEFENDERNOS 
ES SENCILLO, 
basta con pulsar 
atrás el mando 
analógico y nos 


cubriremos, pero 
siempre seremos 
vulnerables frente 


LA BARRA DE ENERGÍA crece mientras nos mantenemos a 
cubierto, así podemos compensar el último golpe recibido. 


a los temibles 
golpes especiales. 


A 


REPLAY 


LAS LLAVES son los ataques más potentes, aunque podemos 
“cobrar” mientras intentamos hacerselas al contrario. 


AMECUBE cuenta con algunas novedades respecto al «Bloody Roar 3» 


que vimos en PS2, que AS TE 
izquierda) y unos vídeos tipo manga que aparecen en el modo historia la la derecha). 


ta de un «Bloody Roar» amplia- 
do, no creemos que merezca la 
pena hacerse con él si ya tene- 
mos la versión de PS2. 

Por contra, los recién llegados 
a la saga que hayáis adquirido 
una flamante GameCube tenéis 
ante vosotros una “animalada” 
de juego, que aunque se queda 
un poco corto en posibilidades y 
profundidad, bien merece la pe- 
na por la espectacularidad y ori- 
ginalidad de sus combates. 


De momento el único 
juego de lucha 
disponible para 
GameCube laparte de 
éste) es «Super 
Smash Bros», pero su 
desarrollo está más 
cerca de los “party 
EI MOS 
TETAS ELE 
“uno contra uno”. Eso 
si dentro de pocos 
meses podremos 
disfrutar de «Soul 
Calibur 2». que tiene 
una pinta excelente. 


LA VELOCIDAD de los luchadores está equilibrada con sus 
resistencia y con el daño que nos hacen sus ataques. 


ALIADA NA 
M GRÁFICOS Los luchadores son enormes y 


se mueven muy rápido, y los efectos de luz son la 
"releche”, pero los decorados se ven algo sosos. 


MW SONIDO Los efectos están logrados y la 
música es bastante cañera, pero se echan en falta 
las voces... aunque sólo fuera durante los vídeos. 


NM DURACIÓN Como buen juego de lucha, su 
multijugador es toda una garantía, aunque la 
similitud de los modos de juego no le favorece. 


MN DIVERSIÓN El sencillo sistema de control 
y las transformaciones "enganchan" a tope, a 
pesar de que su simulación no sea muy profunda. 


PUNTUACIÓN 19: 83 
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LA CLAVE de este 
juego de rallies 
está sobre todo en . 
su sencillo control, 
al que une sus 
correctos gráficos 
y el atractivo de 
contar con 29 
coches reales. 


Clase: Pro ' 
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¡TRAGA BARRO, CHAVAL!! 


ARE Hazte con el control de estos bólidos todoterreno, pisa a fondo el 
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MH ESTE NUEVO JUEGO DE RA- 
LLIES PARA PS2 mezcla, por 
decirlo en pocas palabras, el 
planteamiento de un simulador 
“serio”, con un control tirando a 
lo arcade. ¿Y eso cómo es? Va- 
mos a explicarlo poco a poco. 
En principio, disponemos de 
tres modos de juego: Carre- 
ra rápida (competiciones 
individuales en circuitos 
separados), y los dos 
principales, Arcade y Si- 


Todos los mulación. El primero 
| p 
er del contiene tres competicio- 


nes de 4, 8 y 12 circuitos ca- 
da una, que funcionan con los 
clásicos checkpoints, y el modo 


reales, y hasta 
podremos elegir 
entre varlas 
versiones de coches 
famosos. Entre ellos, 
estan este precioso Subaru 
Impreza o el Mitsubishi Lancer V! 


acelerador, disfruta de cada curva y... ¡cuidado con el árbooool!l! 
Uf, menos mal que sólo se trata de un nuevo simulador de rallies. 


Simulación son seis campeona- 
tos por puntos a través de 36 cir- 
cuitos sobre todo tipo de superfi- 
cies (nieve, barro, asfalto, 
tierra...). En ambos modos siem- 
pre corremos en solitario, como 
Carlos Sáinz en la realidad. 
Estas opciones de juego, uni- 
das a los 29 coches oficiales dis- 
ponibles (206, Golf, Lancer, y 
clásicos como el Stratos), com- 
pletan la parte “seria” del juego. 


"Y SIN EMBARGO, EL CONTROL 
se desmarca del resto porque los 
coches reaccionan con tanta vi- 
veza que no siempre sus movi- 
mientos resultan lógicos, y esto 








LOS COCHES reaccionan con velocidad al stick, pero como 
el control es más bien arcade, el pilotaje no se hace difícil. 
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puede parecer molesto si se pre- 
fiere el realismo. Esto sucede 
tanto en el modo Simulación, co- 
mo en el modo Arcade. 

En cuanto a los gráficos, los co- 
ches están bien realizados -aun- 
que se notan los bordes denta- 
dos-, y los circuitos resultan muy 
originales (playas, puertos marí- 
timos, ¡y un cementerio!). Sólo 
les falta algo de detalle y brillan- " 
tez para resultar impactantes. 
No se puede tener todo... 


lo mejor 
a LA CA 





NM LOS MODOS DE 


lo peor 
mE 


IS GRÁS 


- 01:32.94 


NTIDAD de coches y 
circuitos [29 y 36), que le aseguran 
Una vida bastante os al juego 
JUE G AL, 
principales Arcade y Simulación), 
que resultan largos y entretenidos 


L MODO MULTLIJUGADOS: 
que por ta falta de opciones de ¡juega 
acaba pasando desapercibido 


FICOS, que aunque no 
son (EE no ofrecen la calidad que 
ya hemos vísto varlas veces en PS2 


Ue E 


LOS COCHES SUFREN deformaciones en la carrocería 
según van golpeándose contra los obstáculos del decorado. 
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LOS 6 RALLIES 
transcurren sobre otras 
tantas localizaciones 
reales, como Gales, 
España, Finlandia, etc., 
cada una con ó6 tramos. 
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E GRÁFICOS Los coches están bastante bien 
diseñados la pesar del “jagging”), aunque los 
circuitos y algunos efectos simpiemente cumplen. 


MEMES 
Tanto por su perfección 
técnica, como por su 
excepcional control, 
«World Rally 
Championship» sigue 
siendo el referente a 
SM NS 
rallies en PlayStation 2 
(ya veremos qué pasa 
cuando lleguen «Colin 
McRae 3.0» y «V-Rally 
3»). Por lo demás, no 
está de más recordar 
que «GT3» es el mejor 
juego de coches que 
puedes jugar en PS2. 



























NE SONIDO Los comentarios del copiloto en 
castellano y los efectos cumplen sin alardes, 
mientras que la música pasa algo desapercibida. 


Y hay un multijugador, aunque no da mucho de sí. 


MM DIVERSIÓN El control es muy sensible, 
pero los fallos nunca hacen perder mucho tiempo, 
por lo que la conducción resulta un poco simple. 





NW DURACIÓN Los dos modos principales, sus 
36 circuitos y 29 vehículos aseguran juego para rato. 


PUNTUACIÓN * N 7/1 $ 


¡VAYA 
CIRCUITOS: 


Aunque la mayoría de los 
36 circuitos en los que 
corremos son “normales”, 
también encontramos 
algunos de lo más curioso. 
Aquí tenéis unos ejemplos: 


QUIZO 2er 


UN CEMENTERIO no parece un 
sitio muy recomendable para 
montar un rally, pero en este 
tramo de Gales no deberéis 
dudar en pasar a todo gas entre 
las lápidas. ¿Habrá zombis? 


EN LA PLAYA os encontraréis 
con un gracioso guiño a la 
película “Salvar al Soldado 
Ryan”, con esta zona que imita 
el escenario del famoso 
desembarco de Normandía. 


f 35 y 0 5OCHES 


| qu poder paje os llegar 
a conseguir son 
todos reales, MESE 
divididos e n cinco 
cd los 
Independientes | 
1600 cc. 200 CENA 
modificados, l 103 
0 A por | 
última los Clásicos. 
Las diferencias 
entre ellos se dejan 
notar sob retodoen 
la velocida ad d pun ta 








valoración 


Los aspectos generales de este 
juego -control simple y poco 
exigente y nivel técnico correcto- 
hacen de el una opcion muy 
digna, que no decepcionará a 
ningún aficionado a los rallies 
salvo que sean auténticos 
fanáticos de la simulación 
Aunque a nosotros nos parece 
que le ha faltado dar una vuelta 
de tuerca más a esos apartados 
tecnicos y jugables para poder 
llegar a ser uno de los grandes 
3u catalogo de opciones, coches 
y circuitos son suficientes como 
para entretener con garantías 
durante bastante tiermpo 
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¡ACCIÓN MSNK m1 - 2 JUGADORES MINGLÉS 29,99 € (4990 ptas) +13 años MLanzamiento: 27 de mayo 
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ESTE ARCADE es una 
conversión de una 
recreativa clásica de 
NK. Jugar es 
sencillo: disparamos 
sin descanso a 
muchos robots y nos 
“descongojamos” con 
su sentido del humor. 


a 


A Y ¡DÍ 


MA 


Bn 





El enemigo dispone de toda clase 
de armatostes. A nosotros nos 
tocará infiltrarnos por entre sus 
filas y freírlos a tiros sin piedad: 


1, DISPARAR SIN PARAR es 
fundamental para salir vivo. Para matar 
a las miriadas de enemigos recibiremos 
tasers, lanzagranadas y hasta algunos 
vehiculos superdestructivos 


2. LOS REHENES que rescatemos 
hay muchos en cada escenario) nos 
premiarán dándonos nuevas armas, 
comida, algunos items o incluso se 
unirán a nosotros para ayudarnos 


3. AL FINAL DE CADA FASE nos espera 
el mastodóntico “final boss”. Hay que 
encontrar su rutina y usar todo lo que 
tengamos contra él. Si le vencemos, nos 
premiarán por los rehenes rescatados 


Es del grupo de los heroes: 
dos chicos y dos chicas [cada 
uno con sus animaciones 
propias) que se baten el cobre 
contra el ejército loco con la 
EME AE 
misiles y algunos vehiculos. 

Y nuestra ayuda, claro. 


SPARA O MUERE! 


¿Os imagináis a Rambo protagonizando 
una comedia”? Pues este juego es algo 
ast: disparos a tutiplén y risas aseguradas. 


LOS MÁS CURTIDOS Y VE- 
TERANOS EN JUEGOS conoce- 
réis la saga «Metal Slug», todo 
un clásico en los salones recrea- 
tivos. ¿No eres uno de ellos? 
Pues que sepas que su propuesta 
es controlar a unos guerrilleros 
que pelean a lo Rambo contra el 
típico ejército que quiere adue- 
ñarse del mundo. Nuestra mi- 
sión consiste en disparar a los 
enemigos (si queremos, acompa- 
ñados de un segundo jugador), 
los cuales aparecen y disparan, 
por todas partes, mientras avan- 
zamos por los escenarios, que se 
mueven con scroll lateral. Al aca- 
bar el nivel tenemos que enfren- 
tarnos al descomunal jefe final, 


que usa su artillería pesada con- 
tra nosotros. Esto se mantiene 
fase tras fase, teniendo como 
ayuda las poderosas armas (o in- 
cluso vehículos) y la comida que 
encontremos en el camino. La 
diferencia con arcades similares 
es el alocado sentido del humor, 
que se mezcla con espectacula- 
res explosiones y la originalidad 
de los engendros mecánicos. 


PUES ESTA VERSIÓN PARA 
PSONE ES UNA MEJORA del se- 
gundo «Metal Slug», con más 
enemigos y minijuegos que en la 
recreativa, pero manteniendo los 
gráficos 2D y el sistema que os 
acabamos de contar. ¿Esto qué 
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son difíciles de 
conseguir, pero 
hay que ver lo 
contundentes que 
resultan. ¡Comed 
láser, bribones! 


HAKAAA 


COMO EN LAS 


supone? Pues que por un lado es 
todo un lujo tener en casa una 
conversión casi exacta de la re- 
creativa. Pero por otro lado, al 
haber continuaciones infinitas, 
nos pasamos el modo principal 
en pocas horas. Además, los grá- 
ficos están anticuados para los 
tiempos que correr, pero los mo- 
dos extra, el bajo precio del juego 
y sobre todo su diversión y fideli- 
dad a la máquina contrarrestan 
el problema de su duración. 





tECREATIVAS, pueden participar dos 
Jugadores simultáneamente. ¡Vaya lío de sprites! 


VMIPIZ0 


Al | il ad 
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lo mejor 
E ¡O nos 


hacen rememorar las horas que nos 
pasabamos en los recrealivos 


MES DICTIVO mientras 
dura, gracias a su mecánica simple 
pero altamente efectiva 


0, pues con las 
continuaciones infinitas se acaba en 
un rato. Los modos extra no bastan 


M105 GRÁFICOS son a la antigua 
usanza, lo que puede echar para 
atrás a los usuarios más jóvenes 


151 69I3F9PA 


NO TODO ES DISPARAR. A veces tendremos que saltar 
para llegar a zonas alejadas o esquivar ataques rivales. 


VERS 
La saga «Castlevania» 
tiene dos versiones en 
Playstation. También es 
un estito 2D clásico, 
aunque algo más 
pausado y basado más 
MEE 
Hace un par de años 
salio «Expendable», 
también con muchos 
tiros, pero con avance 
vertical y gráficos 
poligonales, pero que 
no llegaba a las cotas 
EAN 
Slug X». 












Ml GRÁFICOS Explosiones, muchos disparos y 
animaciones graciosas se muestran en unos fondos 
detallados. Eso sí, nada de polígonos en pantalla. 





NW SONIDO La música, aunque al principio 
motiva, se hace demasiado repetitiva. Los efectos, 
salso algunas voces divertidas, son normalillos. 





MI DURACIÓN Una vez nos pasemos el modo 
Arcade (en un par de horas] sólo quedan los extras, 
que mantienen el interés unas horas más. 


Ml DIVERSIÓN Lo de disparar sin parar a 
todas partes es adictivo a tope y si jugáis con un 
colega, “pa “que” os vamos a contar... 


PUNTUACIÓN "YF> 


FINAL 


:QUIERES 
MÁS MODOS? 


Si el modo Arcade se os 
hace corto, probad con los 
modos extra que ofrece el 
juego. Sus retos no son 
nada sencillos, pero si los 
pasamos, nos ascenderán. 


ESCUELA DE COMBATE: con dos 
modalidades: Time Attack y 
Survival. Jugamos en las fases 
pasadas en el modo Arcade, 
intentando subir de rango. 


"ANOTHER MISSION”: se abre 
al pasarnos el juego. Son 
pruebas que duran unos 
segundos, como la de aquí [hay 
que saltar de un vagón a otro). 





LA AMBIENTACIÓN de cada escenario está muy 
conseguida, aunque entre tanta explosión... 


valoración 


A los que tengals más de veinte 


años os costará no viciaros , 
aunque sea por los viejos 





a 


ld 


tiempos, con este desternillante 
arcade de pura cepa Los más 
jovenes quizá lo encuentren más 
limitado, considerando que a 
nivel técnico, aunque fiel a la 
recreativa, está un poco pasado 
de moda Su duración es un 
lastre importante, porque os lo 
podéis acabar con modos extra y 
todo en unas seis horas. pero su 
dajo precio y la diversión que 
aporta durante ese tiempo (sobre 
todo a dos jugadores) son buenos 
alicientes para adquirirlo 
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PLATAFORMAS mSEGA 


Sonic y compañía 
recogen sus 
bártulos y se 
trasladan a Game 
Cube manteniendo 
todas sus señas de 
identidad en un 
plataformas largo, 
variado y, sobre 
todo, rápido. ¡Fiuuu! 


144 HC 


NM SONIC, EL ERIZO MÁS FA- 
MOSO DEL MUNDO de las con- 
solas, es conocido por protagoni- 
zar los juegos de plataformas 
más rápidos y vertiginosos, y por 
ser la exclusiva mascota de Se- 
ga... hasta hace bien poco. Y es 
que desde que la compañía nipo- 
na decidió lanzar sus juegos en 
todas las plataformas, ya hemos 
visto a Sonic saltando en GB Ad- 
vance y ahora, luce su mejor as- 
pecto en GameCube, eso sí, en 


[- 2 JUGADORES MCASTELLANO M59,95 € (9.975 ptas) TP 


una conversión con muy pocos 
cambios con respecto al «Sonic 
Adventure 2» que apareció hace 
más de un año en Dreamcast. 


LA MECÁNICA DE JUEGO nos 
obliga a elegir al principio entre 
el bando de los “buenos”, com- 
puesto por Sonic, Tails y Knuc- 
kles, o el equipo de los “malos”, 
integrado por Shadow, Robotnik 
y Rouge. Según el que escojamos 
el argumento y las fases son dis- 













Lanzamiento: Ya disponible 


LA VELOCIDAD es 
una de las constantes 
de esta aventura: 
efectuamos 
auténticas locuras 
como loopings o 
descensos casi 
imposibles, que le 
dan una gran 
emoción al juego. 


tintas, aunque su desarrollo es 
muy similar, debido a que cada 
personaje tiene su doble en el 
otro bando. Así, vemos como en 
las fases de Sonic (y Shadow) 
nuestro cometido consiste en co- 
rrer a toda pastilla por unos es- 
cenarios en 3D que casi parecen 
circuitos, mientras realizamos 
todo tipo de “locuras” como 
enormes loopings o descensos en 
picado. Por su parte, las panta- 
llas de Tails y Robotnik tienen la 





A BORDO DE UN 
MONOPATIN tenemos 
que descender a toda 

velocidad por una 
gran ciudad mientras 
esquivamos coches y 
efectuamos enormes 
saltos. ¡Que ritmo!, y 

eso que sólo es la 
primera fase. 


LOS LOOPINGS son frecuentes en las fases de Sonic, son 
muy espectaculares, aunque se pierde el control en ellos. 





estructura de un shooter, así que 
a lomos de un robot fuertemente 
armado, tenemos que ir avan- 
zando por mapeados laberínti- 
cos mientras disparamos a cien- 
tos de enemigos y resolvemos 
algunos puzzles muy sencillos. 
Finalmente, la misión de Knue- 
kles y Rouge es encontrar los 
fragmentos perdidos de la “Mas- 
ter Emerald” , y nuestra labor en 
estas fases es explorar hasta el 
último rincón del escenario, por 





lo que el desarrollo de estas fases 
es muy tranquilo y no tiene nada 
que ver con el alocado ritmo de 
los otros personajes. Como veis, 
la variedad está asegurada, pero 
hasta aquí todo es idéntico al 
juego de Dreamcast. 


"EN CUANTO A LAS NOVEDA- 
DES DE ESTA VERSÍÓN de Ga- 
meCube, lo que primero salta a 
la vista son las mejoras gráficas, 
y es que, aunque el juego es 





HASTA POR EL TECHO tenemos que correr para evitar que 
el mal se apodere de la esmeralda. ¡Lo que hay que hacer! 


. 1 
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Al principio del juego 
podemos elegir de que 
bando jugar, dependiendo 
de quien elijamos la 
historia es diferente. 
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q principio 


AMAT 
Knuckles 


Mescatarndo 
A o Sam 
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Empiezo er cualquier escena 





EL “LIGHT TEAM” está formado 
por Sonic, Tails y Knuckles. Su 
misión es proteger la "Master 
Emerald” del bando de Robotnik. 








¡La DIRA PENA 
2) otra e y, 


Empieza en coolquiar escena 






EL “DARK TEAM”, compuesto 
por Robotnik, Shadow y Rouge, 
intenta deshacerse de Sonic y 

compañía y robar la esmeralda. 















AEREA ES 


A Do 


difarantacia na TAR ; 
NS qu le debe aprovechar al maximo. 
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Así lo hacen: 


SONIC Y SHADOW están 
en las fases más frenéticas. 


TAILS Y ROBOTNIK son 
A O RS 
unos expertos pilotos y sus 


ENEE EN 
3. KNUCKLES Y ROUGE 

N AS 357 > IRALA FEA 
pueden trepar a cualquier 
parte para buscar las joyas 


SONIC 


La mascota de Sega, que lleva con nosotros 
desde 1991, ha dejado en 
ridiculo el caso Figo” y está 
dispuesto a arrasar en las 
consolas de Nintendo 
Nosotros encantados, claro 





NOVEDADES 


¡ Sonic Adventure 2 















Los chaos son unas 
simpáticas criaturas que 
vamos encontrando 
durante el juego y con las 
que vamos a pasar muchos 
ratos de diversión: 


EN EL JARDÍN CHAO es donde 
debemos dejar los huevos para 
que nazcan los chaos y donde 

debemos criarlos. 









CON EL CABLE LINK podemos 
traspasar nuestro chao a la GBA 
y seguir poniéndole “fuertote” 

en cualquier parte. 





















LAS COMPETICIONES entre 
chaos son muy diversas, pero 
debemos criarlos bien si 
pretendemos ganar. 





GameCube 









Das puerfas se cerfarán cuando 





"se acabe el tiempo. 53 
ALGUNOS EFECTOS, como las chispas que se producen al ESTE SIMPÁTICO CHAO está siempre en los puntos clave de 
las fases y no duda en ofrecernos útiles pistas. ¡Qué majete! 


“grindar” una superficie metálica, están muy logrados. 


) Black Market 
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EN EL MERCADO NEGRO del “Chao world” podemos hacer 
trapicheos” y conseguir objetos para nuestras mascotas. 
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trenetico ritmo de toda ta 
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1O0tan, en 


aventura. ¿N 


SHADOW 


La última adquisicion del 
bando de Robotrik es un erizo 
cibernético que posee las 
mismas habilidades que Sonic 
Gracias a este nuevo fichaje 
el erizo azul va a tener por fin 
un rival a su medida con el 
que medir sus fuerzas 


Vender objetos 


SOMDPraO' 


Volver 





prácticamente igual que en 
DC, ahora todo se ve de forma 
más nítida y la velocidad general 
ha aumentado bastante, logran- 
do así unas animaciones muy 
suaves y unos espectaculares gi- 
ros de cámara, que, por el con- 
trario, no siempre está lo bien si- 
tuada que debiera. 

Además de estas mejoras técni- 
cas, el aspecto que realmente ha 
sido potenciado son sus opcio- 
nes multijugador —de ahí la cole- 





LA VARIEDAD DE ACCIONES que pueden realizar los 
personajes es enorme: colgarse de barras y lianas, trepar... 


tilla “Battle”-, y ahora encontra- 
mos nuevos personajes y panta- 
llas para los minijuegos que ya 
estaban en DC, así como alguno 
exclusivo, como el “Karate 
Chao”, además de la conectivi- 
dad con GBA, que hace que po- 
damos enfrentar a nuestros Cha- 
os con los de nuestros amigos. 
Básicamente, los minijuegos 
mantienen la misma estructura 
que en las fases para un sólo ju- 
gador pero se juegan a dobles, 












BEST 021 0138 
por primera vez en 


( FO $ mitad de una 


P | | | determinada fase. 


Cuando la superamos 
hm. ¡ se desbloquea un 
| » nuevo modo en el que 
podemos correr en 
varios circuitos e 
incluso a dobles. 


LAS CARRERAS DE 
KARTS tienen lugar 
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EL NÚMERO DE ENEMIGOS que pueblan las pantallas de EL “KARATE CHAO” es un modo exclusivo de GameCube en 
Tails y Robotnik es inmenso, suerte que armas no faltan. el que enfrentamos a los chaos en duras peleas. 
é ó NT" ls ¡qa 
asi, vemos como Sonic se en- MUI Y) BEA WIKI Jo EY 
trenta a Shadow en carreras y MATA SUELES E GRÁFICOS En DC eran la bomba, y 
Tails a Robotnik en combates. pa JE Hoy por hoy no hay aunque ahora lucen un poco mejor, pensamos que 
. : 5 NA GameCube es capaz de hacer mucho más. 
Un preciso sistema de control, OS Aa ps O juego de plataformas MSC 
en su traspaso a Nintendo e a lat SONIDO Los clásicos efectos de todos los 
adaptado perfectamente al man- =P Un de las fases y de EAN a: Sonic se ven acompañados de diálogos -en inglés- 


do de Cube, y una gran banda modos de juego hacen que sea muy MT e] Y de una fantástica banda sonora. 
f S Y Ss + i PARIDO A a - ps . 
sonora, que mezcla el pop y el qificil llegar a cansarse de jugar ERMUA E DURACIÓN El modo principales largo, ya 


que aunque es una 
1 


: . TEN ue tiene dos aventuras diferentes, y además los 

hip-hop, ponen la guinda a un lo peor E SIOSS -l E modos multijugador y los chaos ce mucho. 
2 . 2 =l lo Ss), es 

fantástico título, que va a hacer MIA RA, que no siempre se EA DIVERSIÓN Las fases son muy variadas y 

que todos los “Nintenderos” olvi- coloca con precision yen otasiones MEME ESIUES el ritmo de juego es frenético, y si además tenéis a 


juega malas pasadas 


Sid s , ERECTA alguien con quién jugar, la diversión se multiplica. 
den viejas rencillas y acojan a la " 


Y que RETIENE ES 


mascota de Sega como se mere- sufrimos en las fases de Soñic al mucho menor. Habrá PUNTUACION E 
etectuar loopings y similares que esperar... FINAL 6 


ce. ¡Larga vida a Sonic! 
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Por si el modo para un 
jugador os acaba 
aburriendo, los chicos de 
“Sonic Team” han incluido 
un buen puñado de modos 
multijugador para que os 
lo paséis en grande con 
vuestros colegas. Además 
hay un muchas novedades 
y mejoras respecto al 
juego de DC. Aquí tenéis 
las más importantes. 


LOS 12 PERSONAJES de que 
disponemos en la versión de 
Cube doblan en número a los de 
DC y están mejor realizados. 


EL NÚMERO DE ESCENARIOS 
or cada juego es muy elevado, 
o que asegura su longevidad, 


LA VELOCIDAD no se resiente 
en absoluto cuando son dos los 
jugadores y todo va igual de 
rápido que a un sólo jugador. 





valoración 


«Sonic adventure 2: battle» es 
uñ juego que tiene de todo: un 
interiso y larao modo para un 
jugador, una gran variedad de 
opciones “multiplayer”, una 
banda sonora excelente . pero 










que ha pasado podrian haber 
introducido más novedades con 
respecto a la versión de DC, ya 
que, salvo en detalles del modo 
multijugador, es prácticamente 
el mismo juego. De todas 
formas, sigue siendo un título 
muy recornmendable para todos 
los que no lo hayan jugado 









] ) a 
y a. 


creemos que con todo el tiempo 


antes y que ño os podéis perder. 
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cuanto: 
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Mi SER POLICÍA ES MUY DURO, 
sobre todo si a un grupo de ma- 
fiosos les da por asediar la ciu- 
dad en que trabajas. Lo adivinas- 
teis, vosotros sois ese agente, y 
vuestra labor es acabar con los 
chicos malos a base de disparos 
mediante el pad normal o una 
pistola, esquivar los tiros y no 
atacar a los transeúntes que hu- 
yen en medio de las peleas. Pare- 
ce lo de siempre, pero este juego 
trae una jugosa novedad: si co- 
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ESTE JUEGO DE 
PISTOLA puede 
reproducir en 
pantalla los 
movimientos que 
hacemos en la 
realidad gracias a 
una cámara USB 
conectada a PS2. 
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LA CAMARA digitaliza 
nuestra imagen y la usa 
en el juego (izquierda). 
A la derecha podéis ver 
lo útil que resulta en los 
minijuegos que trae este 
«Police», como esquivar 
enemigos o destruir una 
estatua. Lástima que la 
cámara no venga con el 
juego y tengamos que 
comprarla por separado. 


¡AGÉENTE, CUERPO A TIERRA! 


POLICE 24/7 


Eso de pegar tiros mola mucho, pero ahora también tenemos 
que esquivar las balas enemigas ¡con nuestro propio cuerpo! 


nectáis una Webcam (una cáma- 
ra para Internet) al puerto USB 
de PS2, el protagonista repetirá 
en la pantalla los movimientos 
que hagamos nosotros en la rea- 
lidad (agacharnos y desplazaros 
a los lados, básicamente). 


ESTA FLIPADA DE OPCIÓN 
sirve para recargar y también es- 
quivar los tiros de los rivales, cu- 
yas balas se acercan en plan 
“Matrix” (como a cámara lenta). 


Esto también se puede hacer con 
un simple mando, pero es más 
incómodo y no mola tanto. La 
oferta se completa con un modo 
práctica, otro de retos (pasarse 
las fases normales en situaciones 
especiales), minijuegos en plan 
"dispara a las botellas" y algún 
secreto. El resultado final es un 
juego original y de buen nivel, 
pero queda por debajo en gráfi- 
co e intensidad de “monstruos” 
como «Time Crisis 2». 





NUESTRO VEREDICTO 


GRÁFICOS 
MN SONIDO 
DURACIÓN 
MN DIVERSIÓN 








Valoración: La unión de webcam más pistola 
mola mazo, pero tened en cuenta que no vienen 
con el juego. SI no las compráis pierde bastante, 
pero si lo tenéis todo resulta muy, muy divertido. 
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NOVEDADES »£0: 


VELOCIDAD m THQ m1 - 4 JUGADORES m CASTELLANO (textos) 72,95 € (10.490 ptas, 


de «Moto GP» 
son asequibles 
para todo tipo 
de jugadores y 
resultan muy | 
espectaculares. 
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CHAL LENGE COMPLETED 


Challenge completed*at silver difficulty level. 
have earned 1 poínt qn your Braking abili 


Cornering 

4) Braking 297 

Top spoee dd 
Acotliribon a 4% 





LAS FORMAS 
DE COMPETIR 
UERNCAES UE Ed 
GP» son las numerosas formas 
de competir disponibles. Nada de 
limitarse a simples carreras: 

1. EL CAMPEONATO: Los 20 mejores 


pilotos del mundo, 10 circuitos reales... 
vamos, igual que la competición real. 


2. EL ARCADE: Tenemos un tiempo 
límite para superar todos los tramos ¡Y P, 
se ganan puntos al adelantar! > 


3. LOS ENTRENAMIENTOS: Si 
cumplimos pequenas pruebas tipo 
«Gran Turismo» podemos mejorar 


nuestras habilidades. 'EL CAMPEONATO DEL MUN- 


ÁS Yes A DO DE 500 CC se corre ahora en 

| m0 Xbox. Este juego nos invita a 
montar sobre las motos más po- 
tentes del mundo (la de Crivi 
también) y “quemar gomas” en 
cada una de las 10 pistas reales 
que se incluyen. Y no hay que 
tener miedo a la velocidad, por- 
que estas carreras son de lo más 
arcade (al contrario que el simu- 
lador de Namco para PS?2, del 
mismo nombre). El control de 
las motos es muy completo: po- 
demos frenar independiente- 
mente con cada rueda (para de- 
rrapar) o cambiar la inclinación 
del cuerpo para mejorar la res- 
puesta de nuestro “pepino”, pero 
la verdad es que no hace falta 


MOTO 


TP 


DIVERSIÓN A DOS RUEDAS 


Lanzamiento: 27 de mayo 










Las motos más veloces, los pilotos reales, todos los circuitos... 
¿Seremos capaces de competir a este nivel? Seguro, porque 
las máquinas de «Moto GP> casi se conducen solas. 


complicarse para llegar primero. 
Al final, basta con acelerar a tope 
y no chocar con los otros pilotos. 


LOS MODOS DE JUEGO resul- 
tan escasos, pero atractivos en 
«Moto GP». Por supuesto que el 
campeonato (con los pilotos rea- 
les divididos en tres categorías) 
es el modo principal, pero para 
sacarle todo el partido hace falta 
pararse en el entrenamiento. En 
él debemos superar unas cuan- 
tas pruebas pruebas tipo «GT» 
con las que vamos mejorando las 
habilidades de un corredor “he- 
cho a medida”, con quien tene- 
mos que competir después en el 
mundial. Vamos, que le converti- 
mos en una estrella desde la na- 








EL MODO MULTIJUGADOR es muy emocionante, ya que 
mantiene los otros 16 pilotos controlados por la consola. 


TIME REMAINING 
02:18 


0.00 
'0.00 


va Goorbaergh 
Stigofolt 





TIME REMAINING 
02:09 
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da, como en “Operación Triun- 
fo”. Y además también se puede 
correr contrarreloj por un circui- 
to dividido en “chekpoints”. 

Un buen apartado técnico, con 
gráficos más espectaculares que 
realistas, y un completo multiju- 
gador se encargan de ponerle la 
guinda a «Moto GP». Aunque la 
falta de una simulación más exi- 
gente en el comportamiento de 
las motos impide que el juego al- 
cance gran profundidad. 





SOBRE NUESTRA MOTO podemos pilotar desde una 
perspectiva más rápida, aunque también es más difícil. 


AU A 540] (09 0) 


WM LOS MODOS DE JUEGO que 
ademas de el campeonato, nos 
permiten competir en modo «GT», 


arcade y el multijugador 


MLA LICENCIA nos permite correr 
con pilotos y circuitos reales. 


MW LA SIMULACIÓN POCO 
EXIGENTE hace que el juego pierda 
algo de chispa tras unas carreras 

MW LOS GRAFICOS son muy 
llamativos, pero tienen algunos 
defectos, como la fisica de las motos. 


alternativas 
PA AGE! 
único juego de motos 
que podéis encontrar 
en Xbox, aunque dentro 
de poco estará 
AE 111 
featuring Ricky 
Carmichael», pero si lo 
que buscáis es un buen 
METRES tale ETT) 
dejéis pasar «Project 
Gotham» o «F1 2002» 
¡IES 
IM US 
de coches que hay:para 
EAN 





a e 
TA 


LOS DEMAS PILOTOS 
siguen la trazada de 
las curvas de manera 
muy inteligente, 
como podemos 
comprobar en las 
frenadas apuradas. 





M GRÁFICOS Ls sensación de velocidad está 
muy lograda , al igual que los efectos de lluvia y 
polvo, pero inexplicablemente las motos "flotan ” . 


M SONIDO Música cañera [que podemos 
escoger entre varias opciones] y el rugido de los 
motores: lo justo para una correcta ambientación, 


NN DURACIÓN Podemos jugar 10 circuitos en 
tres categorías, el mado arcade, las pruebas de 
entrenamiento y el multijugador. ¿Queréis más? 


M DIVERSIÓN «Moto GP» es sencillo de 


manejar como pocos, y encima su control es muy 
completo, pero se echa en falta más simulación. 
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EL TORNEO 
EN TU CASA 


El juego incluye la licencia 
oficial del campeonato de 
Moto GP, es decir que nos 
permite correr en pistas 
“de verdad” y bajo las 
mismas escuderías que 
compiten en el torneo real. 
Eso sí, no esperéis oir los 
gritos de "España, España” 
en la catedral de Jerez: 


PILOTOS. Están todos los 
corredores de 500 cc, pero hay 
que desbloquearlos a medida 
que superamos circuitos. 


DETALLES. Todos los circuitos 
son reales, y además incluyen 
casi todo lo que se puede 
encontrar en una carrera. 


IAE A, > 
a 


A A ma e 


REPETICIONES. Por si 
queremos volver a ver la 
carrera, como si fuese una 
retransmisión por la tele. 


ETE TAL 


«Moto GP» esta dirigido a 
aquellos jugones que busquen 
un título de velocidad sin muchas 
cormplicaciones. Se trata de uno 
de esos juegos ágiles, que con 
cinco minutos de práctica nos 
permiten convertirnos en 
autenticos campeones, justo 
como debe ser un arcade. Eso sí, 
los amantes de la competición 
que estén esperando un montón 
de ajustes techicos o una 
conducción más exigente, ya 
pueden irse despidiendo del DVD 
de THQ, porque la verdad es que 
aunque sea un juego largo, no 
resulta demasiado profundo. 
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DISPARAR SIN 
DESCANSO, con 
una pistola, contra 
hordas de vampiros 
es nuestra tarea en 
este divertido juego. 


TRES FORMAS 
DE DISPARAR 


Junto al modo Arcade, que 
es el de la versión para 
recreativa, hay otros dos 
que sirven para alargar 
AER ERAS 


SI EE NES 
repletos de enemigos, con 
aldeanos que rescatar y 
“jefazos” esperando al final. 


A 
con misiones de lo más 
curioso, en el que logramos 
pun y los cambiamos por 
tems como nueva munición. 
3. ENTRENAMIENTO. Nos 
propone distintas pruebas 
donde demostrar que nos 
E E 

a hora de apretar el gatillo. 


SHADOW 


Es un cazador de vampiros, 

y junto con su hermano Light 

forma la pareja protagonista del 
juego. Este duo se ha propuesto ' 
acabar con todos los chupopteros 
que pueblan la Tierra a golpe de 
pistola Gun Con 2, aunque tambien 
se puede jugar con el mando normal. 
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TIRO AL... VAMPIRO 


AMPIRE 
NIGHT 


¿Crees que zombies y delincuentes son ya 
pan comido para tu pistola de luz? ¡Pues 


M SER CAZAVAMPIROS DEBE 
SER UN TOSTÓN: que si la esta- 
ca, que si el crucifijo... ¡y encima 
esa peste a ajo! Por eso Light y 
Shadow, los protagonistas del 
juego, han decidido renovar el 
oficio y acabar con todos los 
vampiros de un pueblo a tiro 
limpio, para librar a los alde- 
anos de estas criaturas y, de 
paso, sacarse unas pelillas. 
A lo largo de un camino pre- 
fijado, solos o acompañados por 
un colega, y armados con nues- 


ponla a prueba contra estos “chupasangres”! 


tra pistola de luz (o el pad de 
control si no tenéis una Gun Con 
2 o compatible), nos enfrenta- 
mos a hordas de vampiros que 
no nos dan ni un respiro. Ni 
ellos, ni los lugareños, a los que 
debemos salvar disparando a los 
Sarcomas, unos bichos que se 
les pegan para transformarles en 
monstruos. Todos los vampiros 
tienen un punto débil marcado 
por un círculo azul, así que la 
puntería se convierte en un as- 
pecto fundamental para avanzar. 











Pero la “salsa” de los buenos ar- 
cades de pistola son siempre los 
jefes finales, y «Vampire Night» 
no es una excepción. Nos espe- 
ran cinco supervampiros de as- 
pecto impresionante, que si ya 
son rápidos y poderosos con su 
aspecto “normal”, encima tienen 
una transformación especial pa- 
ra complicarnos más la vida. 


"EL JUEGO APUESTA FUERTE 
EN EL APARTADO GRÁFICO, no 
sólo con las perfectas animacio- 
nes y diseño de los personajes, 
sino también por los escenarios. 
Cementerios, castillos y pueblos 
de ambiente tenebroso aparecen 
recreados con todo lujo de deta- 
lles, sin olvidar los “acongojan- 
tes” efectos de luz, efectos borro- 
sos y Otras proezas visuales con 
las que nos sorprende. 

Su punto más polémico es la 
corta duración, un defecto típico 
del género que «Vampire Night» 
aplaca en parte con tres modos 
de juego y otros tantos niveles de 
dificultad. Si lo pasáis por alto, 
su genial ambientación y la di- 
versión que ofrece desde el pri- 
mer disparo os harán enrolaros 
en el gremio “cazavampiros”. 


devastadores como este "puñalito" 





CADA ENEMIGO FINAL SE TRANSFORMA en una bestia distinta, con ataques tan 
. ¡Menos mal que nunca se acaban las balas! 








TODOS LOS ENEMIGOS TIENEN UN PUNTO DÉBIL, señalado por un círculo azul 
rodeado de runas. Si tenemos puntería y les disparamos ahí, duran menos. 
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El 


juego no ofrece descanso y va muy 
directo al grano (¡o al cuello, je je!) 


MLOS E HGOS. Muestran un 


diseño muy trabajado y atractivo 
¡Son vampiros en toda regla! 


¡CION. Pese a tener 
tres modos de juego, nos hubiera 
gustado que fuese más largo 


[5] FOLA. Porque 
jugando con el mando se pierde 
gran parte de su gracia 


EUCIELIES 
El competidor más 
directo de este juego 
es «Time Crisis 2», 
algo más intenso y 
efectivo que este 
«Vampire Night». 
Por otro (de ambién 
tenemos al reciente 
«RE: Gun Survivor 2», 
inferior en todos los 
aspectos, pero que 
puede atraer a alguno 
por.su ambientación 
terrorífica. Por ahora 
MEA E Ts 
'ECMESIEMNE OE 


F2 PRESS 31 
CREDIT(S) 


M GRÁFICOS El diseño de los personajes “se 
sale”, al igual que el de los escenarios. Mención 
especial para los efectos de ataque enemigos. 








E SONIDO Vúsica techno con toques góticos, 
efectos de sonido a tutiplén y un doblaje al 
castellano simplemente “apañao”. 


MN DURACIÓN Tiene dos modos adicionales 
y tres niveles de dificultad. Como es tan divertido 
os lo jugaréis varias veces. Corto, pero suficiente. 


W DIVERSION La respuesta de la Gun Con 2 
es muy buena, y lo de ser cazavampiros mola todo. 
Hasta que lo acabéis os lo pasaréis como enanos. 


PUNTUACIÓN "Y 
FINAL 4 


y no olvideis su corta duración 


REUNIÓN DE 


VAMPIROS 


La enorme variedad de 
enemigos a los que nos 
enfrentamos es uno de los 
puntos fuertes del juego. 
Destaca sobre todo el 
diseño de los jefes finales, 


ya que cada uno muestra 


una personalidad y estilo 
propios. Aquí tenéis una 
pequeña selección de la 
gentuza que nos ataca: 


NOSFERATU: Era un aldeano 
normal, pero la maldición de 
los vampiros le transformó en 
lo que veis. ¡Llenadle de plomo! 


MORTIS: Es una mezcla de 
vampiro y científico loco, pero 
cuidado con él, porque después 
se convierte en murciélago, 


JEFE FINAL: Este bicharraco 
está al mando de los demás 
vampiros, y encima puede hacer 
hasta dos transformaciones. 





valoración 


Aunque parezca Una segunda 


parte no oficial de «The House 


of the Dead 2» fel famoso juego 


de disparos con zombies] 
«Vampire Night» es un juego 
con personalidad propia Su 
desarrollo no tiene ningún 
misterio (disparar, disparar y 


disparar], pero es un muy buen 


representante de su género 
gracias a una ambientación 
excelente, unos graficos muy 


currados y el atractivo de los 
enemigos. Siandais sedientos 
de arcades para vuestra pistola, 
esta es una gran opción, pero 
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PlayStation 2 
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EL FUTBOL QUE 
NOS PROPONE 
este simulador 

es muy real, 
por lo que para 
dominarlo con 
soltura requiere 
cierta práctica. 


EL FUTBOL MÁS EXIGENTE 


ISS 2 


En este juego, llevar a nuestro 
equipo a la victoria no será coser 
y cantar, pero sí muy divertido 






















debem 

hacertos con bastante precision $: 
queremos que tieguen a su objetivo 
Cuesta un pelin cogertes el tranquillo 
pero tuego se convierten en nuestra N 
mejor baza para abrir las defensas 

, dan pie a 

uchóos e Vat 70S Con OS TWA mo - : ds a | | d 
o E _ ay veces que vale la pena sudar un 
= JUSsSCa Y UU Mdads> Elf y 3d . 
hero no debemos olvidar que la calidad p poco la camiseta para sacarle todo el 
qe nuesIiros ¿QMTOS £5 IQUIN TA . . . r 
importante para culminar las jugada V Ma partido a un juego de fútbol... 
r 

á A o ot a! p . 
A ri > er Esta es una de ellas. 

13 , A > o Y LL 4 
cuenta con una detensa un tanto rocosa 37 
Pero un buen disparo puede despejar as . 
uso Ca sus posibilidades, el juego cum- 


A MEL FÚTBOL QUE OFRECE ple, aunque sin alardes, ya que 
Ml A este simulador -que es la segun- cuenta con 58 selecciones pero 
da entrega para PS2 de esta ni un solo club que llevarnos a la 
saga, y cuyas versiones Xbox boca (bueno, al césped), y 4 tor- 
y GC analizamos el mes pa- neos, entre los que está el Mun- 
sado- destaca por su simu- dial que se disputa durante estos 
lación exigente y realista, días, una liga y dos copas. 
los emocionantes parti- 
dos de siempre y un —WAHONDANDO EN SU ESTILO 
En un primer momento, Konami buen acabado gráfico, DE JUEGO, el juego cuenta con 


bautizó en Europa a sus R . le A , ' 

dos sagas futboleras con " Y que incluye parecidos fí- ingredientes como el sistema pa- 
el apelativo «ISS». | 1 Y lh sicos bastante conse- ra pasar en largo o al hueco -que 
Después, la de más éxito A” 0 guidos de los jugado- nos obliga a decidir la fuerza y la 
ñasóo a conocerse como ' E gl Ss . 
“Pro Evolution”, mientras e res. Con respecto a dirección del balón- o la trabaja- 


ésta conservó el nombre ! da IA de los defensas contrarios, 
que dejan en mantillas a los del 
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Buffon 
Cannavaro 
Nesta 


son casi todos reales, y 
además podemos colocarlos sobre el campo de mil formas. 
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PES CANCELE START lA 


ESP_8 [4] 
Helguera 


se lanzan de una manera un tanto extraña, 
con unas barras que miden la fuerza, la altura y el efecto. 
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no resulta fácil, ya 
que debemos ajustar 
la fuerza y dirección 
de los disparos si 
queremos que el 
portero no llegue al 
balón. ¡Vamos 
chaval, ahí lo tienes! 





Los partidos están 
plagados de escenas que 
podemos ver fácilmente en 
el fútbol de verdad. Si es 
que parece que van a 
salirse de la pantalla... 


) se saludan al 
comienzo del partido, se animan 
unos a otros, celebran los goles 
en equipo,... Su comportamiento 
es tan real que parece que 
sienten de verdad la camiseta. 


Una fea entrada 
puede dejar a nuestro equipo 
con diez, pero como no podía 
ser menos, ningún jugador se 
irá del campo sin darle antes 
muchos “recuerdos” al árbitro. 


Nur [ENG 7 > 





Milán de Sacchi , que hacen que 
el juego se resista un poco al 
principio, pero nos acabe con- 
quistando a base de echarle ho- 
ras. Esto no quiere decir que sea 
difícil jugar, sino que enlazar ju- 
gadas de mérito nos puede cos- 
tar un pelín, y aunque podamos 
desesperarnos durante las pri- 
meras partidas, este juego es co- 
mo el vino, que mejora con el 
tiempo, y al final, se le puede sa- 
car mucha diversión. 


que se alcanza 
durante los partidos, con jugadas tan 
al límite que harán que nos tiremos 
de los pelos en más de una ocasión. 


a de los 
encuentros es una auténtica pasada. 


resultan 


algo bruscas, sobre todo los remates. 


E en 
algunas jugadas, que le hace perder 
una parte del realismo que aportan 
otros aspectos del juego, 





alternativas 


La competencia en PS2 


no podría ser más dura, 


Por un lado Konami se 
lleva la palma con «Pro 
Evolution Soccer», que 
sigue siendo el rey, 
gracias a su realismo, 
sus gráficos y su 
diversión. Por detrás 
quedarían «FIFA 
2002», con su inmenso 
catálogo de opciones y 
equipos, y «Esto es 
Fútbol 2002», con una 
buena oferta de 
opciones y simulación. 














M GRÁFICOS El buen diseño de los jugadores, 
con parecidos físicos incluidos, se ve algo empañado 
por algunas animaciones un tanto bruscas. 


[sal Aunque los comentarios no son 
gran cosa, los estupendos efectos sonoros durante 
los partidos redondean un buen apartado. 


pal NI Pese a su modesto catálogo de 
opciones, la emoción de los partidos y su buena 
curva de aprendizaje pueden darle mucha vida. 


E , ¡ Cada partido es una historia y 
un reto diferente, además de ofrecer algunos de los 
momentos más emocionantes de su género. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





valoración 


No cabe duda de que este nuevo 
«|SS» ha heredado algunos 
aspectos de su hermano, «Pro 
Evolution», que le han venido que 
ni pintados. Los partidos son 
más reales que antes, conseguir 
un gol resulta más difícil y, sobre 
todo, las sensaciones que 
transmite se acercan mucho 
más a las del fútbol de verdad. 
Además, el juego en esta versión 
de PS2 resulta algo más fluido 
que en las de Xbox y GC, aunque 
en lo demás son iguales. 

No es un «Pro Evolution», pero 
consigue transmitir unas 
sensaciones bastante parecidas. 
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PlayStation 2 


ESTE “SHOOTER” 
SUBJETIVO tiene 


toques de juego 
rol porque nos 


de 
da 


libertad para ir 
alterando bastante 
la historia. Y por 
supuesto, también 
hay que disparar. 


[ES] ueaponx: Rifa TE 


The une of rifles, including 
assault rifles, xniper riflex, 
and xhotgunz. 


UNTRAINED: An agent can une 
rifloz. 


TRAINED: Accuracy and damage 
increases x1ightly, while 
reloading ix faxter. 
A 


cua moderately, while 
reloading lx even more 


3 


Gunther Hermann: Agent Navarre and Í we 
but for no reazon they said pull back. *' 
Pleaze give ma a weapon and move out o , 
- As you wish, Take my pístol. 

First thing is to get you out of here. 1') 


he 
», 
$ 


= FX DISPAROS CON MUCHO ROL 


TOCA DECIDIRSE ' 


1. ELEGIR ESTILO DE JUEGO. 


2. CONFIGURARNOS EL PERSONAJE. 


3. LAS DECISIONES QUE TOMAMOS. 


, 


A 
SS 


> 


El protagonista del juego p 
es un policia al servicio y. 
de la ONU, pero su 

mision no es mantenel 

la paz como los 

cascos azules, sino 

atabar con una 

amenaza terrorista 
aprovechando los 

Implantes 

DIo0mecanicos que 

tiene instalados 


K£ 


AN 
de 
y 
P 


A 31 . ¿ US EX 


¿Cansados de “shooters” donde 
sólo hay que disparar? En éste 
podéis elegir vuestra propia historia 
manejando al cuñado de Robocop. 


El UN POLI DEL FUTU- 

RO CON IMPLANTES 
mecánicos en su cuerpo 

(vale, en casi todo su 
cuerpo, ¡malpensados!), 

se enfrenta a una banda de 
terroristas y, por supuesto, 
nos toca a nosotros ayudarle. Pe- 
ro esto es sólo el principio, por- 
que en este shooter subjetivo te- 
nemos tanta libertad de elección 
que el argumento cambia en fun- 
ción de las decisiones que toma- 
mos, los objetivos que cumpli- 
mos en cada fase... Por ejemplo, 
si arrasamos con todos los ene- 
migos que vemos, nuestro jefe 
nos entrenará como asesinos, co- 
sa que no haría si hubiéramos si- 
do más... discretos. Porque en 
cada una de las 23 fases de 
«Deus Ex» podemos elegir 


cómo queremos jugar: infiltran- 
donos sin que nos vea nadie para 
evitar enfrentamientos, o bien 
atacar como si fuésemos un 
Rambo cargado de adrenalina. 
Pero aquí no se acaban las enor- 
mes posibilidades de «Deus Ex», 
porque además durante la parti- 
da podemos mejorar los implan- 
tes biomecánicos del protagonis- 
ta para configurar tanto sus 
habilidades (uso de aparatitos 
eléctricos, puntería...) como sus 
características (fuerza, veloci- 
dad,...) a nuestro gusto. Vamos, 
casi como si fuera un RPG. 


2 LÁSTIMA QUE LOS GRÁFI- 
COS NO ACOMPAÑEN a este de- 
sarrollo tan bueno y lleno de po- 
sibilidades. Y es que el motor 
gráfico resulta bastante flojete: 





RICARDO DEL OLMO 


REAL A MÁS 
NO PODER 


Aunque no os lo creáis, el 
realismo de «Deus Ex» 
sólo es comparable al de 
«Metal Gear Solid» porque 
durante el juego podemos 
hacer lo que nos apetezca: 


, EL APARTADO 

GRÁFICO está a un ' 

nivel discreto. Cuando PODEMOS COGER TODO lo que 
aparecen efectos se nos ocurra, registrar a los 

visuales como éste el enemigos, esconder los 

juego se ralentiza. cadáveres, hackear ordenadores, 

forzar cerraduras... ¡Incluso 
romper los espejos a tiros! 


LOS SECUNDARIOS con los que 
nos cruzamos lo mismo son 
revendedores de armas que 
enemigos disfrazados y es 
importante hablar con todos 
para descubrir a unos y otros. 
ESTÁ DOBLADO Y TRADUCIDO aunque estas pantallas LOS ENEMIGOS pueden ser de todo tipo, y como es de 
estén en inglés. Importante, porque hay muchos diálogos. esperar em un ambiente futurista, también hay robots. 


ARMAS PARA 
PARAR UN TREN 


las texturas son pobres, los efec- NUESTRO VEREDICTO ELE 


tos de luz brillan (je,je) por su lo mejor ANTE UVAS E GRÁFICOS Cumplen su función de 
ausencia y los modelos no están SER ECN ambientar sin más, porque las texturas son pobres, 

PS2 es «Medal of no hay efectos de luz y hay fallos gráficos notables, 
muy detallados. A esto hay que ES qui | Honor: Frontline», el 


, : IS A Y SONIDO Hoy 10.000 frases habladas al 
sumar los tiempos de carga, nu | AE e MEN Castellano y los efectos sonoros son buenos, pero se 
merosos y bastante largos. Si lo- : OS En segundo lugar se podían haber currado la música un poco más. 


gráis olvidaros un poco de esos mts SI y DURACIÓN El juego nos puede tener 


con una ambientación 


fallos técnicos disfrutaréis de también futurista y un enganchados más de 50 horas, y nos incita a 


sistema dejuego más rejugarlo para ver los argumentos alternativos. 
uno de los shooters Inas HON arcade. Si preferís la M DIVERSIÓN el argumento es estupendo y 
dores, largos e inmersivos de e ¿ A atmósfera del mejor las posibilidades de juego inmensas, pero hay 


MES UIT AETES muchos tiem os de carga que lastran bastante. 
PS2, porque la verdad es que la artados y em, | en fuego cruzado» o : A 


historia está tan “currada” que | «No one lives forever» PUNTUACIÓN 79 


$ algu ara Os satisfarán: 
merece la pena vivirla. FINAL 





NOVEDADES E +11 


¡DEPORTIVO ENINTENDO 55 /- 4 JUGADORES MINGLÉS M59,95 € [9.975 ptas] MT.P. 


A 
LAS 


ANIMACIONES 
de los jugadores 
nos han parecido 

una auténtica 
pasada. Aparte 
de estar muy 
bien enlazadas, 
hay cientos de 
movimientos. [ 


Sacramento? 


Seattle 


WITIIA 
ten? E 
AA 





De entre todas las modalidades , 

de juego que ofrece el título, la A e 
opción Arcade destaca sobre las N P Y 
demás por su alocado desarrollo / 
y la diversión que proporciona. 

Asi es como funciona: 


que deseemos, teniendo 
en cuenta que solo saltan tres 
jugadores a la pista 


ns, por lo visto, ley 
de la gravedad, porque los 
jugadores realizan unos 
mates estratosféricos 


de más de tres 
puntos. Esto se logra 
si|encestamos desde 
dentro de unos círculos 
especiales que salen de 
repente por la cancha 


Ml AQUÍ ESTÁ TODA LA MAGIA 
DE LA NBA. No busquéis más en 
GC porque además no hay más 
juegos de basket, de momento. 
El hecho de contar con la li- 
cencia oficial ha permitido 
a los programadores in- 
cluir las 29 franquicias 
que disputan la liga con 
sus plantillas reales y 
actualizadas, y to- 
das las canchas 
oficiales. Una 
vez escogido 
el equipo 
que más 


TA 


Este jugador de los Lakers es una de 
las estrellas más consolidadas de la 

NBA, y por supuesto esta en el juego. 
A sus 23 años ya ha ganado dos 


anillos de campeón y fue elegido MVP 
en el último All Star. No está mal. 


























Lanzamiento: 24 de mayo 


q” 


REPLAY 


os da 


¿Envidiáis a Pau Gasol porque ya se codea con los mejores 
jugadores de la NBA? ¡Pues ya es hora de que 
le empeceis a hacer la competencia! 


nos guste podemos elegir entre 
un montón de opciones de juego, 
bien sea disputar una Tempora- 
da completa a 82 partidos, jugar 
sólo los Play-Off, decantarnos 
por el adictivo modo Arcade o 
echarnos un concurso de triples. 


“Y EN CUALQUIERA DE ESTOS 
MODOS VAMOS A DISFRUTAR 
de un completo control que nos 
permite realizar una gran varie- 
dad de jugadas, como alley-ho- 
Ops o tiros a la media vuelta u 
otras más técnicas como pedir 
bloqueos o pasarnos el balón por 


> . p ZovinN Ñ 
¡ Rotate Shuttle Out In Targel 
poa AAA e .. 


LAS REPETICIONES nos permiten observar con todo lujo de 
detalles la última jugada que hayamos realizado. 


e 


nn a E ¡Si acriay 
PA tur € >] 


Play Exht ' 


a 


PARA SEGUIR 
LA ACCION 
disponemos de 
un buen surtido 
de cámaras 

de diferentes 
ángulos: lateral, 
trasera, cenital... 
Todas resultan 
muy jugables 


e y >, > 4 


- 


4 ES 


ho 


PEA Y : 
CERA PERO 
e 


detrás de la espalda. A conse- 
cuencia de este estupendo siste- 
ma de control los partidos resul- 
tan de lo más entretenidos, pero 
hay un elemento que empaña en 
cierta forma la jugabilidad: la 
baja IA de los jugadores contro- 
lados por la consola. Por último, 
hay que señalar que técnicamen- 
te el juego alcanza un buen nivel, 
poniendo la guinda a uno de los 
mejores juegos de basket dispo- 
nibles para cualquier consola. 


EL ENTRENAMIENTO viene de perlas ara dominar todas las 
posibilidades de ataque y defensa que nos brinda el juego. 


Debido a su reciente 
lanzarmiento, 
GameCube no.dispone 
E SS 
género por el 
momento. Eso sí, 
dentro de pocos meses 
la oferta se ampliará 
cen pesos pesados de 
EXEMESE MA ! 
«NBA Street» de EA 
oports o el simulador 
de Sega «NBA 2k2». 
Ambos juegos seguro 


OCA EA - 


título de Nintendo. 


SERGIO MARTÍN 


¿A QUÉ 
JUGAMOS? 


Eso es lo que preguntaréis 
a vuestro hermano cada 
vez que conectéis el juego 
a la consola, pues éste 
incluye un montón de 
modos y opciones de juego 
diferentes, como estos: 


| 


EL CONCURSO DE TRIPLES es 
siempre sinónimo de piques y 
diversión multijugador. En este 
caso es posible organizar 
torneos para que participen 
hasta 8 jugadores. 


Y em 


J 
E ENT 


A” 


OTRA OPCIÓN INTERESANTE es 
la de "fabricarnos” nuestros 
propios jugadores a medida. 
Sería interesante comprobar 
como quedaría un equipo de 
Hobby Consolas... 


«sE 


ne 
: + is o E 
A y e y 


M GRÁFICOS De gran calidad. Las 
animaciones de los jugadores son muy suaves y el 
aspecto de los pabellones impresiona. Muy buenos. 


Ml SONIDO La ambientación de los pabellones 
está muy conseguida, pero el hecho de que el 
comentarista hable en inglés le resta varios puntos. 


NM DURACIÓN La cantidad y variedad de 


modalidades de juego y opciones es alucinante, y 
encima pueden jugar hasta cuatro jugadores. 


MN DIVERSIÓN Su completo pero asequible 


control nos permite realizar casi cualquier jugada 
imaginable. Lástima que la lA esté mal ajustada. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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OCIO ira YM rl > e 
ray " mi JUGAR LA COPA 
FIN DEL MUNDO de 


Corea y Japón con 
cualquiera de las 
o 32 selecciones 
participantes es el 
principal aliciente 
que nos ofrece 
este nuevo «FIFA», S-— - 
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AL PAÍS DEL “GOL NACIENTE” 


MUNDIAL 
FIFA 2002 


En los próximos días, 32 selecciones se van a 
dejar la piel en el campo en busca de la Copa 
del Mundo. ¿Os atrevéis a poneros en su lugar? 


Su sistema de control nos 
permite enviar el balón allí donde 
queramos. Lo único que hace 
falta es un pelín de habilidad: 


a un compañero 
desmarcado y que se encuentre 
en buena posición. Para 
ayudarnos en esta tarea, 
podemos activar el radar y 
ver la situación de todos 
los jugadores. 






el botón de 
pase, corto o largo, y 
llenamos la barra de 
energía tanto corno fuerza 
queramos que lleve el pase. 
Aquií debemos ser más 
precisos, si no queremos mandar 
CXTIERACR ER 





























INNAS 


balón saldrá con la fuerza y la | q Hi COREA Y JAPÓN nos pillan lo cual puede hacer que el juego 
dirección que le hayamos | y un pelín lejos, pero este juego pierda su atractivo una vez pasa- 
indicado. Si a es! AN! ibili 

dead A | PALA nos ofrece la posibilidad de do el campeonato de este verano. 
que podemos dar con y pays 3 disputar la Copa del Mundo 


tos botones L y R, 








EMOSARa OS en nuestra propia casa, ya "Y |LO QUE SÍ SE HA CONSER- 
de casi todo. . que pone a nuestra disposi-- VADO ES EL SISTEMA de pases 
| ción a las 32 selecciones par- que tanto ha dado que hablar en- 
Ñ ticipantes - con todos sus juga- tre los aficionados desde la en- 
Sa | dores reales- además de los 20  trega del año 2002, y que nos 
COPA do pan y estadios oficiales del campeo- permite decidir la fuerza y direc- 
/ nato. Claro que, al tratarse de ción de cada pase. La gran ven- 
Unos se la disputan, otros ' a ¿ q 
33 ONAPI un juego hecho exclusivamen-  taja es que, con un poco de habi- 
ella, po solo nos EE te para el Mundial, se han lidad, podemos mandar el balón 
tienen. 51 quereis formar z : ! 
seño de 9 eb tam colada. quedado fuera las demás se- a cualquier lugar del campo, lo 
no tenéis más que coger el pad | lecciones, los clubes y el resto cual amplía las ya de por sí enor- 
y darles su merecido a L A de torneos habituales de la saga, mes posibilidades de acción. Sin 
Alemania, Italia, Brasil, t 
EME A EA E y 
de España está ahora en 
vuestras manos. ¡Que comience 
el espectáculo del fútbol! ' ) 






p J; FIFA WORLD E cur 
ñ SIS 


LAS FALTAS siguen 
conservando el 
clásico sistema en 
el que una flecha 
nos indica la altura 
y dirección, y una 
barra nos permite 
ajustar la potencia. 


LOS REGATES siguen siendo un buen recurso, aunque en 
esta entrega el número de posibilidades es mucho menor. 


REpel ción 


embargo, el juego vuelve a pre- 
sentar los mismos inconvenien- 
tes de la versión anterior, como 
la extraña física del balón, que 
resta realismo a la simulación, 
las discutibles animaciones y el 
desarrollo previsible de los parti- 
dos debido a un control comple- 
to pero poco exigente. La multi- 
tud de opciones y el apartado 
sonoro siguen siendo brillantes, 
pero el anterior «FIFA 2002» tie- 
ne más alicientes. 


lo mejor 


GABRIEL PICHOT 


Y 
a 
pr 47 


a) ¡or M0 AN 


a 


E atrás 


mr cámara libre 


¡ÁRBITRO, PENALTI! Si no fuese por estas reprtalenes tan 
completas, nos robarían todos los partidos por la cara.. 


E 


O ió 


NUESTRO VEREDICTO: 


NW GRÁFICOS El diseño de los jugadores es 


correcto y se ha suavizado el scroll con respecto a la 
anterior entrega. Las animaciones, algo bruscas. 


M SONIDO Los comentarios de Lama y 


González rozan la perfección, y cada afición cuenta 
con sus propios cánticos. Una maravilla. 


Si hablamos del 
ASAS 
el único que cuenta con 
la licencia oficial . Pero 
si hablamos de fútbol 
en general, el reciente 


Sd E DURACIÓN Como juego de fútbol siempre 


de aa lo supera está garantizada jugando en compañía, aunque el 
ASA hecho de tener sólo el Mundial le resta puntos. 


el apartado técnico 
MN DIVERSIÓN no cabe duda de que los 


como en el jugable. 
partidos resultan emocionantes, pero algunos 


Incluso el propio «FIFA 
2002» es bastante aspectos de su simulación son discutibles.. 


superior, ya que tiene 
muchas más opciones, 
equipos y torneos. 


EL MUNDIAL 
EN CASA 


En la recreación que se ha 
hecho del campeonato no 
se ha pasado por alto ni el 
más mínimo detalle, 
incluyendo los logotipos, 
patrocinadores oficiales... 


TODAS LAS SELECCIONES del 
Mundial, un total de 32, están a 
nuestra disposición para lograr 
la victoria final, y cuentan con 
sus plantillas actualizadas. ¿Os 
apetece ver ganar a España? 


Á GRUPO E - PARTIDO 1 
k 


LA COPA DEL MUNDO de Corea 
y Japón es el único torneo que 
podemos jugar. Empezamos con 
los grupos de clasificación, y si 
quedamos primeros o segundos 
pasamos a las eliminatorias. 


A 


AA UP 
A ST A 


caracterizado por 
lo espectacular de 
sus partidos y por 
ofrecer un control 
para cualquier 
tipo de jugador. 
Pero desde la 
entrega del 2002, 
se ha modificado 
el sistema de 
control para 
hacerlo algo más 
real y exigente. 


valoración 


Pen 75 
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NA DUZTLL VELOCI Y EXPLICITA es la 
LAA AO LOA principal seña de 
identidad de este 
“shoot'em up” 
subjetivo. Escenas 
E AA de este tipo lo 
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para adultos. 
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SANGRE DE MERCENARIO 


Cuando nos convertimos en el 
mercenario John Mullins, 
protagonista de este juego, nos 
encargan 27 misiones distintas. 
Esto es lo que tenemos que hacer 
en cada una de ellas: 


; LAS 4 . Hay 12 armas 
distintas entre las que escoger de 
acuerdo a nuestro gusto: rifles de asalto, 
pistolas, snipers,... Eso sí, el inventario 
es limitado así que nos toca escoger. 
EE JDOS LOS 3S de 
una misión no es obligatorio, pero como 
no hay mucho más que hacer, acabar 
con ellos es lo más divertido. 


3.C -0S 0B SET 
porque los escenarios son lineales y a 
medida que avanzamos nos los vamos 
encontrando sin mas. Algunos 

objetivos son eliminar a un 

malo o encontrar una bomba. 


OLDIER OF 
FORTUNE GOLD 


¡Podían haber avisado de que en este juego 


se ve más sangre que en un quirófano! Claro, 


como no paramos de disparar todo el rato... 


MH UN MERCENARIO DE GATI- 
LLO FÁCIL (no, no le dan “gati- 
llazos”, sino que no deja de dis- 
parar, ejem) ha sido contratado 
para encontrar 4 cabezas nuclea- 
res robadas por un grupo terro- 
rista. Así que nosotros, que so- 
mos ese mercenario, cogemos 
nuestras armas -12 para ser 
exactos-, nos atamos una cinta 
a la cabeza y nos lanzamos a la 
búsqueda de las bombitas de 
marras, O lo que es lo mismo, a 
recorrer 27 niveles repletos de 
acción. Claro, que como es lógi- 
co, los terroristas no nos van a 
dejar buscarlas tan tranquilos, 
así que cuando nos ataquen les 
vamos a tener que dar un poco 


de “jarabe de plomo”. Eso sí, ojo 
a dónde disparáis, porque según 
dónde acertéis, los malos quedan 
heridos antes de caer, pierden el 
coco (en sentido literal), un bra- 
zO O una pierna mientras se 
acuerdan de nuestra familia. 


LA ACCIÓN ES EXCLUSIVA- 
MENTE PARA MAYORES, como 
habréis deducido por lo dicho 
arriba, y es el punto más llamati- 
vo de este shooter. Esto puede 
ser un atractivo para algunos, 
pero aquellos que busquen algu- 
na otra innovación en el género 
o ciertos toques de aventura se 
van a sentir defraudados. Porque 
aunque en teoría tenemos misio- 





SEGÚN DÓNDE DISPARAMOS los malos mueren de una 
forma u otra. ¿A que no adivináis a dónde hemos apuntado? 


TENEMOS 12 ARMAS 
DISTINTAS con las 
que eliminar malos, 
así que ellos se van a 
devanar los sesos (si 
tienen) para idear 
como pararnos. | 


nes que cumplir (encontrar a 
una persona o infiltrarnos en al- 
gún sitio) todas se reducen a 
avanzar por el escenario sin 
apartar el dedo del botón de dis- 
paro. En resumen: profundidad 
cero, acción toda. Por su parte, 
el apartado visual del juego es, 
simplemente, “cumplidor”. Al fi- 
nal el modo multijugador se re- 
vela como lo mejor del juego, di- 
vertido y con un buen número 
de modos tipo Deathmatch. 


¿Tak hnitacrs Whatervre [tE tako: 


those rxplazlives deinnatrd! 


NUESTRO VEREDICTO 


Hay muchos shooters 
para PS2 y siguen 
saliendo más, «007 
Agente...» ««No one 
lives forever»... y casi 
todos destacan por un 
apartado concreto: los 
graficos y el argumento 
EEE AE 
genial ambientación de 
«Medal of Honor» (el 
mejor) o las opciones 


de juego de «Deus Ex». 


Eso sí, de este último 
teneis que perdonar el 
apartado gráfico. 
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LOS NIVELES DE ACCIÓN en algunos momentos son muy 
elevados: los enemigos atacan por todos lados y en grupos. 


M GRÁFICOS Lo único “currado” es el efecto 
de "desmembramiento” de los enemigos. El resto 
está poco trabajado y cumple sin más. Justitos. 


M SONIDO Los enemigos hablan en su lengua 
nativa (serbio, ruso,...), pero la banda sonora es un 
tanto repetitiva y acaba cansando un poco. 


A TIROS CON 
LOS COLEGAS 


El modo multijugador es lo 
mejor del juego: hay 18 
opciones para configurar, 
como el tipo de armas o el 
tiempo límite y 7 modos de 
juego. Los mejores son: 


TODOS CONTRA TODOS. En este 
modo de juego podemos 
descargar toda la adrenalina 
liándonos a tiros con 3 amigos 
más. ¡Y además podemos elegir 
entre 36 escenarios diferentes! 


ASALTO A LA BASE. El objetivo, 
obviamente, es atacar la base 
de los demás jugadores, pero lo 
que más mola es que podemos 
incluir hasta 8 personajes 
controlados por la máquina. 


consiste 
en encontrar 4 
cabezas nucleares 
robadas por unos 
terroristas. Pero 
como éstos no son 
tontos las han 
repartido por todo 
el mundo. Por eso, 
durante el juego, 
visitamos lugares 
tan distintos como 
Irak, Estados 


Mn : | 1] Unidos o Uganda. 


| valoración 
| ] 


MN DURACIÓN El modo multijugador es el 


motor que da mucha vida a este título. Para un 


jugador, si no os aburrís antes, ofrece 15 horas. 


M DIVERSIÓN Es un juego lleno de acción 


pero casi sin variedad. Por contra, el multijugador 


es soberbio y si tenéis amigos no pararéis de jugar. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





ME PASO EL 


DIA BUSCANDO 


1. LOS CRISTALES - 


2. LAS CAJAS 


3. LAS MANZANAS 


Este simpático personaje 

se dio a conocer en 

PSone, protagonizando 

tres entregas en las que 

debía arruinar los planes de 
Cortex. En la nueva generación 
de consolas, sus andanzas 


siguen siendo igual de divertidas. « 


164 HC 


ESTA SAGA se 
ha caracterizado 
siempre por 
saber mezclar 
las plataformas 
con todo tipo de 
géneros, como la 
velocidad o el 
shoot'em up. 


MÁS QUE UN PLATAFORMAS 


CRASH 


IMDICOOT 


Un personaje carismático, unas cucharadas 
de variedad, unas gotitas de humor... Y ya 
tenemos la receta de este estupendo juego. 


NW EL MARSUPIAL MÁS FAMO- 
SO DE LOS VIDEOJUEGOS ha 
dado el salto -y nunca mejor di- 
cho- a la consola de 
Microsoft, con una 
conversión casi exac- 

ta de su última aventu- 

ra en PS2. En este juego 
tendremos que meternos en la 
piel del famoso Crash (y de su 
hermana, Coco, en algunas fa- 
ses) para derrotar a su eterno ri- 
val, el profesor Cortex, que pre- 
tende utilizar el poder de los 
elementos para conquistar el 
mundo (sí, el argumento no es 
muy original). Esto lo haremos 
buscando y recogiendo una serie 


de poderosos cristales, a la vez 
que destrozamos todas las cajas 
que encontremos desperdigadas 
a nuestro paso para conseguir vi- 
das y objetos extra. 


YSU DESARROLLO RESULTA 
MUY VARIADO a lo largo de los 
más de 30 niveles que tenemos 
que recorrer, repartidos en seis 
mundos tan diferentes como lo 
son los elementos: tierra, aire, 
agua y fuego. Esto hace que los 
escenarios sean muy variopintos, 
ya que visitamos desde la nieve 
hasta el fondo del mar. Pero sin 
duda, lo que no deja de sorpren- 
dernos es la originalidad de los 











GABRIEL PICHOT 


MIRA MAMÁ, 
Y SIN CARNÉ! 


A lo largo de la aventura 
tendremos que pilotar un 
buen puñado de vehículos, 
y es que esto de salvar el 
mundo es sacrificado, pero 
también muy divertido. 


LOS JEFES nos están 
esperando al final de 


cada mundo. Cada 
enfrentamiento con LAS FASES TIPO SHOOTER nos 


ellos es diferente, y | ponen a los mandos de aviones, 

requiere una rutina naves espaciales y algún que 

de ataque concreta. otro vehículo más extravagante, 
con la misión de destruir una 
serie de objetivos señalados. 


¡PISA A FONDO! Ni el calor ni 
los peligros del desierto son 
obstáculo suficiente para 
detenernos en esta carrera. Y 
es que hay nada más y nada 
menos que un cristal en juego. 


COCO, LA HERMANA DE CRASH aparece en determinados EL RITMO FRENÉTICO de algunas fases es una de las bazas 
niveles y debemos asumir su control para lograr el objetivo. de este juego. La velocidad y el peligro serán constantes. 


LOS ESCENARIOS 


retos que nos plantea, yaquealo MUUIZRZS5 0A "1354 290] [09 0) VENTE 


largo de la aventura nos enfren- lo mejor EMI MENNES] E GRÁFICOS Los personajes y escenarios se 
tamos a niveles de plataformas al La verdad es que el ven un pelín más nítidos y coloridos que en PS2, 

til lásj jej “al TUICES incluyendo algunos efectos de luz, agua, calor... 
estuo clasico, a misiones e an os lataformas está un 
p gar di boa a M SONIDO El doblaje no es para tirar cohetes 
b 


. e oco olvidado en Xbox, 
shooter a bordo de aviones o na- na carrera | sE AS] Pero se agradece, y la música resulta bastante 


ves espaciales e incluso a carre- son á Sa] Pegadiza y reconocible por los fans de la saga. 


ras por el desierto al volante de | ES RUE A Ml DURACIÓN vés de 30 niveles y con la 
> 3 . a posibilidad de volverlos a jugar cuando queramos 
un jeep. Y si a esto unimos un S SÓ para conseguir objetos extra. Diversión para rato. 
. ¿»00 se 
bonito apartado gráfico y Un ASENSI E DIVERSIÓN La variedad de su desarrollo 
control bastante ajustado -aun- eS PA punto fuerte:son los hace que cada nivel sea una nueva sorpresa, en un 


ASA E juego en el que hacemos prácticamente de todo. 
que no tanto como en PS2., el re- 5 costa das las vidas Radio Future», que tira 


sultado es un juego recomenda- | Es bueno, pero no. MES Mee PUNTUACIÓN 80 


la acción desenfrenada. Fl NAL 


ble para todo tipo de jugones. 
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i VELOCIDAD mUBISOFT m1 - 4 JUGADORES mM CASTELLANO M42,04 € (6.990 ptas) 
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ESTE SIMULADOR ; 
de rallies, que ha o m EI 
sido programado 2 Da AI GIANNI 
íntegramente en e Ry, atado (OSA 

España, ofrece e 

bastantes o e 

pero falla al "HS 

reproducir la física a 
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Hay tres modos de juego, aparte dl pd EN A. 

del multijugador cuyas | | O E SETA 


A ESE TR M7 2... - € q E, 


1. EL ARCADE es el más divertido: hay 
6 vehiculos en pantalla, y tenemos que 
llegar por lo menos los terceros para 
poder pasar al siguiente circuito, 


2, EL PROFESIONAL nos invita a correr 
un Campeonato Mundial [no oficial] con 
tas reglas reales: en solitario y mediante 
puntos, como si fuera de verdad 


3. EL TORNEO consiste en correr contra 
otro vehículo en paralelo, en un mismo 
circuito. Eso sí, para participar en él, hay 
que desbloquearto en los otros modos 





MH LOS CHICOS DE UBI SOFT 
EN ESPAÑA se han currado un 
juego de rallies "de verdad", nada 
menos que para PS?2. El juego 
ofrece 20 vehículos licenciados, 
formados por 3.000 polígonos, 
así como 48 circuitos en 8 países 
distintos. Los modos de juego 
<< principales son, aparte del mul- 
o. tijugador (que dicho de paso, re- 
sulta algo soso), los siguientes: 
>" Arcade, en el que compiten 6 
pilotos en circuitos indivi- 

a 


TOYOTA 


¿Us suena este pedazo de coche? 
¡Claro! Es el clásico Celica que 
salía en todos los rallies hasta 
que apareció otra versión más 
moderna. Pues bien, en 
este juego están los 

dos modelos 
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duales, y se avanza al llegar 
al menos en el tercer pues- 
to. Otro modo es el Torneo, 
que consiste en carreras de 
dos coches en paralelo so- 


>= 





Lanzamiento: Ya disponible 
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A partir de ahora, a los españoles se nos va a conocer en todo el 
mundo no sólo por la paella y las sevillanas... sino porque también 
programamos juegos para PS2 como este simulador de rallies. 


bre un circuito. Por último está 
el modo Profesional, el más com- 
pleto de todos, que funciona co- 
mo un campeonato por puntos 
(pasando antes por una escuela 
de conducción con distintas 
pruebas de habilidad al volante), 
con la posibilidad de ir fichando 
por equipos mejores y pilotar co- 
ches más potentes. 


EN LOS APARTADOS TÉCNI- 
CO Y JUGABLE es, sin embargo, 
donde el juego ha quedado un 
poco cojo. ¿Por qué? Pues bien, 
los gráficos no están muy deta- 
llados (tanto en texturas como 
en efectos), y la única vista exte- 














EL. CONTROL es la parte menos conseguida del juego, pues 
hace que los coches resulten un poco incómodos de pilotar. 


A ns A e AXÉÑk 
CAMA ML 


LOS COCHES son lo 
mejor del juego, ya 
que son enormes y 
están bien muy 
diseñados, aunque 
tienen un extraño 
aspecto achatado. 


rior de que disponemos sólo nos 
deja ver los coches un poco de- 
formados, como aplanados. Ade- 
más, el control de los coches es 
incómodo, ya que la física de los 
vehículos resulta muy irreal: 
nunca se voltean, frenan en seco 
al chocar, no se abollan y no se 
notan las diferencias de peso ni 
de configuración de cada coche. 

En fin, no se trata del mejor 
juego de rally que hemos visto... 
¡pero al menos es español! 





ALLA CA 


lo mejor 


mau y ya que no 
hay muchas ocasiones de jugar a un 
titulo programado en España 100% 

SUS O) IE 


que resultan variados y originales, 
aunque el resto no acompañe 


lo.peor 


mE . que por su poco 
realisrnú provoca reacciones llogicas, 
que afectan a la a 


MLOScC ¿del modo arcade, 
dánde los sels panieálos saturan al 
juego y acentuan los defectos 


LOS EFECTOS GRÁFICOS que se usan son resultones, pero 
no alcanzan la calidad media de los otros juegos del genero. 


alternativas 
Desde hace unos 
cuantos meses está 
disponible «World Rally 
EN MES 
el más jugable y bonito 
de los títulos para este 
género que hay hasta el 
momento en PS2 [no 
olvidéis, de todas 
formas, que el mes que 
viene sale «V-Rally 3»). 
Por lo demás, «Rally 
Championship» sale en 
este número, y también 
está por. encima en 
cuanto a calidad 


% 


001954 





NW GRÁFICOS Lo mejor del juego es el tamaño 
de los y90co aunque la pobreza de texturas y 
efectos gráficos resulte muy evidente al jugar. 





M SONIDO Los efectos de sonido (incluido el 
copiloto) apenas alcanzan el nivel exigible, aunque 
la música de los menús es un poco más aceptable. 


NM DURACIÓN Tres modos de ¡ juego originales 
y entretenidos, un modo multijugador soso pero 
cumplidor y 20 vehículos ofrecen juego para rato. 


Ml DIVERSIÓN El poco realismo en el control 
afecta a la jugabilidad, aunque las diferentes formas 
de competir animan bastante el asunto. 


PUNTUACIÓN ( 
FINAL ' 


SÁCATE 
EL CARNET 


Para poder competir en el 
modo Profesional, antes 
tenemos que pasar por 
una escuela de conducción 
con un total de 10 pruebas 
de habilidad al volante: 


LAS PR ; consisten en 
reas tramos de los circuitos 
que tenemos que pasar en un 
tiempo límite sin salirnos ni 
derribar ningún cono. Cuidado, 
que son bastante dificilillas... 


E Pra 
== sy COMO me md Egea ve] 


LOS EQUIPOS competidores del 
Mundial se fijarán en nosotros 
una vez aprobadas las pruebas, 
y nos harán ofertas para fichar 
con ellos, Si logramos victorias, 
nos ficharán equipos mejores. 





les ha permitido 
incluir 20 coches 


totalmente reales 


lalgunos de ellos 


modelos antiguos], 
entre los que están 


auténticos 
monstruos del 
asfalto, como el 


Mitsubishi Lancer 
o dos versiones del 


Toyota Celica. 





valoración 







España. asi que este titulo lo 










y modos de juego que van 
incluidos, aparecen algunas 


que acaban por completar un 





debido a su precio reducido, 








e LICENCIA que 
ha conseguido Ubi 
Soft para este título 


No es común encontrarse con 
juegos programados al 100% en 


habíamos cogido con bastantes 
ganas. Sin embargo. a pesar de 
las buenas Ideas en las opciones 


deficiencias técnicas y jugables 


título correcto y con bastantes 
posibilidades, pero que está lejos 
de ser brillante. Desde luego, y 


puede ser una opción Interesante 
bara Iniciarse en el mundo de los 
rallies, si no se es muy exigente 
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ACCIÓN mINTERPLAY mm [ JUGADOR M CASTELLANO 99,99 € [9.990 ptas] M+I5 años M Lanzamiento: Ya disponible 


E Pp 
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ESTE ORIGINAL 
JUEGO DE ACCIÓN 
en tercera persona 

nos permite 
controlar a tres 
personajes muy 
distintos. Este es 
el gran Kabuto. 
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CHAS RISAS SANAS es lo que 
nos ofrece este divertido “shoo- 
ter” en tercera persona que nos 
coloca en la piel de tres persona- 
jes distintos: un marine espacial, 
una bruja marina (que si le qui- 
tas la cara no está nada mal, jua, 
jua) y un monstruo gigantesco 
llamado Kabuto. A los tres los 
vamos controlando alternativa- 
mente en tres campañas distin- 
tas ambientadas en una extra- 
ña isla perdida en medio de un 
océano, donde cambia tam- 
bién el objetivo. Por ejem- 
plo, el marine tiene que 
salvar a unos enanos de 


Es uno de los tres personajes que 
podemos controlar. No es que sea 
muy guapa pero fisicamente no 
está nada mal [ejem), puede 
lanzar conjuros y nadar a 
toda pastilla. Su objetivo es 
eliminar a su malvada 
madre, que es la reina de 
las Brujas Marinas 
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¿Qué tienen en común un marine espacial, una 
mujer anfibio y un gigante que pone huevos? Pues 
que los tres salen en este original “shooter” que 
transcurre en una curiosa isla llena de peligros... 


los ataques de sus enemigos, la 
bruja tiene que lograr derrotar a 
su malvada madre y Kabuto... 
bueno tampoco os vamos a con- 
tar todo el argumento, que pier- 
de la gracia ¿no? 


"+ENTRE LOS TRES PERSONA- 
JES TENEMOS por delante 45 
fases de desarrollo muy variado, 
como eliminar a un bicho deter- 
minado, construir una base o in- 
cluso ganar unas carreritas de 
motos acuáticas. Es decir, una 
original mezcla de shooter, estra- 
tegia y velocidad. Además, todo 
el juego rezuma un fino e irónico 
sentido del humor que hace que 





HAY DOS VISTAS entre las que elegir: en tercera persona o 
subjetiva, en la que podemos usar un zoom para apuntar. 










nos partamos de risa a menudo. 
Lo que falla es el apartado gráfi- 
co, porque salvo los personajes 
protagonistas, que sí están deta- 
llados, el resto de texturas del 
juego son pobres, los personajes 
parecen “resbalar” por unos es- 
cenarios casi vacíos que llegan 
incluso a atravesar en ocasiones. 
Pero merece la pena que os atre- 
váis a pasar por alto estos pro- 
blemas, porque su acción y su 
humor son atractivos. 





: ) de situaciones, 
desde disparar a Construir bases 
MLO AS JES que 
manejamos, que al ser totalmente 
distintos hacen que el juego no se 
haga repetitivo a la larga 


¿05 le restan 
rmuchos enteros al juego debido a su 
escasa Calidad y numerosos fallos 
HMLA FALTA DE MULTLJUG 
y de extras hace que no tengamos 
ninguna razon para volver a jugarlo 


LOS MARINES TIENEN 7 ARMAS diferentes y la bruja Delphi 
14 hechizos distintos, con los que dar caña a los enemigos. 





alternativas 
Shooters en tercera 
persona para PS2 sólo 
está «Max Payne» 
(porque a «X-Squad»» 
mejor odvidadlo...). Si lo 
que os va es la acción, 
podéis echar un vistazo 
a «Maximo», ««State of 
emergency» [siempre 
MOE 
edad) o «Eve of 
Extinction». Si buscáis 
juegos con un humor 
similar, no os perdáis la 
aventura gráfica 
TAE 








e 


LA ISLA ES UN 
LUGAR PELIGROSO 
y lleno de enemigos 
que nos obligarán 
una y otra vez a 
pegarnos. Aquí no se 
para ni un segundo. 


a. Y 


MW GRAFICOS Los personajes principales 
están bien detallados, pero el resto de texturas son 
pobres y hay muchos fallos gordos de “clipping”. 





Ml SONIDO La banda sonora es resultona, pero 
lo que se lleva la palma es el estupendo doblaje al 
castellano. ¡No pararéis de reir con los comentarios! 





MW DURACION El juego nos tiene ocupados 
unas 15 horas. Le falta un modo multijugador o 
algún extra que nos incite a jugarlo otra vez. 
DIVERSION Una vez vencido el “repelus” 
del apartado gráfica, nos encontramos con un 
planteamiento de juego atractivo y con risas 
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A lo largo de las tres 
campañas de que consta el 
juego nos encontramos 
con diferentes tipos de 
misiones. Estas son las 
que se suelen repetir con 
más frecuencia, pero al 
tener cada personaje 
habilidades distintas no se 
hacen monótonas: 


LAS MISIONES DE ACCIÓN son 
las más numerosas y en ellas 
básicamente hay que disparar a 


bichos con ganas de bronca. 


LA CONSTRUCION DE BASES es 
da cierto toque de estrategia al 
juego. Á nosotros nos toca 
encontrar obreros y alimento. 


En 

> 
A 
t 


GANAR CARRERAS DE MOTOS 
acuáticas es uno de los 
minijuegos “camuflados” de 
misión. Original mezcla, ¿no? 





VENTE 


La primera impresion que causa 
«Giants» no es buena por culpa 
de 5u pobre apartado grafico 
plagado de defectos, pero una 
vez superada esa decepción 
Inicial, la divertidísima historia 
narrada mediante secuencias de 
video dobladas al castellano nos 
va ganando poco a poco. La 
opción de contratar a tres 
personajes distintos en tres 
campañas diferentes con 43 
misiones muy vartadas basadas 
en la acción y la estrategia es de 
ES lo mas original que vals á 
TU encontrar ahora mismo en PS2 
Lastima la falta de multiugador 
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DEPORTIVO 1 ACCLAIM MM DE | A 4 JUGADORES 
INGLES a 59,00€ [9.817 ptas) m +13 años 


| BRA CON 7 ¡Cl a cambio de jugosos puntos es ahora 
más divertido que nunca, ¡y menos peligroso! «Dave Mirra» se estrena en 
GameCube con una versión de su último juego para PSZ2 que lo tiene to- 
do: catorce deportistas profesionales (y alguno no tanto pero más diverti- 
do, como el Amish], escenarios inmensos, que incluyen dos exclusivos pa- 
ra GameCube (Venecia y Greenville) un editor de circuitos y todos los 
trucos y piruetas que puedas imaginar. Los gráficos no están mal y la di- 
versión es la misma que la de la saga «Tony Hawk», es decir, muyyyy al- 
ta. Y ademas, una vez que conseguimos pasárnoslo, podemos desblo- 
quear nuevos personajes, bicis, secretos... Ah, y no os olvidéis de subir a 
tope el volumen para que los vecinos flipen con la banda sonora, con te- 
mas de grupetes como Alient Ant Farm o Rage Against the Machine 


valoración La verdad es que esto del “biking” es un pasote. ¡Quién 
nos ¡ba a decir que se podía pasar tan bien a lomos de nuestra bici! 





MN METE E 


Mm PUZZLE Mm UBISOFT E | JUGADOR A CASTELLANO 
Mm 59,95€ (9.974 Ptas.) m +13 años 


Los worms cambian de aires y de- 
ciden pasarse a los puzzles. El siste- 
ma es el mismo que el de «Puzzle- 
Bobble»: eliminar las bolitas del 
mismo color y hacer combinaciones. 
Gustará a los fans más acérrimos de 
los puzzles, pero no a los seguidores 
de los worms de toda la vida. 


valoración Despues de tanta batalla los worms deben estar 
“quemados”. Si no, no se explica qué pintan en un juego tan simplón. 





PSONE ¡ET 


m PLATAFORMAS mm UBISOFT 1 | JUGADOR m1 CASTELLANO 
m 18,00 € (5.990 Ptas.) m TODOS LOS PÚBLICOS 


El pobre ET se debe preguntar dónde 
está “su caaaaaaaasa”, porque en 
este juego está más perdido que un 
pulpo en un garaje. Recoge setitas, 
cura flores y se mueve muy despaci- 
to, ¿todo para qué? Pues para volver 
a su planeta, del que nunca debió sa- 
lir, porque para acabar en “ésto”... 


VEL TAT curioso, pero con la perspectiva isométrica ET se 


parece a una patata. Bueno, se parece AUN MÁS, si eso es posible. 
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mM PLATAFORMAS 1 THQ a | JUGADOR 4 CASTELLANO 
m 53,00€ (8.818 Ptas.] m TODOS LOS PÚBLICOS 


Menuda le espera a Jimmy: ¡tiene 
que impedir la destrucción mundial! 
Menos mal que cuenta con la ayuda 
de su perro-robot Goddard. Juntos 
deberán superar unos niveles muy 
variados, tanto en su diseño y como 
por sus objetivos. ¡Y también pode- 
mos pelear entre cuatro amiguetes!, 


valoración Este Jimmy sabe divertirse: ¿cuántos chavales conoces | 
con un perro robótico, y que salven el mundo antes de hacer los deberes? EY 





PIEDATY "FAY 
GC¡CRhAZY TAXI 


Ñ ARCADE Mm ACCLAIM E [ JUGADOR m INGLÉS 
m 59,00 € (9.817 Ptas.) m +13 años 


Ser un taxista zumbado, que recoge 
clientes a toda pastilla y los lleva a su 
destino arrasando con todo, pues 
hombre, es muy divertido... pero es 
que este juego apareció hace casi 3 
años y es la misma versión que ya vi- 
mos en DC y PS2. Game Cube se me- 
rece más en su lanzamiento. 


VENETO SS puede decir que el tiempo no pasa por Crazy Taxi... 
pero eso no es un cumplido, la verdad. Se repite más que el ajo, oye 
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m PLATAFORMAS Í KEMCO 1 1-2 JUGADORES 1 INGLÉS 
m 64,95€ [10.807 Ptas.) m TODOS LOS PÚBLICOS 


Los estudios Universal han pasado 
de ser un parque de atracciones a 
convertirse en un bodrio de “party 
game”. El desarrollo no tiene mucha 
miga: escogemos un personaje, nos 
forramos a puntos contestando en un 
trivial, y después gastamos esos 
puntos en “sosas” atracciones. 


valoración Los peques disfrutarán durante un par de partidas, pero 
donde estén los parques de verdad, que se quite la “experiencia virtual”. 





DAD RTVE EA 
PS2 ¡| MR MOSKEET 
dl W Ue DE SAA YAl y Ya 


H ARCADE Ñ EIDOS 1 | JUGADOR m CASTELLANO 
W 66,95€ (10.990 Ptas.) m TODOS LOS PÚBLICOS 


Tengo sed de sangre... ¿soy un vam- 
piro? ¡Pues no señor, soy un mosqui- 
to de tomo y lomo, y mi misión es 
darles un buen “chupetón” a toda la 
familia! Nos movemos por inmensas 
habitaciones, luchamos contra hu- 
manos, picamos... Otra cosa no, pero 
original es un rato este juego. 


valoración Lo mejor es ser un mosquito, las chorradas que nos dice 
la familia y la “Advertencia. Este juego tiene escenas de picor explicito” 
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¡Déjalos K.O.!. Ya sea como Tyson o contra Tyson, vas a probar el sabor del dolor..., 
¡intenta probar también el de la victoria!. Dispones de más de 600 golpes diferentes, con 
movimientos ilegales, golpes personalizados y combos. Castigos brutales un round tras otro, 
acción sin pausa que saciará tu sed de un buen combate. Maniobras agresivas, bloqueos 
intutivos, fintas rapidísimas. Bombea tu adrenalina y prepárate para conseguir un K.O. 
letal. Consigue ya un equipo de primeros auxilios. Alguien va a terminar mal... muy mal. 
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El motor PAIN'M de daño facial te 16 pesos pesados profesionales y Destroza a tu oponente en 9 Crea tu propio boxeador : 40 
muestra la brutalidad del boxeo. LAA EEES modos de juego 


¡ER A ES 





BOXER APPEARANCE 


FACIAL MAJA 


€) 2002 The Codemasters Software Company Limited. (“Codemasters”) All Rights Reserved. "Codemasters"D and the Codemasters logo are registered 
trademarks owned by Codemasters. “Mike Tyson Heavyweight Boxing""" and "GENIUS AT PLAY"7* are trademarks of Codemasters. “Mike Tyson'" is a 
trademark of Mike Tyson Enterprises and Mike Tyson's name and image are used under license. All featured boxers names and images are used under license. 
All other trademarks and trade names are the property of their respective owners. Published by Codemasters. Developed by Atomic Planet Entertainment Ltd. 
“2” and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are 


either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the US and/or other countries and are used under license from Microsoft. 
All rights reserved. All other trademarks and trade names are the property of their respective owners. 
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GENIUS" AT PLAY” 








LOS MEJORES 


mM Los juegos más destacados del momento 





( MINEVA | 
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“s LOS FAVORITOS DE LA REDACCIÓN LOS MAS ESPERADOS 


gu Wars: Metal Gear Solid 2 
Rogue Leader ! 









Resident Evil 


GAMECUBE 
Después del reportaje del 






















prrrrnnnnnnnn rar nrnrnrnnarannases a ? z : mes pasado, E reedición 
: Las naves de : Solid Snake sigue . del primer «Resident Evil» 
; Jue Guerra ml : E puestos de E ¡2 para la consola de 128 bits 
: Galaxias” nos han : cabeza, no en vano y : ; 
: enganchado casi : es uno de los w" - Nintendo se ha convertido, 
: tanto como las : espías mejor a, en el j juego MES esperado 
: películas. : preparados de PS2. W dá por todos vosotros. 





Zelda 


GAMECUBE 
Sea en plan “serio” o con 
una cara de dibujos 


e nipeos del dea animados a lo Oliver y 
: los fanaticos de : Cada dla más cerca, 
: rol, este mes ES : no podemos parar Benji, el bueno de Link 


:recibimosasu |... o. os : de jugar con este ; tiene una cita con la 
: representante más : : : simulador tan '' consola de Nintendo. 


: esperado. ; adictivo. ¡Queremos que salga ya! 


“Medal of Honor : , 

: p UE 
 Frontline | o E Sunshine 
pe O O cesa EA y ESMEGUBE 


: Este mes nos : Este simulador de a EAS METE 


rra nrarrnrossorsopsrns9ron»..so 


: Con el mundial 











: Enhorabuena para 























! vamos a la : carreras tiene Má | > enganchada a la espalda, 
= uerra... a la ll : tantos vehículos, el fontanero más famoso 
se A: uerra Mundial, ; que aún seguimos A a? del mundo está deseoso 
ueremos decir, : disputando . 
A LA e la mano de EA. | : carreras con él. el de llegar a GameCube. 






1] 0611111 82 


GAMECUBE, PS2, XBOX 
Aún no hemos probado 
esta maravilla, pero tiene 
una pinta impresionante... 





roprrno o. P”.orsssns9 .Prrsrsoonn.r.s.oo.. 


: Dante reparte 
: espadazos a 


: POSICIÓN : 
: ANT ERIOR 






== E saga con más 
: solera de la lucha 

















: en 3D nos tiene : diestro y siniestro > 3917 ¿Será mejor que «Dead or 
PI E : enganchados por : entre los demonios A E Alive 3», «Virtua Fighter 4» 
: sus muchos modos 


: que intentan llegar 






y «Tekken 4»? En cuanto 
SEMEN E 


Tai s Mansion Z ¡ ¡ eS | 
: | Tekken 4 
A. | AS PLAYSTATION 2 


o 0% O o ¡des ff El rey de la lucha ha visto 

5 : : Que nuse enteren a li Res va, revés <=: MA amenazado su trono por 

: nuestras madres % : viene, nadie puede | varios Juegazos de nueva ” 
: de que nos lo % : dejarnos sin los generación, pero esta 

: pasamos tan bien 3 emocionantes cuarta entrega pretende 

: cazando... sólo con : partidos de «Virtua revalidar su posición. 


: Una aspiradora. ] : Tennis 2k2». ¿Podrá ganar el combate? 


LOS PREFERIDOS DE... 






: : Y luchadores. : a nuestro mundo. 






















Manuel 2 Rubén : Y David po Roberto 
2 del Campo J, Navarro  : Martinez . a Ajenjo 
1SW: Rogue Leader GC: 1Final Fantasy X PS2 : 1Metal Gear Solid 2 PS2 : 1Final Fantasy VI! PS 


2 Metal Gear Solid 2 PS2 : 2Luigi's Mansion GC : 2SW: Rogue Leader GC: 2Metal Gear Solid 2  PS2 
3 Virtua Fighter 4 PS2 : 3SW: Rogue Leader GC: 3Gran Turismo 3 PS2 : 3Final Fantasy X PS2 














de Ico PS2 : 4Spider-man GC : 4Medal of Honor PS2 : 4ProEvol. Soccer2  PS2 

5 Pro Evol. Soccer2 PS2 : 5Medal of Honor PS2 : 5Tony Hawk 3 PS2 : 5Gran Turismo 3 PS2 METAL 

7 HeadHunter DC : 7Blood Omen 2 PS2 : 7ProEvol. Soccer2 PS2 : 7 Medal of Honor PS2 - 

8 Project Gotham XBOX : 8Alone in the Dark IV PS2 : 8Virtua Fighter4  PS2: 8R.E. Code: Veronica DC Pero bueno ¿no se había 

9 Gran Turismo3  PS2:' 9Golden Sun GBA : 9Final Fantasy X PS2 : 9Virtua Tennis 2k2 DC muerto después de que le 
10 Virtua Tennis 2k2 DC : 10 Shadow Hearts PS2 : 10 Luigi's Mansion GC : 10 Broken Sword PS cortásemos la mano? 







us e. lo Y Revolver Ocelot sigue siendo 
La lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base => as Las el peor enemigo de Solid 


a las listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. - Snake, no sabemos si por su 
puntería o por su maldad. 
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VUESTRAS 
CRITICAS 


¡ighlighte 






3 VUESTROS FAVORITOS 


: Metal Gear Solid 2 Zelda: 
: : Ocarina of Time 







: Está visto que las 

: aventuras de 

: espionaje tienen 

: mucho tirón... 

: sobre todo con esta 
: enorme calidad. 


: Link continúa 

: viviendo una gran 

: aventura en Nó4 

: mientras espera su 
: estreno en 

: GameCube. 





MESES 
EN LISTA 








| Final Fantasy VII 


rr rr ssp rss fr 


MA : De terrorista en los 
: reactores de Mako 
l : a salvador del 

: mundo, la historia 
m : de Cloud es 





np rsrrssrjprssrosssrs$.ss.o. 


: Como nadie tiene 
: Un garaje tan 


rande, este es el 


: único modo de 





ÑO SS 





ES 8 
Y - «PAU 
PRO EVOL. ED 


SOCCER 2 


La críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas. 


4 s 
BB Y C ne 


a 


Dani (e-mail) 

En cuanto jugué al primer «ISS» de Nintendo 64, 
supe que tardaría mucho en ver otro juego tan 
bueno, pero los «Pro» lo superaron, sobre todo 
éste, que es el mejor que existe. Eso sí, dudo que 
salga un juego que de esa sensación de felicidad y alucine 
que sentí con el gran «ISS 64». VALORACIÓN: 93 


PX 





Alex Baraibar (Barcelona) 


No ha otro juego de fútbol que transmita esa 
sensación de control del balón, el movimiento es 
7 perfecto, y las animaciones son infinitas y muy 
<S reales. Es una maravilla repleta de posibilidades 
que no terminan nunca, aunque sin licencias oficiales ni 


comentarios entretenidos. VALORACIÓN: 92 


o 


LL 


p< 


Román Elbehid (Madrid) 


He probado el de PS2 y el de GC, y la diferencia 
sobre todo está en el portero: el de PS2 se lo 

para casi todo y se mueve con realismo. Es el 
mejor, aunque lo malo es cuando fallas un pase y 
tu jugador se queda parado, o al contrario, sigue 
dando varios pasos y no le puedes parar. Tiene fallos, pero 


a mí me parece la caña. VALORACIÓN: 89 





El mes que viene mandad 
vuestras criticas sobre: 





¡Y no olvidéis enviar vuestra foto! 


CON LOS PEORES 





A 


PS2 





VILLANOS 


EXA L 


MARIO BROS. 


A Bowser le sigue dando por 
raptar princesas, y eso que 
Mario las rescata siempre. 


: correr con los 
: mejores deportivos. 





: impresionante. 





F : Yitán es un joven : ANTERIOR: 

/ : aventurero que nos : 

i : lleva de la mano a 
: un mundo de 

: fantasía para vivir 


: Squall es muy 

: diestro manejando 
: el sable-pistola, 

: pero eso no basta 
l: para salvar la 











; Una gran aventura. MEA | : tierra. ¿Te atreves? 
Devil May Cry : Pro Evolution 
Soccer 
A : En esta mansión ción: : Segro que habéis 
: : : no se pasa miedo, : organizado un 
S : E : porque en cuanto 5 : : torneo de fútbol 
A A , : aparece cualquier lic. : entre vuestros 
: : monstruo, lo E amigos... y ya no 
A - -. : fulminamos. ETA a : podéis dejarlo. 








PI III rara aras soe rss rr rr rr roo rr .onssrcraper mor co qero do romo ororcrn css oer.eoqorr mm. .<»osonsrrrn..ylar..» 


E 








“due Santana se 
: vaya preparando, 
: después de 
: entrenar, no hay 
: quien nos haga 
: sombra en el tenis. 


¿ : Joanna Dark es” 

: Una agente con 

: licencia pafa matar 
: que estará feliz de 
: acompañaros en 

: vuestra misión. 


eonoooono.s+orn.r.oos.? 













==) QUÉ SE HA DICHO DE... 


NA a 


Reúne todas las cualidades para 
Os LEE que Ko Jp9geis 


POOpe RES el =n19 de "alta ca EEE 


_Y 


A, 






rai 





Es daños más divertido del 


La variedad de iS para 
Jugar que Ad otro «FF». 


el “tú a tú” es la ota de la saga. 
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«GamePro: Revista Inglesa  *IGN.com: Web USA «EGM: Revista USA 






6C “XBOX 


SPIDERMAN 


Al Duende Verde no le 
importa inyectarse un virus 
con tal de acabar con Spidey. 


RESIDENT 
EVIL 3 


El pesado de Némesis 
se dedica a perseguirnos 
durante toda la aventura. 


SONIC 


El Dr Robotnik secuestra 
animalillos, y después 
construye robots anti-Sonic. 


LOS MEJORES 


Mi Los juegos más destacados del momento 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


1 Dino Crisis 2 
2 The Italian Job 
3 Syphon Filter 3 


Puntuación : 
1 Final Fantasy IX 79 : 
2 F. Fantasy VII (Platinum) 96 : 
3 Final Fantasy VI 84 : 


Puntuación ; 


1 Head Hunter 92 : 


2 Jet Set Radio 
3 Crazy Taxi 2 


Puntuación : 
1 Phantasy Star O. v2 90 : 
2 Grandia || 9 : 
3 Skies of Arcadia 90 : 


Imprescindibles 


por orden alfabético 


e BLOODY ROAR P. FURY 
e LUIGI*S MANSION 

e SUPER SMASH BROS. 
e SW: ROGUE LEADER 

e TONY HAWK 3 


Puntuación ! 
1 Pro Evolution Soccer 92: 


2 Esto es Fútbol 2 
3 FIFA 2002 


Shootem up 

1 Quake || 

2 Medal of Honor U. 
3 El Mundo Nunca es... 
Plataformas 


2 Abe 's Exoddus 
3 Harry Potter 


Velocidad 


Puntuación ' 


1 WWS Euro Edition 87 : 


2 Virtua Striker 2 
3 No disponible 


Puntuación : 
1 Quake |!! 90 : 
2 Unreal Tournament 86 : 


3 No disponible 


Puntuación : 


1 Sonic Adventure 2 9: 


2 Sonic Adventure 
3 Rayman 2 


Puntuación : 
1 Metropolis Street Racer 94 : 
2 F-1 Racing Champ. 89 : 
3 Vanishing Point 88 : 





Puntuación : 


1 Crash Bandicoot 3 95: 


Puntuación : 
1 Gran Turismo 2 99 : 
2 Colin McRae 2 9% : 
3 World Touring Cars 9% : 


ER 

SMASH BROS. 
PELE MENES 
tu personaje de 
Nintendo favorito 
a base de liarte 
a mamporros. 


Puntuación : 
1 Metal Gear Solid 98 : 
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 : 
3 Resident Evil 2 (Plat) 97: 


Puntuación : 
1 Tekken 3 (Platinum) 9%: 
2 Rival Schools 9%: 
3 Soul Blade (Platinum) 90; 


1 Red Alert 
2 Theme Park World 
3 Front Mission 3 


Puntuación : 
1 NBA Live 2002 89 : 
2 KO Kings 2001 80 : 


3 No disponible e: 


Puntuación : 
1 Shenmue ll 9%: 
2 R.E. Code: Veronica 9%: 
3 Alone in the Dark IV 92: 


1 Soul Calibur 
2 Dead or Alive 2 
3 Marvel vs Capcom 2 


1 No disponible 
2 No disponible 
3 No disponible 


Puntuación 
1 Virtua Tennis 2 9%: 
2 NBA 2K2 91: 
3 Virtua Athlete 81: 


e DEAD OR ALIVE 3 
e F1 2002 

e HALO 

e JET SET R. FUTURE 
e PROJECT GOTHAM e NO DISP 


AA ES ES 


1 Beatmania 
2 Tony Hawk 3 
3 Manager de Liga 2001 


imprescindibles 


por orden alfabético 


e CRASH BANDICOOT 3 
e DINO CRISIS 2 

e FINAL FANTASY IX 

e GRAN TURISMO 2 

e |1SS PRO EVOLUTION 2 
e METAL GEAR SOLID 

e RESIDENT EVIL 3 

e SYPHON FILTER 3 

e TEKKEN 3 (Platinum) 

e TOMB RAIDER: TLR 


Puntuación 
1 ChuChu Rocket! 92 
2 Samba de Amigo 


por orden alfabético 


e HEAD HUNTER 

e JET SET RADIO 

e MSR 

e NBA 2K2 

e QUAKE lll 

e R. E. CODE: VERONICA 
e SHENMUE 2 

e SONIC ADVENTURE 2 
e SOUL CALIBUR 

e VIRTUA TENNIS 2 


por orden alfabético 


e SPIDER-MAN 
e WRECKLESS 


PRESS STAR» 


METAL SLUG x 


Por fin podemos jugar con esta 
recreativa de SNK en nuestra 
propia casa. Y lo mejor de todo 
es que liarnos a tiros con tantos 
enemigos resulta aún más 
entretenido cuando lo hacemos 
junto a un segundo jugador. Eso 
sí, no esperéis gráficos de última 
generación, aquí lo que se lleva 
es diversión sin complicaciones. 


CU AR 


ISUREO 


Sic ys] e 0 :ñ 


ed ibi md 


ES 


e AN *% 





SPIDER-MAN 
THE MOVIE 


* NO DISPONIBLE 


* NO DISPONIBLE 


ONIBLE 





Puntuación : 


1 Grand Theft Auto 3 93 


2 Max Payne 
3 Maximo 


Puntuación : 
1 Final Fantasy X 97: 
2 Shadow Hearts 80 : 
3 Dark Cloud 65 : 


Acción 

1 Metal Gear Solid 
2 Perfect Dark 

3 Spiderman 


Puntuación : 
1 Zelda O. of Season/Ages 95 : 
2 Pokémon Cristal 85 : 
3 Harry Potter 83 : 


Puntuación : 
1 Castlevania 86 : 
2 Spiderman 81: 


3 Jedi Power Battles 


Puntuación : 
1 Golden Sun 90 : 
2 No disponible | 
3 No disponibl e. : 








Puntuación : 


1 PRO Evolution Soccer 91: 


2 FIFA 2002 


90 : 
3 Esto es Fútbol 2002 90 : 


Puntuación 
1 M. of honor Front. 90 : 
2 Half Life 90 : 


3 007 Agente en fuego... 


Puntuación : 
1 Jak 8: Daxter 93 : 
2 Crash Bandicoot 80 : 
3 Rayman Revolution 87 : 


Puntuación : 
1 GT 3 A-Spec 99 : 
2 F-1 2001 90 : 
3 WRC 2001 88 : 


Puntuación : 
1 Ronaldo V-Football 90 : 
2 Barca Football (Color] 82 : 
3 No disponible .. : 


Shoofem up 
1 No disponible 
2 No disponible 
3 No disponible 


Plataforma 


3 Monstruos, S.A. 
Velocidad 


2 Wacky Races 
3 F-1 WEP Il (Color) 


Puntuación : 


82: 


2 No disponible 
3 No disponible 


2 Iridion 3D 
3 No disponible 


Puntuación : 
1 Super Mario Adv. 2 91: 
2 Wario Land 4 87 : 
3 Super Mario Advance 86: 


Puntuación : 
1 Mario Kart S. Circuit 95: 
2 F-Zero 88 : 
3 No disponible | 


Puntuación : 


Puntuación ! 
1 Donkey Kong [Color] 99: 
2 Mario Bros DX (Color) 93 : 


Puntuación : 


1 Top Gear Rally 2 (Color] 91 : 


Puntuación : 


1 Metal Gear Solid 2 9%: 


2 Devil May Cry 
3 RE Code Veronica X 


Puntuación : 
1 Virtua Fighter 4 yl: 
2 Tekken Tag Tournament 87 : 


3 Dead or Alive 2 


1 Dropship 
2 Age of Empires ll 
3 Kessen 


1 NBA 2002 
2 KO Kings 2001 
3 NBA Street 


Aventura 


Lucha 


3 Killer Instinct 


Estrategia 

1 No disponible 
2 No disponible 
3 No disponible 


Deportivos 


1 No disponible 
2 No us 
3 No disponible 


1 Street Fighter 
2 Final Fight One 
3 Tekken Advance 


1 Advance Wars 
2 Park Builder 
3 No disponible 


1 Fila Decathlon 
2 No disponible 
3 No disponible 


Puntuación : 
1 Alone in the Dark IV 92: 
2 The Fish Files 89 : 
3 Tomb Raider: C. Sword 85 : 


Puntuación : 
1 Street Fighter Alpha 91: 
2 X-Men 89 : 


Puntuación : 
1 Mario Tennis (Color) 92: 
2 All Star Tennis [Color] 92: 
3 Ready 2 Rumble (Color) 91 : 


Puntuación 
1 Tony Hawk 3 - 93 
2 Time Crisis ll 85 
3 Ace Combat 4 


por orden alfabético 


e DEVIL MAY CRY 

e FINAL FANTASY X 

e GRAN TURISMO 3 

e JAK AND DAXTER 

e MEDAL OF HONOR: FR. 
e METAL GEAR SOLID 2 

e PRO EVOL. SOCCER 

e RE CODE: VERONICA X 
e SILENT HILL 2 

e VIRTUA FIGHTER 4 


Varios 
1 Tetris (Color) 
2 Pokémon Puzzle Ch. 


Seymour: Ah, el hijo de Jecht... 


El mejor juego de rol de todos 
(bs tiempos? Para comprobarlo 
debéis acompañar a Tidus, Yuna 
y Wakka en su viaje a través de 
un mundo de fantasía. Lo que os 
espera son más de 100 horas de 
aventuras y combates, un juego 
que no vais a olvidar en la vida. 


3 Pokémon Trading Card 87 | 


imprescindibles 


por orden alfabético 


e ALONE IN THE DARK IV 

e DONKEY KONG 

e HARRY POTTER 

e METAL GEAR SOLID 

e PERFECT DARK 

e POKEMON CRISTAL 

e STREET FIGHTER ALPHA 
e TETRIS DX 


e THE LEGEND OF ZELDA DX | E 


e TOMB RAIDER: CURSE... 


1 Tony Hawk 3 
2 Chu Chu Rocket! 
3 Super Dodge Ball 


por orden alfabético 


e ADVANCE WARS 

e CASTLEVANIA 

e CHU CHU ROCKET! 

e DOOM 

e SS 

e MARIO KART 

e S. MARIO ADVANCE 2 
e STREET FIGHTER 

e TONY HAWK 3 

e WARIO LAND 4 


| ER | ALPHA. 

os luchadores con ás historia. | 

Edil e dal 
= dE 


estos ch 


- demos una paliza... «virtual, € 


Ya nos conquistó cuando sólo 
protagonizaba eS de PSone, y 
ahora ha vuelto a hacerlo en 
versión portátil. ¿Cómo?¿Que no 
sabéis lo que es un Bandicoot? 
Pues un bicho la mar de 
simpático que protagoniza los 
mejores juegos de plataformas. 
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PERIFÉRICOS 








- Los mejores accesorios para sacarle el máximo partido a tu consola. 


¿Os acabáis de comprar una Xbox y necesitáis un 
segundo mando? Estáis de suerte, porque acaba | 
de ponerse a la venta, el nuevo control pad de 
Project Design, con todos los botones del 
original, sujecciones de goma, función turbo... 
¡Y más cómodo que el de Microsoft! Eso sí, los 
gatillos L y R parecen un poco menos 
resistentes, pero a ese precio ¿quién se 
resiste a pasárselo bomba en el multijugador? 
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Un mando que acierta 
en el centro de la “X” 






e: XBOX JOYPAD m Compañía: P. DESIGN 
la: XBOX ¡o: 29,00 € (4.825 ptas] 


GBA está en la onda 


: FM radio GBA 1: THRUSTMASTER 
:GBAn P : N.D. 


Si os mola escuchar muestra música favorita (o el 
partido del domingo) mientras jugáis con vuestra 
GBA, nada mejor que haceros con esta radio digital 
de Thrustmaster que funciona conectada al puerto 
link y que se sintoniza de manera automática. Es 
exclusivamente FM, no necesita pilas, incluye 
auriculares y se escucha muy bien. Si tuviera AM... 


7 LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS | 
PADS CONTROL 


PISTOLAS 


-. — 


: GT FORCE E 
Con Force Feedback 1 
162,21 € (+ juego GT3) 
(26.989 ptas.) 


GUN CON 2 

La pistola oficial 
32,99 € 

(5.489 ptas.) 


BLAZE 

FALCON 

Con mira láser 
51,02 € (8.489 ptas.) 


SPEEDSTER 2 
A % MN Realismo soberbio 


78,07 € 


p 
(U 


as (12.990 ptas.) 


BLACK 
THUNDER 


Con licencia. 
N.D. 


NO DISPONIBLE 


MODENA 360 

? Como un Ferrari 

a 79,95 € 
(13.300 ptas.) 


NO DISPONIBLE 





== 


o% cómodo y fiable 





TA 
EPA 
LA 


Olante de Nascar 
para GameCube 
: BLACK THUNDER INTERACT 
GAMECUBE : N.D. 


Aunque aquí no sea famoso, Dale Earnhardt, un 
piloto de la exitosa competición de coches NASCAR 
apadrina al primer volante de GameCube. Además 
de ofrecer una considerable resistencia al giro, el 
volante incluye 6 botones digitales, pedales de 
acelerador y freno y dos motores de vibración. Para 
ser el primero de la consola, no está mal. 


Cuatro jugadores en PS2... 
¡Sin necesidad de Multitap! 


: PROJECT DESIGN 


bre: USB shock controller 
la: PS2 m | jo: 24,00 € (3.993 ptes] 


Hypnosys ha lanzado el primer pad USB 
especialmente diseñado para PS2. Este 
mando cuenta con dos motores de 
vibración, los 8 botones del Dual Shock y 
conexión tanto en un PC como en PS2, 
aunque en este último caso sólo en los 
juegos que reconocen los puertos USB. 





TARJETAS 


DUAL SHOCK 2 
Fiable a tope 


38,79 € 
(4.790 ptas.) 


MANDO DVD SONY 


Nuevas funciones 


para ver DVDs. | 
El DONE TFT 


PELIKAN 

CARD 

El doble de megas 
60,04 € (9.990 ptas.) 


PXUS D. SHOCK 
Precio genial 


17,97 € 
(2.990 ptas.) 


MGK CARD 


Memoria barata 
y con funda 


7,15 € (1.190 ptas.) 


42.04 € (6.995 ptas, 
F ¡ Pantalla portátil 
“a z 180.24 € 


(29.989 pop: ) 


MEMORY GBA CABLE 

CARD GC nea, 8% 
e Tarjeta oficial mom on 6 
20,00 € (3.328 ptas.) 15, 0 


MANDO 

GAME CUBE 

El más cómodo 
32,95 € (5.491 ptas.) 


DVD KIT 
Para poder 
ver pelis DVD 
49.95 € 

(8.310 ptas.) 


VORTEX 


THRUSTMASTER 
El mando más 


La más barata 
con 8 megas 


N.D. 39,70 € (6.605 ptas.) 


CONSOLA 
PLAYSTATION 2 
+ FINAL FANTASY X 


CONSOLA PLAYSTATION 2 
+ METAL GEAR SOLID 2 


y 
a 
= — y - 
Dres! px ¡AA 
E IN eri 
7 Ae 


2) 


CONSOLA XBOX 
+ BURNOUT 


CONSOLA DREMCAST + TECLADO + CONTROL PAD 

+ TREMOR PACK + FERRARI 355 CHALLENGE 

+ POWER STONE 2 + SONIC ADVENTURE + TOY RACER 
+ VOLANTE RACE CONTROLLER 


CONSOLA PS ONE 
+ MONSTRUOS, S.A. 


o 2 P jones válidas hasta fin de existenci . . A 
pedidos por teléfono EXA AA ROA econo): coros clero: o descuentos. Precio: váido: | pedidos por internet INAMU ad 
salvo error tipográfico y vigentes del 1 al 30 de junio. 





SUDETVENTAS 


CRASH BANDICOOT XS 

GOLDEN SUN 

HARRY POTTER Y LA P. FILOSOFAL 
INT. SUPESTAR SOCCER 

MARIO KART SUPER CIRCUIT 
RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR 
SONIC ADVANCE 

SUPER MARIO ADVANCE 

TEKKEN 

WARIOLAND 4 


a 


pedidos por teléfono KAIN DATE” 


Expertos en informática 


GAME CUBE + PAD 
ORIA THRUSTMASTER 


CONSOLA GAME CUBE MEL) 


BATMAN 
VENGEANCE 


BLOODY ROAR: 
PRIMAL FURY 


SONIC 
ADVENTURE 2 


52,95 
44,95 
49,95 
54,95 
41,95 
49,95 
54,95 
41,95 
54,95 
41,95 


A > _d LMAeS y 
superosertasfi 


GAME BOY AIMANCE 


MORADA - AZUL TRANS. - BLANCA - ROJA TRANS. -NEGRA 


DUKE NUKEN 
ADVANCE 


DUKE NUKEM 
ADVANCE 


DAVIS CUP 


Promociones válidas hasta fin de existencias y no 
acumulables a otras ofertas o descuentos. Precios válidos 
salvo error tipográfico y vigentes del 1 al 30 de junio. 


CABLE RF 
NINTENDO 


CABLE RGB 
NINTENDO 


CONTROLLER NEGRO O MEMORY CARD 59 
MORADO NINTENDO NINTENDO 


BURNOUT 


SPIDER-MAN: 
THE MOVIE 


STAR WARS: 
ROGUE LEADER 


» E E E E E 
a 


GAME BOY AOVANCE 


SPIDER-MAN: 
THE MOVIE S. MARIO ADVANCE 2 


y 


ORT 


-— 


MEGAMAN 
BATTLE NETWORK 


SUPER MARIO WORLD: 


PU 
Sl, 
UC: 


18 WHEELER 

DONALD DUCK QUACK ATTACK 

J. McGRATH SUPERCROSS W. 2002 
LEGENDS OF WRESTLING 

SPY HUNTER 

WORM BLAST 

F1 2002 

LOST KINGDOM 

X-MEN FIGHTING 

GAUNTLET DARK LEGACY 


junio 
junio 
junio 
junio 
junio 
junio 
julio 
junio 

julio 


junio 


INTERNATIONAL 
SUPERSTAR SOCCER 


E. rra A 


LUIGI"S MANSION 


PS 


SUPER SMASH 
BROS. MELEE 


GF 


WAVE RACE: 
BLUE STORM 


nn Ss A 


GÍA 59 
y 


ICE AGES 

S. WARS EP. 2: ATAQUE CLONES 
LILO €. STITCH 

FOOTBALL MANIA 

V-RALLY 3 

WTA TOUR TENNIS 

KONAMI COLL.: CLASSICS 

SPY HUNTER 

ZIDANE FOTTBALL 2002 
INSPECTOR GADGET RACERS 


SUPER 
BUST-A-MOVE 


GAME BOY ADVANCE 


pedidos por internet RARE 





A 
4 ma 
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a 


Expertos en videojuegos 


y 


FATEOOA 
is 


* oy MAJA y o” 


« 


CONSOLA PLAYSTATION 2 ¡ELIGE TU PACK! 


BLOOD OMEN 2 59,95 
DEVIL MAY CRY 62,95 
DYNASTY WARRIORS 3 64,95 
E FIFA FOOTBALL 2002 54,95 
GTA !ll 62,95 
E ICO 59,95 
METAL GEAR SOLID 2 54,95 
MOTO GP 2 59,95 
PRO EVOLUTION SOCCER 59,95 
STATE OF EMERGENCY 64,95 


pr 07 
=. O »- 
A Se PLAYSTATION 2 
z A > + METAL GEAR SOLID 2 


— 


CONTROLLER D. SHOCK 2 SONY 29,95 | 7 o A LAGSN 
DVD REMOTE CONTROL SONY 27,95 E 

MEMORY CARD 8 MB. SONY 39,95 

VERTICAL STAND SONY 13,95 

VOLANTE FERRARI 360 RED ED. 57,95 . 


COMMANDOS 2: DRAKAN: 
MEN OF COURAGE THE ANCIENT GATES 


N Ñ á Playstation e 


A 
Ue Y A AS 
PP > )Y MÁ Y ww > YA - 


m4 PlayStation e 


SILENT HILL 2 
o a o el a 


SILENT HILL 2 


= : A pa. ; ¡as y 
ATI SN E 


| y ANS 


ho 
e 


INTERNATINAL 
FINAL FANTASY X 


PlayStation e > PlayStation e 


pa by 
o nar a 


Platinum 


PLAYSTATION PS On 
+ MONSTRUOS S 
ISLA DE 


SUPERSTAR SOCCER 2 


MEDAL OF HONOR: 
FRONT LINE 


PlaySrtanon.e 


GE 144 Y Mi 


RESIDENT EVIL 
CODE: VERONICA X 


CM 


Platinum 


CONSOLA PS One 


J 


SOLDIER OF FORTUNE 
GOLD EDITION 


PlayStation 2 eL 


SOLDIER or FORTUNE 





LANZAMIENTO 


EVIL TWIN: 21 DE JUNIO 


ESTO ES FÚTBOL 
2002 CYPRIEN'S CHRONICLES 


CHALLENGE 


GRAN TURISMO NEXT 
AGRESSIVE IN-LINE 
PRISONERS OF WAR 

LE TOUR DE FRANCE 
BLADE 2 

PRO RACER DRIVER 
V-RALLY 3 

STITCH EXPERIMENT 626 
X-MEN FIGHTING 
ZIDANE FOOTBALL 2002 


DRAGON BALL Z 
FINAL BOUT 


DRAGON BALL Z 
ULTIMATE BATTLE 22 


AL 7 == y - — 
$ ZA Es pS e. WA 
DRAGON BALL ó TS " Jn 5 nl 
. ME y l A 
TE 29,9 AA 9- EL 


A , VI_ 7 rd . 
PlayStation SN 7 MENECIO)) 


FINAL FANTASY 
ANTTHOLOGY 


A sl 19,95 
PlayStation 


. % P ¡ alidas hasta fin de existenci . . . 
pedidos por teléfono KALI AER crio oros otero: o descuento: Precio: váido: | pedidos por internet RAMAS 
salvo error tipográfico y vigentes del 1 al 30 de junio. 





Expertos en informática 


CABLE ADAPTADOR C. PAD INTERACT  C. PAD THRUSTMASTER CONTROLLER 
RF MICROSOFT POWERPAD PRO PROGRAMABLE MICROSOFT DATE X 


BATMAN VENGEANCE / 24,95 
BLOOD OMEN 2 
BURNOUT 


DEAD OR ALIVE 3 DVD MOVIE PLAYBACK JOYSTICK LOGIC 3 MEMORY UNIT VOLANTE THRUSTMASTER 
DEADLY SKIES ' KIT MICROSOFT ARCADE STICK MICROSOFT 360 MODENA 
F1 2002 


GENMA ONIMUSHA 

HALO 

JET SET RADIO FUTURE 
MAX PAYNE 

PROJECT GOTHAM RACING 
SHREK 

WRECKLESS 


COMMANDOS 2: INTERNATIONAL 
MEN OF E SUPERSTAR SOCCER 2 MOTO GP 


— 
SETI YY: es 


dy” yo. bas 
A y had a y E3 GRAND PRIX 4 julio 
| HUNTER: THE RECKONING julio 


BLADE 2 Sul 
NBA INSIDE NIGHTCASTER: SPIDER-MAN: STAR WARS: A pi 
DRIVE 2002 DEFEAT THE DARKNESS THE MOVIE JEDI STARFIGHTER julio 


LE TOUR DE FRANCE julio 
SHADOW OF MEMORIES junio 
X-MEN FIGHTING julio 
GUN METAL julio 
RACE OF CHAMPIONS julio 
MATT HOFFMAN PRO BMX 2 julio 
CIRCUS MAXIMUS julio 
OFF ROAD WIDE OPEN julio 


STARWARS _ 
VETOSIANAONO 


CONTROL PAD AMPED FREESTYLE ODDWORLD RALLISPORT 
INTERACT POWERPAD SNOWBOARDING MUNCH/'S ODDYSEE CHALLENGE 


e? pa É A 


¡Y é A 
Y 


del mes 
supero EAS E 


A 


KEYBOARD METROPOLIS p 17,95 

(TECLADO) STREET RACER DINOSAUR y 17,95 

aa 333 — : DUCATI WORLD ; 17,95 

| AA TE: | : k FI WORLD GRAND PRIX ll E 17,95 

A: A eamcas - í =,  FIGHTING VIPERS 2 , 17,95 

: | O aa | GRANDIA ll h 19,95 

PHANTASY STAR ON LINE ) 29,95 

RED DOG , 17,95 

e SEGA RALLY 2 , 17,95 

EEN f DN. A SONIC + SILENT SCOPE y 19,95 

+ TOY RACER E E | E 27 5 SPACE CHANNEL 5 ; 17,95 

+ POWER STONE 2 Ar > E , | Y”) STREET FIGHTER ALPHA 3 , 19,95 

+ SONIC ADVENTURE UN 14 So 2 ; TONY HAWK/'S PRO SKATER 2 11,95 

+ FERRARI 355 CHALLENGE pardo E j 5 | TOY RACER TE 5,95 
+ KEYBOARD (TECLADO) (149,95) o: 20 L£NZ A Y, | , 

+ VOLANTE RACE CONTROLLER ' a 


e : 1€ . 4 M 2 A ol 
+ C. PAD PERFORM. ASTROPAD + TREMOR PAK : A _—_ AQ [CONTO EGRIP 
. 2 P válidas hasta fin d h o o . 
nedidos por teléfono HR E cora a o e an dos válidos pedidos por internet RAMA AO 
salvo error tipográfico y vigentes del 1 al 30 de junio. 





ANA TAN Si eres un profesional del secto ¡ fo 
CENTROS MAIL parte demuestra red de cet de ja lama al 917 791 307 | 


Informática y videojuegos 


A CORUÑA - Gasteiz 
e UN 


CL VIA PÚNICA, 5 C. BARCELONA-GLORIES D-31 
: 971399 101 , C/ CIUDAD s/n 
TEL: 933 608 174 


BARCELONA Manresa BARCELONA Manresa BARCELONA Mataró 
ra CARR 7 ne E ? 1 - 3 e o 7 ] 


4 y 
ym 
DY o] 'M 
nd 
y 


AV. VIRGEN DE GUADALUPE, 18 
TEL: 927 626 365 


C/ SAN CRISTOFOR, 13 C.C. MATARÓ PARK 
TEL: 937 960 716 C/ ESTRASBURG, 5 AV. CASTILLA Y 
TEL: 937 586 701 TEL: 947 222717 
GUIPÚZCOA S. Sebastián 
(05, UE PZA. 


C/ LUIS MARIANO, 7 
TEL: 943 635 293 


ñ 


¡a ds pa 


JOSÉ ANTONIO 


A a 


P" DE CHIL, 309 C/ CORONEL l. VALLS DE LA TORRE, 3 h d AV. REPÚBLICA ARGENTINA, 25 C/ DOCTOR FLEMMING, 13 
TEL: 928 265 040 TEL: 928 817 701 +. TEL: 987 219 084 TEL: 987 429 430 


MADRID Alcalá de H. MADRID Alcobendas MADRID Las Rozas MADRID Móstoles 


C/ RAMÓN FDEL. GU C/ MADRID, 27 POSTERIOR CC. DURGOCENTRO Il, LOCAL 25 
TEL: 916 819 538 AY. aC DE MADRID, 7 


NAVARRA Pamplona 


E 0 
: = .- 


VALENCIA Torrent 


£ 


14 Pza, 
P 
is ENEDITO ESPAÑA 
? _  AV.EUROPA E An 
CC PA. DE , LOCAL C-38 AV. CATALUNY, a / , CC. EL SALER LOCAL 32 
, $MN . > SALER, 
TEL: 954 915 604 TEL: 969 339 619 


A y - / 
7 


7 


y a pr 


ALICANTE Elche 


HTA 


AY. DELA ESTACIÓN, 14 
TEL: 950 260 643 AV. 1. GABRIEL ROCA, 54 
TEL: 971 405 573 


C.C. LOS PRADOS, LOCAL 12 
€/ FDEZ, LADREDA, s/n 


PALMA DE MALLORCA 


1 A = $ e C/ BOLSERIA, 10 
7 E E TEL: 971 727 663 
. E DE HERRERA ROSELL. ; sí 
AUTOBUSES Dn E | e” úl 
C/ MARIMANTA, 10. * AV. REY DON JAIME, 43 C.C, ZOCO CÓRDOBA, L 15-A MALLORCA Inca 
TEL: 956 337 962 TEL: 964 340 053 02) de Mortal s/n > y 


HUELVA E LA RIOJA Logroño 


pS, ce AUTO : x E z 
C/ PELAIRES, 10 
IO) 130 000, Osa SO AO RSS TEL: 971 883 140 


MADRID 2 
ES VAGUADA 


a M DELEMOS, E 


C/ PRECIADOS, 34 C.C. LA VAGUADA, LOCAL T-038 
TEL: 917 011 480 AV. MONFORTE DÉ LEMOS, s/n 
TEL: 913782 222 
MADRID Pozuelo 


C.C. SIETE PALMAS 
Avda. FELO MONZÓN, s/n 


CTRA, DE HÚMERA, 87, PORTAL 11, LOCAL 5 
TEL: 917 990 165 VR, 
TEL: 916 562.411 


STA. CRUZ TENERIFE 


C/ TORO, 84 C/ RAMÓN Y CAJAL, 62 C.C. LOS ARCOS, LOCAL B 4 
TEL: 929 261 681 TEL: 922 293 083 AV. AN S/N 
TEL: 954 675 


VALLADOLID VIZCAYA Bilbao 
avesiDa EN 


2 
BO 


>. WINS 


C.C. AVENIDA 


7 
| Y 
ME 
O 
> T 
0 
30 
L£. O 


CUPÓN DE PEDIDO Deseo recibir los artículos que detallo a continuación. | ¿Cómo realizar tu pedido? 


SISTEMA UDS. nd 390) 


Los datos personales de este cupón serán incluidos en un registro de la Agencia de Protección Envío por Transporte Urgente 
de Datos. Para la rectificación de algún dato, deberás llamar a nuestro Servicio de Atención oca pl 353%, Bold 78 € 
al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carta a la dirección alo indicada. id prov A 


Señala si no quieres recibir información adicional de Centro MAIL ( ). IMPORTE TOTAL 
Pedido realizado por: 


Nonibro—_—————————————— Apellidos 
Calle/Plaza 
Ciudad 


Provincia 


Tarjeta Cliente SIL] NO L] Número 


Precios impuestos incluidos. Válidos hasta 30-06-2002 


TOTAL Por Teléfono: 902 17 18 19 
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h. 


Por Fax: 913 8303 449 
Por Correo electrónico: pedidosecentromail.es 


Por Internet: www.centromail.es 


Por Transporte Urgente 


Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu 
disposición un servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás recibir tu pedido 
en un plazo aproximado de 48/72 horas. El coste de este servicio —en el que está 
incluido también el embalaje, y el seguro- es: 


España peninsular + 3,58 € Baleares +4,78 € 
PARA PEDIDOS SUPERIORES A 60€ EL PORTE ES GRATUITO. 
(Sólo Peninsula y Baleares). 


Actualmente, todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso. No envíes 
dinero ahora. El pago, en metálico, deberás realizarlo al recibir el producto. 
Centro MAIL - C?. Hormigueras, 124. Ptal. 5, 5% F - 28031 MADRID 





EVA A 


¡Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





PLAYSTATI 


Blood 
Omen 2 


NW LOS DONES 
OSCUROS 

A medida que vas 
avanzando en el juego 
adquieres nuevas 
habilidades, gracias a 
las cuáles podrás llegar 
a sitios a los que antes 


te era imposible. Son los 


Dones Oscuros. Para 
que no te hagas un lío 
intentando averiguar 
cuándo puedes hacer 
cada cosa, ahí va una 
lista con las últimas 
habilidades y qué tienes 
que hacer para 
conseguirlas. 

e Salto: Derrota a 
Faustus 

e Encantamiento: 
Derrota a Marcus 

e Berserk: Derrota a 
Sebastian 

e Telequinesis: Visita a 
Seer 

e Inmolación: Derrota a 





Dark 
Summit 


NW SECUENCIAS 
MÁGICAS 

Para unos trucos que te 
dejen “helao”, mantén 
pulsados al mismo 
tiempo Select + Start y 
presiona las siguientes 
combinaciones, todo 
ello en el menú 
principal. Un sonidillo 
servirá para que te 
enteres de que has 
activado el truco que 
corresponda. 

Puntos extra: A, M, L1, 
O R1,X,R1,A 

Retos completados: 4, 
M,11,0,R1,X,R1,M 
Desbloquear alien: A, 
MW, 11,0,R1,X, R1, xXx 
Disparar proyectil: 
H,0,A,Rí 

Cámara lenta: 
N,0,A,L1 


182 HC 


Dynasty 
Warriors 3 


MW SECUENCIA FMV 
DE BONIFICACIÓN 
Ilumina la opción 
“Replay” en la pantalla 
donde pone “Opening 
Edit”. Ten pulsados los 
botones R1 + L1 + R2+ 
L2 y presiona *. Verás a 
todos los componentes 
del ejército gris 
bailando. Mejor no 
preguntes, querido. 

NW TODOS LOS 
GENERALES 

Ten iluminada la opción 
“Free Mode” (pero sin 
seleccionarla) en el 
menú principal. A 
continuación presiona 
R2, R2, R2, L1, A, L2, 
L2, L2, R1 y M en la 
pantalla de título. Oirás 
un grito que confirmará 
que lo has hecho bien 
NW TODOS LOS 
GENERALES SHU 

Haz lo mismo que en el 
truco anterior, pero aquí 
pulsa L1, M, A, R2, L1, 
L2, L2, R1,M, L1 en la 
pantalla de título. Hala, 
todos para ti, qué guai 
M GENERALES WEI 
Igual que en los dos 
anteriores, pero aquí 
tienes que presionar L2, 
L1,M, A, L1, L2,R1,R2, 


- L1, L2, ¡Seguimos! 


M ..Y TODOS LOS WU 
Ya sabes lo que toca. 
Ahora pulsa sin dilación 
A A, 11, B,R1,R2,L1, 
L2, L2, L2. ¡Qué poder! 
MH ESCUCHAR LA 
MÚSICA DEL JUEGO 
Ilumina el icono “Free 
Mode” en el menú 
principal. Seguidamente 
oprime L1, L1, R1,R1, 
L2, L2, R2,R2,My A en 
la pantalla de título. 
Tendrás la opción “BGM 
Test” disponible. 

ME TODAS LAS 
SECUENCIAS FMV 
Ilumina nuestro querido 
icono “Free Mode” en el 
menú principal. Luego 





a continuación presiona 
A L11,4,R1,4,B, L2, 


E, R2 y MW en la pantalla - 


de título. De nada. 

M IMPORTAR 
PERSONAJES 

¿Ves? Hay que guardar 
las partidas de juegos 
antiguos. Aquí tienes un 
ejemplo de por qué. Si 
tienes una tarjeta con 
un juego salvado de 
“Dynasty Warriors 2”, 
úsala y podrás cargar 
algunos personajes 
desbloqueados en él. 
¡Es como volver a los 
viejos tiempos, qué 
bonito nos parece! 


Giants: 
Citizen 
Kabuto 


WN ¡CÓDIGOS 
BARATOS! 

Y tanto que sí. 
Simplemente escribe 
cualquiera de las 
siguientes palabrejas en 
la pantalla de códigos 





de toda la vida para 
obtener suculentas 
recompensas. 

e ALPUN: Menú de 
trucos 

e MOLITOR: 
Invencibilidad 

e MBP4UJP: Elegir 
nivel 

e FALLOUT: Munición 
ilimitada 

e 38HK: Combustible 
del Jet Pack ilimitado 
e BGDA: Mana 
ilimitado 

e THEHARE: 
Movimiento más 
rápido 

e XTRASEE: Vista 
frontal 

e DOROTHY: Gráficos 
multicolor 

e ANGRY: Gráficos 
rojos 

e SNIPEME: Gráficos 
verdes 

e UDDOIT2: Gráficos 
azules [qué obsesión 
por el color) 





Grandia 2 


MW JUEGO 
ALTERNATIVO 

Pásate el juego una vez 
(je, je) y vuelve a jugar. 
Aparecerán nuevos 
ítems en varias 
localizaciones. ¿Qué 
esperabas? ¿Una tele en 
color? ¿Otra consola? 
MW BOOK OF WAR 

¿Ya has jugado al 
Walnut game con los 
carro? Parece un poco 
inútil, ¿no? Pues ten un 
poco de paciencia y 
gana en él seis veces. Al 
volver al juego, te darán 
el Book of War. Aaaah, 
ahora son muy 
simpáticos, claro... 

MW EL ESCENARIO 
ESPECIAL 

Una vez que Roan se 
una a tu grupo por 
segunda vez [ya 
convertido en rey y 
todo), deja Cyrum 
Kingdom y ve a Raul 
Hills. Habrá un 
escenario nuevo. Entra y 
ve a las ruinas de Raul 
Hills 1. Una vez allí te 










Raúl Sola Moya (Málaga) 


Arrawnt (e-mail) 


AÑ y TRUCOS DE 
WWY LOS LECTORES 


Metal Gear Solid 2 


Hola, Hobby Consolas. Me llamo Raúl y tengo 11 
años y aquí tenéis algunas curiosidades sobre «MGS2». 
e Con Snake, en el principio del juego, cuando encuentres 
el muñeco de Vulcan Raven, dispárale y... Bueno, ya verás. 
e Cuando derrotes a Olga, dispárale otro dardo tranquilizante 
y Otacon te insultará sin contemplaciones. 





encontrarás con unos 
demonios. Son muy 
chungos de matar 
(prueba con el hielo, 
parece que funciona 
mejor). En estas ruinas 
encontrarás armaduras, 
ítems que duplican tu 
SP, tu EXP y uno que te 
da 1000 monedas 
mágicas. También 
podrás encontrar el 
Fairy Egg (en la 
columna más alta). 
Merece la pena entrar, 
que luego llega el 
combate final y nos 
quedamos en calzones, 
y eso no mola... 


Grand 
Theft 
Auto 3 


M ÍTEMS PARA 

LA AMBULANCIA 
Hombre, no es que te 
den un retrato firmado 
del doctor Nacho 
Martín, pero estos ítems 
no están nada mal. 
Cuando no vayas en una 
misión normal, móntate 
en la ambulancia y 
presiona R3. 

e Salva a 35 transeúntes 
y aparecerá una recarga 
fuera de cualquiera de 
tus “save points”. 

e Salva a 70 transeúntes 
y aparecerá una píldora 
de adrenalina. 


Hola, amigos de la Hobby, soy Arrawnt. Os escribo para contaros una 
curiosidad que he descubierto en el «Metal Gear 2». Jugando en la 
Planta, justo después de la charla con Stillman (el policía retirado), salir 
rápidamente por la puerta que da al puente de conexión CD; allí os 
encontraréis a un guardia aturdido en el suelo y más tarde a Snake 
disfrazado con una caja. Y si probáis a acercaros bastante o le disparáis 
saldrá corriendo a toda leche. Así puede salir una foto bastante yo 


e Completa el nivel 12 
de la ambulancia y 
recibirás Un ítem de 
carrera infinita. 

¡Ah! No tienes que 
salvar a los transeúntes 
de forma consecutiva, 
sino que te lo puedes 
montar como quieras 
(no pienses mall a lo 
largo del juego. ¡De 
verdad, vaya chollo! 


M "NAPA" 
PARA EL COCHE 
Lo de ser mafioso hace 


que nuestro coche tenga 
a veces algunas 
imperfecciones: 
agujeros de bala, capós 
abrasados... Todo eso. 
Si tu vehículo ha 
resultado dañado y 
quieres repararlo sin 
gastarte un euro, ve a tu 
garaje y aparca el 
coche. Sal andando y 
espera a que se cierre 
el portón. Entra de 
nuevo y ¡córcholis! ¡El 
coche está arreglado! 

ME MÁS VIDA 

Para este truco tan... 
controvertido necesitas 
un coche que no sea 
una ambulancia, un taxi, 















































c/Los Vascos n ) Ma 
Indicando en el sobre: Trucos 
0 trucoslectores.hobbyconso 
| Hago osalacarta.hobbycons0 


17. 28040 Madrid 


VET ERO solicita trucos escribiendo a: 


AA 


A HOBBY CONSOLAS 


lastahobbypress.com 
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un camión d 

bomberos, un coche 
patrulla o uno del FBI. A 
continuación, busca una 
prostituta (créeme, 
sabrás cuándo estás 
delante de una). Párate 
cerca y se acercará para 
"ofrecer sus servicios”. 
Tras subirse en el coche 
(tu dinero bajará), 
llévala a un lugar 
apartado y detén el 
coche... En fín, ya sabes 
qué pasará luego. El 
caso es que tu dinero 
descenderá un poco, 
pero tu vida aumentará. 
¡En algunos momentos 
puede llegar a ponerse 
al 129 por de 


W LUCHADOR 
DEMOLEDOR 

¡Venga, chaval! ¡Vamos 
a crear una estrella! 
Cuando estés editando 
un aloe pon la 
fuerza, la velocidad y el 
corazón [este último 
especialmente) altos. 
Una vez en el combate, 
la mecánica que debes 
seguir es dar muchos 
golpes secos y luego 
lanzar un puñetazo. 
Verás cómo los vapuleas 
con mucha más 
efectividad que sólo 
aporreando los botones 





MW JUEGOS DE 






Cada fase tiene un juego 
de bonificación que se 
activa al terminar el 
Medley Mode [en 
dificultad Normall. Si 
las pasas, las 
mantendrás, incluída la 
canción que aparezca en 
ellas. Suelen ser algo 
más enrevesadas de lo 
normal. Además, en 
ellas no basta con 
interpretar unas 
partituras... ¿Crees que 
podrás pasártelas 
todas? Venga, que estás 
hecho un “Luis Cobos”... 


MW NOMBRES 
CON ESTRELLA 


Está claro que algunos 
nombre triunfan más 
que otros. Si te llamas 
Leonardo tienes 
muchas posibilidades de 
ser famoso, si te llamas 
Octavio puedes ser 
futurólogo y, si te pones 
estos nombres en el 
juego, podría ocurrir 
que tengas ventajitas... 





MINTED 

Más dinero 

NO BRAINER 
Auto-selección de 
táctica 

AWESOME 

90% de habilidad 
HYPERACTIVE 

Correr rápido 

RUN OF FORM 

Ganar todos los juegos 
FANTASY 

Comprar cualquier 
jugador 

QUICK DRY 
Construcción rápida del 
estadio 

HEALING HANDS 
Curación rápida 
MUST BE BLIND 
Arbitro... esto, poco 
riguroso 

SUN BURN 

Siempre soleado (¡qué 
bonito!) 


MW EQUIPOS 
COMPLETOS 

¡Pues sí, Manolo! ¡El 
jugador se acerca 
peligrosssamente al 
área rival! Parece que 
tiene unos trucos para 
nuevas selecciones 
continentales. ¡Va a 
usarlos! ¡Sobre barro, 
horquilla cerrada 
derecha! Ah, no, eso es 
de otro deporte... 

e América: 

Gana la Copa del Mundo 
con un equipo 
americano, claro está 

e Europa 

Gana la Copa del Mundo 





con un equipo europeo 
e Asia 

Gana la Copa del Mundo 
con un equipo asiático 

e Africa 

Adivínalo... 

e Mundial 

Desbloquea las cuatro 
selecciones 
continentales 


MW JUGADORES 

DE BONIFICACIÓN 
Gana la "Master 
League” de primera 
división y desbloquearás 
11 jugadores extra en el 
modo Freeloan. Repito 
esto dos veces más y 
tendrás los 33 
personajes extra que 
hay escondidos por ahí 





W DESBLOQUEAR 
EQUIPOS Y ESTADIOS 
En este juego tan 
bestiajo también hay 
sitio para nuestros 
queridos truquis. La 
forma de conseguir 
nuevos estadios y 
equipos es derrotando 
de estos últimos a los 
que os citamos a 
continuación. Al 
vencerles conseguiréis 
el equipo y el estadio, 
dos por uno. Los 
equipos son Apes Team 
(el equipo de los 
monos), Dolphins Team 
(el de los delfines), 
SWAT Team y Samurai 
Team. Hay que 
vencerlos en el modo de 
Torneo Mundial 


NW DERROTAR A 

LA MAYORÍA DE 

LOS JEFES 

La vuelta del amigo 
Mike a las consolas nos 
ha dejado algo 
desangelados. En 
cualquier caso, si eres 


TRUCOS A LA CARTA 


Carlos Andrés Torralba (Cuenca) 


Hola, Yen. Soy un usuario de una 
fantástica PS2 y me he quedado 
atrancado en el juego “La Fuga 

de Monkey Island”. Estoy buscando 
al pirata sin nariz en la isla Lucro 
porque me han acusado del robo 
del banco. Ya entré en el banco y 
conseguí la nariz postiza que me 
quitó el inspector. ¿Cómo demonios 
consigo en el control de fichas la 
dichosa ficha de Pete el Napias? 
Que conste que Yen NO soy yo [para 
mí que soy un poco más guapo, pero 
es una apreciación personal). Así que, 


uno de sus fans y tienes 
problemillas con los 
jefes, toma nota de esta 
estrategia, que suele 
funcionar bien. Muévete 
en círculo alrededor del 
jefe presionando 
izquierda o derecha en 
los dos sticks 
analógicos. Gracias a 
esto lo tendrás siempre 
a tiro, pero estarás en 
constante movimiento 





Dispárales con el arma 
que convenga. Si los 
malditos vuelan, pulsa 
abajo en el stick 
derecho con suavidad, 
para poder seguirlos 
durante el vuelo 


Ml SECRETOS AL 
PASAR EL JUEGO 
Para poder sacar aún 
más jugo a este juego 
(qué juego de palabras 
más divertido, je, je), 
tendrás que llegar hasta 
el final. Pásate el modo 
campeonato con 
cualquier personaje y 
desbloquearás el modo 
Rival Challenge y la 
pista Black Diamond 





para los trucos escribid a esta 
vuestra sección, que Yen se encarga 
del resto de preguntas. Sobre la tuya, 
tienes que hacer varias cosas, como 
ahora verás. Necesitas crear el 


perfume casero [mezclando la 


colonia, el bote de colonia vacío, la 


MW INVENCIBLE 

Pulsa Select durante la 
partida, mantén 
presionados al mismo 
tiempo R1 + L1 + R2 + 
L2 + ME y oprime «e. 
Como en el resto de los 
trucos de este juego, 
percibirás un sonido y 
un mensaje de 
confirmación. Repite el 
código para desconectar 
sus efectos. 

NW TODA LA MUNICIÓN 
En mitad de una partida, 
presiona Select. Ahora 
ten pulsados R1 +M y 
oprime +. Ojito, que 
sólo tendrás las armas 
disponibles en el nivel 1. 
No se puede tener todo, 
soldado. 

W ARMAS PESADAS 
Lo de pesadas es por 
su capacidad de dar 
“cremita” a los 
enemigos. Pulsa Select 
durante una partida. 
Seguidamente mantén 
presionados L2 + R2 + M 
y pulsa «e 

MW ARMAS CUERPO 

A CUERPO Y 
EXPLOSIVOS 

Presiona Select durante 
la partida, pulsa al 
mismo tiempo L1 + R1 + 
E y oprime +. No hay 
navajas “albaceteñas” 
pero ni falta que hacen 
W DESCONECTAR 
CLIPPING 

En cristiano, que podrás 
atravesar las paredes 
como en el anuncio de 
vaqueros. Presiona 
Select durante la 
partida, ten oprimidos 
L1 + L2 + R1 +M y pulsa 
*. ¡Esto mola mucho! 


fuente, los cebos gratis, el charco de 
Mystes O “Tyme, la flor y las virutas]. 
Usa el perfume sobre Dave (el de las 
prótesis) y te dirá el verdadero 
nombre de Pete, que cambia en cada 
partida. Ahora usa la máquina de 
acuerdo con las 3 iniciales del 
nombre que te diga. Los dibujos se 
corresponden del siguiente modo. 
Conejo: dela Aa la 
E a la H; Calabaza: de la l a la M; 
Mono: de la N a la S; Banana: de la T 
a la Z. Ahora pulsa el botón y tendrás 
la ficha. ¡Ay, mi madre, qué largo! 


; palmera: de la 


NW SIN OBJETIVO 

Esto ya son ganas de 
complicarse la vida, 
pero en fin. Presiona 
Select durante la 
partida, ten presionados 
L1 + L2 + M y pulsa 
MW SIN GRAVEDAD 
¿Gordo yo? ¡Qué va, si 
soy liviano como una 
pluma! Bueno, al menos 
lo seré si pulso Select 





durante la partida, 
mantengo presionado 
L1+L+R2+«*<+WB y 
oprimo Start 


TUS AMISTOSOS VE- 
CINOS LOS CÓDIGOS 
Son como uña y carne. 
Si aparece un juego de 
Spidey, no faltan los 
passwords especiales 
que activan un montón 
de ventajas. Escribe 
cualquiera de los 
siguientes en el menú 
“Specials” para 
comprobarlo. Si lo 
vuelves a introducir, se 
desactivará. 

e Código maestro 
ARACHNID 

e Telaraña infinita 
ORGANICWEBBING 

e Todos los controles de 
lucha KOALA 

e Elegir nivel IMIARMAS 
e Saltar nivel ROMITAS 


HC 183 


PlayStation 2 - GameCube 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 





Pirates: 


MAME El 


M UNA POSE “ERÓSTICA” 


e Niveles de 
entrenamiento 
HEADXPLODY 

e Jugar como Mary Jane 
GIRLNEXTDOOR 

e Jugar como Shocker 
HERMANSCHULTZ 

e Jugar como un 
científico SERUM 

e Jugar como un oficial 
de policía REALHERO 

e Jugar como el Capitán 
Stacey CAPTAINSTACEY 
e Jugar como modelo 1 
KNUCKLES 

e Jugar como modelo 2 
STICKYRICE 

e Jugar como modelo 3 
THUGSRUS 

e Ataques "a lo Matrix” 
DODGETHIS 

e Traje de Duende 
FREAKOUT 

e Spider-Man pequeño 
SPIDERBYTE 

e Cabezas y pies 
grandes 
GOESTOYYOURHEAD 

e Enemigos cabezones 
JOELSPEANUTS 

e Vista en primera 
persona 
UNDERTHEMASK 

W TRUCOS 

POR ÉXITOS 

Sí, puedes preocuparte 
sólo de pasarte el juego, 
pero si eres un 
VALIENTE intentarás 
batir estos récords de 
puntuaciones. Si lo 
haces, serás justamente 
recompensado. 

En la siguiente lista 
aparece primero el reto 
y luego lo que 
consigues. 

e Consigue10000 
puntos: 





Mini juego de bolos 

e Consigue 20000 
puntos: Secuencia FMV 
de El Buitre 

e Consigue 30000 
puntos: Secuencia FMV 
de Shocker 

e Completa el juego 
(dificultad Hero como 
mínimo): Secuencia 
FMV del Duende 

e Completa el juego 
(dificultad Normal) 
Traje de Alex Ross 
eCompleta el juego 
(dificultad Super Hero) 
¡Jugar con el malvado 
Duende Verde! 

e Completa el juego [en 
el nivel de dificultad 
Easy): Jugar con el 
querido Peter Parker 

e Completa el juego [en 
nivel de dificultad Easy): 
Jugar como un luchador 





Star Wars: 
Jedi 
Starfighter 


MH ¡TOMA CODIGOS, 
PEQUEÑO PADAWAN! 
Escribe estos códigos 
en la pantalla 
correspondiente. Son 
bonitos, baratos y 
guardan sorpresas que 
alegrarán este mundo 
gris en el que vivimos. 

e QUENTIN 

Invencible 

e NOHUD 

Desactivar monitores de 
cabina 

e DIRECTOR 

Otros ángulos de 
cámara 


e JARJAR 

Controles al revés 

e SIMON 

Imágenes de Simon 

e MAGGIE 

Mensaje del 
programador [qué 
cosas) 

MW TAMBIÉN 
TENEMOS NAVES 
Venga, no seas tan 
comodón. Cumple estos 
objetivos tan dificilillos, 
que ya verás qué naves 
consigues a cambio: 

e Advanced Freefall 
Consigue el objetivo de 
bonificación en Acto 3 
Misión 1 

e Advanced Havoc 
Consigue el objetivo de 
bonificación en Acto 3 
Misión 3 

e Advanced Jedi 
Starfighter 

Consigue el objetivo de 
bonificación en Acto 2 
Misión 4. 

e Advanced Zoomer 
Consigue el objetivo de 
bonificación en Acto 2 
Misión 3 

e Artillero de la 
República 

Consigue el objetivo de 
bonificación en Acto 3 
Misión 5 

e Sabaoth Fighter 
Consigue el objetivo de 
bonificación en Acto 2 
Misión 5 

e TIE Fighter 

(¡ha vuelto!) 

Consigue el objetivo de 
bonificación en Acto 1 
Misión 4. Je, je, os 
vamos a dar canelita en 
rama, energúmenos. 

e X- Wing (otro clásico) 
Consigue el objetivo de 
bonificación en el Acto 
1, Misión 3 

e Slave 1 

Consigue el objetivo 
escondido en todas las 
misiones que hay en el 
juego. ¡Vaya bicho! 





Star Wars: 
Racer 2 


NW PERSONAJES 
PARA TODOS 

Haz lo que te indicamos 
a continuación para 
desbloquear a todos 
estos nuevos y 
conocidos personajes: 
e Anakin del Episodio | 
Consigue la "fastest lap" 
en todas las pistas 

e Darth Maul 

Consigue la puntuación 
KO más alta en todas 
las pistas. 

e Darth Vader 
Desbloquea a Anakin 
(Episodio 1), Watto y 
Darth Maul. Además, 
gana el Modo Torneo 
con alguno de ellos 

e Sebulba (Episodio 1) 
Consigue la primera 
posición en los tres 
torneos. ¡Tú puedes! 

e. Watto 

Obtén la "fastest three 
lap" en todas las pistas 








MH TODAS LAS PISTAS 
Completa las pistas en 
el Modo Torneo para 
desbloquearlas en los 
otros modos de juego. 


Tiger 
oods 
PGA Tour 

2002 


NW PERSONAJES 

DE REGALO 

Que sí, que ya verás 
como te caen bien estos 


chicos. ¡Vienen de todas 
partes, dispuestos a 
retarte! Para 
controlarlos, entra en la 
pantalla de códigos y 
escribe los siguientes. 

e RDRANOAEL30 
Justin Leonard 

e GZEPOL10R 

Solita López 

e WAWAGINATO7I 
Melvin “Yosh” Tanigawa 
MW TROFEOS 

Hay un montón de 
trofeos a los que puedes 
acceder al conseguir los 
siguientes parámetros: 
e Aces Wild: Haz un 
“hole on one” en el 
Tiger Challenge 

e Back to Back: Haz dos 
eagles consecutivos en 
el Tiger Challenge 

e Birdie Buster: Haz 
doce birdies 
consecutivos en el Tiger 
Challenge 

e Birdie Streak: Haz 
seis birdies 
consecutivos en el Tiger 
Challenge (¡cuánto 
birdie!) 

e Eagle Extravaganza: 
Haz cuatro eagles en un 
round en el Tiger 
Challenge 

e Fairway Challenge: 
Golpea en todos los 
“fairways” en un round 
en el Tiger Challenge 

e GIR Challenge: Golpea 
todos los greens en 
regulación en el Tiger 
Challenge 

e Long Distance Drive: 
Haz un drive de más de 
350 yardas en el Tiger 
Challenge 

e Long Putt: Haz un putt 
de más de 55 pies en el 
Tiger Challenge 

e Pin Seeker: Golpea el 
poste en el Tiger 
Challenge 

e Scenario Challenge: 
Completa todos los 
escenarios del Tiger 
Challenge 

e Tiger Ch. Completion: 
Completa el Tiger 
Challenge 
(obviamente...) 

e Top of the Tournam. 
Acaba en primera 
posición en todos los 
torneos del Tiger 
Challenge 

M..Y MÁS 
RECORRIDOS 

Como dicen en mi 
pueblo, “si aquí no farta 
de na”. Crea tu propio 
golfista (que no golfo) y 
consigue las siguientes 
cantidades de dinero 
para poder acceder a 
estos recorridos. 


! 


e 50000$ Princeville 

e 200000$ Black Rock 
e 400000$ Royal 
Birkdale 


Virtua 
Fighter 4 


W POSES DE 
VICTORIA CLÁSICAS 
Usa a un luchador 
creado por ti (¿a que 
hace ilu?) para alcanzar 
el segundo nivel Kyu. 
Mantén presionados al 
mismo tiempo los 
botones de puñetazo + 
patada + guardia 
durante la repetición del 
combate. Otro modo de 
hacerlo es usar tu 
personaje hasta que 
alcance el rango de 
Tercer Dan. Ahora ten 
pulsados puñetazo + 
patada durante la 
repetición. ¡Ay, cuántos 
recuerdos, qué 
“tennura”! 

MODELO 

DEL PRIMER VF 

Llega con tu personaje 
al Primer Dan. 
Selecciona ese luchador 
y ten pulsados puñetazo 
+ patada hasta que 
empiece el combate. 
Ups, este tido me 
suena. 

M ESCENARIO 

DE DURAL 

Utiliza a pic 





creado por ti y consigue 
el rango Emperor o 
Great Emperor. 
Desbloquearás el 
escenario del hangar en 
el modo Versus. 

MW CONTROLAR 

A DURAL 

Derrota a la muchachita 
metálica [es muy 
“dural” de matarJen el 
modo Kumite. Ahora 
dirígete al modo Versus 
y estará allí 

esperándote para ser 
controlada. 

M CABEZA DE CERDO 
Derrota a un oponente 
en diez ocasiones 
seguidas dentro del 
modo Versus. El juego 
mostrará una cabeza de 
cerdo en lugar de la 
suya. ¡Lo que podrás 
humillar a tus 
amiguetes, je je! 
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Spider- 
an: 


The Movie 


la versión gamecubera 
de Spider-Man también 
tiene trucos. Estos son 
exactamente los 
mismos y se hacen igual 
que los de la versión de 
Play2, que aparecen en 
este número, así que 
échales un ojo. 


Super 
Smash 


las consolas de 
Nintendo en la sala de 
trofeos lincluyendo la 
rarísima Virtual Boy), 
pon el lenguaje en 
Japonés, arriesgándote, 
claro está, a no 
entender ni papa. Pero 
merece la pena, chico. 


Una cosa que realmente 
ABUNDA en este juego 
son los trucos. Aquí 
tienes lo que hay que 
hacer para conseguir a 
un buen montón de 
personajes que en 
principio se encuentran 


ocultos, muy ocultitos: 
e Dr. Mario 

Completa el Classic 
Mode usando a Mario 
sin continuar nunca. 

e Falco 

Completa el modo 100- 
Man Melee y derrota a 
Falco. Que te sea leve. 
e Ganondorf 

Completa el evento 29 y 
vénce al amigo Ganon 
e Jigglypuff 

Completa todo el juego 
en el modo 1-P. 

e Luigi 

Completa el escenario 
en el modo Adventure 
con un 2 en el contador 
de tiempo. Derrota a 


Bros. 
Melee 


Si quieres ver varias 


versiones japonesas de 


Moviles compatibles: 






sonidos 


525566 Eres Un Cabrón Hijo Puta - SOUTH RF 





525554 On The Move - BARTHEZZ 
525002 Misión Imposible - CINE 
525950 Played A Live - SAFRI DUO 


525954 Smooth Criminal - ALIEN ANT FARM 


525855 Space Melody - LUNA PARK 


525960 Moi...Lolita - ALIZEE 


525956 El Ultimo Mohicano - CINE 
525936 Power Brena - BARTHE 


ZZ 
525853 Mi Música Es Tu Voz - OPER. TRIUNFO 


ley 230) 11] 2 


526079 Apatrullando La Ciudad - TORRENTE 
526077 The Number Of The Beast - IRON MAID. 


526075 Torito Guapo - EL FARY 


526074 Me Estoy Quitando - EXTREMODURO 


526073 Ay Carmela - POPULAR 


526071 Spiderman - CINE 


526070 Viva El Amor - LOONA 
526063 Atrevete - CHENOA 


526057 Thunderstruck - AC/DC 


526053 Amor.com - CAMELA 
526049 Amor De San Juan - NINA PASTORI 


526037 Comecocos - VIDEOJUEGO 
526032 Cause | got High - AFRO MAN 








Y] Infected” 


Lo!MEZJOR.. 


Ref. 525865 


a 


“Here | Am” 
LA LUNA 


e Marth 


BITOS ¡VARIADOS 
526014 Torero - CHAYANNE 
525977 Corazón Latino - DAVID BISBAL A 


Luigi y Peach y 
completa el modo 
Adventure. Vuelve a 
derrotar a Luig]i. 


Completa el modo 
Classic con los 14 


525979 Europe “s Living A Celebration - ROSA 
525822 In The End - LINKIN PARK 
525879 Crawlin - LINKIN PARK 


525782 Suerte - SHAKIRA 
525940 The Matrix - CINE 


525924 Groove 1.0 - ABEL THE KID £ RAUL ORTIZ 


525867 Wide Awake - MILK INC. 
525723 Partiendo La Pana - ESTOPA 


525813 Vino Tinto - ESTOPA 


525711 King George - DOVER 
525898 Heaven - D] SAMMY AND YANOU 


525779 Sexy 
525024 Stan - EMINEM 


- FRENCH AFFAIRE 


525934 Get The Party Started - PINK 
525753 Out Of My Head - KYLIE MINOGUE 


525718 Azul - CHRISTIAN 


525547 X Que Vol. 7 - X-QUE 


525958 Regreso Al Futuro - CINE 
526062 Por Debajo De Tu Cintura -AGUITA SALÁ 525946 Komodo - MAURO PICOTTO 
526059 Welcome To The Club - KLUBBINGMAN 525933 In Your Eyes - KYLIE MINOGUE 


525926 Te Dejo Madrid - SHAKIRA 


525962 La Tab Del Buda - CAFE QUIJANO 
526051 Quiero Ser Como Tú - OPER. TRIUNFO 575942 Pt E D] o 


525923 A Gritos De Esperanza - ÁLEX UBAGO 


526044 Las Chicas De Las Cancio.- CIRCODELIA 
526043 Better Day - DOVER 525920 Time ls Ticking Out - THE CRANBERRIES 


526040 Everybody - ROCCOL 


525834 Toda - MALU 


525832 Nada Cambiará Mi Amor Por Ti - D. BISBAL 
525815 Qué Bueno Que ee MOJINOS ESCOZ. 


525798 Baya Baya - SAFRI DU 


525795 Cuanto Más Acelero - Av CANTERO 


Ref. 525964 


Anglia” 






DJ MARTA 


A rráximo por llamada |.06 Euros/ m. 


Ref. 526036 





personajes normales y 
derrota a Marth. 

e Mewtwo 

Juega en el modo VS 
durante 700 combates y 
derrota a Mewtwo. 

e Mr. Game € Watch 
Nada, juega al modo 
más de 1000 veces. 
Cosa de un ratillo. 

e Pichu 

Completa el Event 37 y 
derrota a Pichu. Je, je, 
este nos mola mucho. 
eRoy 

Completa el modo 
Adventure usando a 
Marth. Roy te retará, 
derrótale y ya está. 

e Joven Link 

Completa el modo 
Classic con 10 
personajes diferentes 
(aunque han de ser 2 de 
ellos Link y Zelda). 
Derrota al joven Link 
para tenerlo disponible. 
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NOKIA: Los modelos que soportan logos, salvapantallas y sonidos. Solo sonidos: 
Motorola: V50, V100, V8088, Timeport 250 y 260. SAGEM: Serie %x y ZHox. 
ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y SIEMENS todos los modelos con editor de 
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EXTREME - G3 


LAP TIMES 
AR AA 
A MI = 5 


TOTÁL TIME 
Y eS an = 3 Th i-< is 


YO TA 


A rr 
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A Extreme G Racing Sc 





Introduce los truquis en la pantalla Press Start: 


e L+R,Z, L+R,Z Turbos y escudos ilimitados 
eL,R,L,R,L+R,Z Munición ilimitada y equipo 
StarCom. “Pa” qué andarse con tonterías... 
eR,L,Z,L,R,Z,R,L,Z Ganar todas las carreras 
del modo XG Career. Eres un hacha, amigo... 
eL+R+Z,L+R,Z,L+R+Z Ganar la siguiente 
carrera. Así no te tienes que esforzar mucho 
eL,R,Z,L,R,Z, L+R Doblar el premio 
eL,R,L,R,L,R,Z, L+R Reto Extreme Lap 





MIC Edd OE AMO EEES EC MECO ea 


a Elige un Logo, Salvapantallas o Sonido. 
a Llama desde cualquier móvil o fijo al 906.293.293. 
a Indica el n* de referencia y el n* de móvil donde quieras que se reciba. 





¡lo tendrás en el Móvil!! 


Y topos 


CDA 
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z | 07 1 
LARA 

52 009 22099 yor 10]0) 
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EME HITS 


Hunca te PE de 

un buen chiste, para contado, en 
el momento oportuno? 

Envía simplemente la palabra 
HUMOR al 7667 y al instante 
puedes reirte con tus amigos/as. 
Prueba otras categorias como: 
HUMOR VERDE, HUMOR 
FEMINISTA, HUMOR LEPE». 


523612 


poes 


523976 


da 


Tí Ss 


JE AO 


STE 


GA 


_523841 524105 524 104 


523760 


ERE e AA 
523914 ZA 524018 


23 AS 0) 
524093 pon 


23659 za EE 


¿Enamorado? $58 

Envía la palabra PIROPEAR al 
IVATTA 

Prueba otras categorías como: 

PIROPEAR VERDE, PIROPEAR 


Etc DESAMOR, PIROPEAR GRACIOSO.. 


523946 523958 O TACOS - Los mejores insultos para 


cada ocasión. ¡¡¡PRUEBALOO!!! 
VALIDO PARA TODAS LAS MARCAS DE 


NONI do] 1:1-V 010]: 9:0% 
Coste 0.90 Euros + ]VA. 





"W DESBLOQUEAR 
“VENTAJILLAS” 
Cumple los siguientes 
objetivos y, como 
recompensa, obtendrás 
muchas ventajas para el 
juego, que puedes 
activar en la pantalla de 
trucos. 

e Cabezones: Gana la 
Copa de Campeones 

e Bola loca: Gana el 
trofeo EFA 

e Modo "Stay and Play": 
Gana los campeonatos 
europeos 

e Desvanecimiento: 
Gana la Copa América 

e Pelota gigante: Gana 
la Copa de Oro 

e Juego crítico: Gana la 
Copa de Campeones y 
un título de liga. 





Final 
Fantasy VII 


" CHOCOBOS 
ESPECIALES 

Los chocobos de 
montaña (de color 
verde] y los de río 
(azules) son razas 
especiales y poco fáciles 
de conseguir. Si quieres 
criarlos necesitas un 
chocobo que 
alimentarás con nueces 
tipo Carob. ¿Que cómo 
se consiguen? Pues 
robándoselas a los 
Vlakorados, que están 
cerca de Ciudad Huesos 
(ya, robar está mal visto, 
pero es por una buena 
causa). Atención, que la 
cosa no acaba ahí. Dales 
otra nuez Carob y serán 
chocobos de montaña y 
río [de color negro). 
Cruza un chocobo negro 
con uno maravillas [en 
Icicle) y aliméntalo con 
una nuez tipo Zeio [en 
una isla al nordeste de 
la Granja Chocobo). Esto 
dará pie a uno dorado. 


186 HC 


EVA RS 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 


Final 
Fantasy 
VIII 


" CARTAS 

DE NIVEL 10 

Las que tienen este 
nivel son las que más 
posibilidades de ganar 
te van a dar. Aquí te 
mostramos dónde 
conseguirlas: 

e Ward: Profesor Odine 
(laboratorio Esthar) 

e Selphie: La chica de la 
fuente del jardín de 
Trabia 

e Quistis: Estudiantes 
de la segunda planta del 
jardín de Balamb 

e Zell: Su madre, en 
Balamb 

e Rinoa: Su padre, en 
Deling [has de perder a 
Ifrit) 

e Edea: Edea en el 
orfanato 

e Seifer: Director 
Kramer 

e Squall: Laguna en la 
residencia de Esthar 


Final 
Fantasy IX 


N ¡COGE RANAS! 
Busca los pantanos 
donde Quina puede 
coger ranas. Según las 
que cojas obtendrás 
estos premios: 

e 2 ranas: Gema en 
bruto 

e 5 ranas: Eter 

e 9 ranas: Traje de seda 
e 15 ranas: Elixir 

e 23 ranas: Tenedor de 
Plata 

e 33 ranas: Tenedor 
Bistro 

e 45 ranas: Botas de 
batalla 

e 99 ranas: Tenedor 
Gastro 

Además, al conseguir 
noventa y nueve ranas 
Quera te retará a un 
nuevo combate, que 
más te vale aceptar. 





" CÓDIGOS 
REDONDOS 

Redonda te va a salir la 
partida si introduces 
cualquiera de estas 
palabrejas como si 
fueran tu nombre. 
Tendrás un montón de 
trucos: 

e Para tener 500 
millones de libras, 
escribe MONEY TREE. 

e Si lo que quieres es 
contratar a cualquier 
jugador, pon 
HYPNOTISED. 

e El código para que tus 
jugadores recuperen su 
salud rápidamente es 
MIRACLE. 

e Tener las estadísticas 
de los jugadores al 90% 
es posible si escribes 
TOP NOTCH. 


Por último, podrás 
construir los estadios 
rápidamente si 
introduces BOB THE 
BUILDER. 


Metal 
Slug X 


NW MODO CHEAT 
Completa el modo en el 
modo Arcade Mission 
para desbloquear todos 
los niveles en las 
opciones de escuela de 
combate, además del 
modo Another Mission. 
¡Premio al buen 
jugador! 





"E MODO... CHAT 

Elige “Combat School" 
y, mientras está 
cargando, pulsa 
rápidamente cuadrado 
hasta que aparezca el 
menú. La instructora te 
preguntará si quieres 
conversar con ella. ¡Que 
majica la muchacha! 


AN / TRUCOS DE 
WY| LOS LECTORES 


Final Fantasy VI 


Ahí van unos trucos para uno de mis juegos 
favoritos de todos los tiempos: 

* Conseguir el Bum Bum de Sabin: En el segundo mundo, busca cerca 
de Narshe cinco árboles que formen una X y entra con Sabin en tu grupo 
en el árbol de en medio. Aparecerá el maestro de Sabin que le enseñará 
el Bum Rush, su último Blitz. ¡Qué majo es este maestro! 

e Conseguir a Gogo: Para conseguir a este mimo, ve a una pequeña isla 
al lado del Veldt en el segundo mundo. Lucha contra un Zone Eater y 
déjate tragar. Aparecerás en una cueva donde, aparte de conseguir 
objetos, encontrarás a este misterioso mimo que copia ataques y que 
pasará a formar parte de tu grupo. No habla mucho, pero bueno... 

e Conseguir a Bahamut: Para conseguir este Esper, vuela con la nave 
en el segundo mundo hasta que te ataque Doom Gaze. Pelea con él y 
tras un rato huirá. Continúa volando y espera a que ataque. Tras unos 
cuantos combates acabarás ganando y de su boca saldrá el Magicite de 
Bahamut que enseña Flare. Merece la pena todo el trabajo. 

e Conseguir el Esper Crusader: En el segundo mundo encontrarás 8 
dragones en varias mazmorras, cada uno de un elemento. Derrótalos a 
todos y conseguirás este formidable Esper. Es la caña de España. 


Joan Espadaler (e-mail) 


Mundial 
FIFA 2002 


" EQUIPOS 

PARA TODOS 

Resulta que hay una 
serie de selecciones con 
los mejores jugadores 
de cada continente. 
Para tenerlas 
disponibles, gana el 
Mundial con un equipo 
de Europa, Africa, Asia o 
América, según la que 
quieras. Si desbloqueas 
las cuatro selecciones, 
conseguirás una 
selección mundial, con 
la que serás más chulo 
que un submarino 
debajo de un botijo. 


Quake Il 


MH MÁS OPCIONES 
Pásate el juego en el 
menú de dificultad fácil. 
Ahora, ve al Modo 
Multijugador y tendrás 
dos nuevas opciones, 
una para que 
permanezcan las armas 
en el escenario y otra 
para matar de un sólo 
tiro. Recuerda salvar el 
truquete dentro de tu 
tarjeta de memoria 
porque si no toca 
acabárselo otra vez. 


Rayman 
Rush 


"N HENCHMAN 1000 
Completa todo lo que se 
te pide en las pistas 
Lava Factory y Dawn 
Sand para desbloquear 
al interesante 
Henchman 1000. ¡No 
vengas ahora con eso 
de que no tienes brazos, 
caramba! 

M LILY 

Cumple todo lo que se 
te pide en todas las 
pistas de la Zona 0 y y 
entonces podrás 
controlar a Lily. 

NW MRS. BEARD 

¡Mira, aún tienes la 
posibilidad de 
desbloquear a más . 
personajillos! Llega al 
final de todos los 
objetivos que se te pide 
todas las pistas de la 
Zona 1, para tener a 
Mrs. Beard. ¡Y esos son 
todos los personajes! 








Strikers 
1945 Il 


W MANERAS DE 
CONSEGUIR MÁS 
PUNTOS 

En función de la manera 
en que ataques a los 
enemigos que inundan 
la pantalla puedes 
conseguir una colección 
de puntitos (umm, qué 
sabrosos] la mar de 
interesante. Aquí tienes 
consejillos que pueden 
conseguir que tu 
marcador suba como la 
espuma del mar: 

- Las torretas pesadas 
que hay en el suelo te 
dan 2000 puntazos, así 
que procura no 
saltártelas. 

- Los tanques que se 
desplazan por el suelo 
de nivel medio te dan 
unos quinientos puntos 
por cabeza. Intenta 
darles a todos. 

- Los aviones enemigos 
que se destruyen con un 
impacto te dan unos 200 
puntejos, por lo que no 
merece la pena 
prestarles mucha 
atención, aunque si son 
de los que atacan 
unidos en formaciones 
sí merecen la pena. 


Burnout 


e Completa el juego pa- 
ra desbloquear el modo 
Free Run [sin coches en 
la carretera), el Free 
Run Twin (para dos ju- 
gadores) y los créditos. 
e Pásate el modo 
Campeonato una vez y 
desbloquearás la opción 
Face Off 1 contra el 
Roadster. 

e Ahora derrota a este 
último y lo tendrás 
disponible en el Face Off 
2 contra otro coche. 

e Más cosillas. Derrota 
al Saloon GT en el Face 
Off 3 para tenerlo a tu 





disposición. Mooolaaa 
e Para terminar, vence 
al bus en el Face Off 4 y 


lo agregarás a tu garaje. 


Jet Set 
Radio 


Future 


¡Buff! No, si por 
personajes no será. 
Cumple los requisitos 
que aquí te indicamos 
para verlos a todos. ¡Jet 
Set Radioooo! 

e A.ku.mu.: Consigue 
ranking Jet en la 
Residencia Fortificada 
e Beat: Derrótale en la 
carrera callejera 

e Boogie: Encuéntrala 
en Kibogaoka Hill 

e Clutch: Sigue las 
instrucciones de DJ 
Professor K. 





e Combo: Completa sus 
retos 

e Cube: Derrota a los 
Noise Tanks en Sky- 
Dinosaurian Square y 
vence a Cube en el City 
Rush 

e Doom Riders: 
Consigue ranking Jet en 
Dogenzaka Hill 

e Garam: Completa sus 
retos y ya está 

e Goji Rokkaku: Gana el 
ranking Jet Rokkaku- 
Dai Heights 

e Inmortals: Consigue 
el ranking Jet en 
Skyscraper District 

e Jazz: Ve al sitio futuro 
del Rokkaku Expo 
Stadium. Derrota a Jazz 


Laa "a Va Y 
o gal o 
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en el City Rush 

e Love Shockers: 
Consigue ranking Jet en 
Hikage Street 

e Noise Tanks: Gana el 
ranking Jet en la zona 
Highway Zero 


Spider- 
an: 
The Movie 


¡Están por todas partes! 
¡Son los trucos del 
trepamuros! Pues sí, se 
trata de exactamente 
los mismos trucos que 
en las versiones de 
GameCube y Playstation 
2. Se realizan ¡igual 
también, así que busca 
en la sección de 
Playstation 2cómo se 
hacen. ¡Oye tigre, que 
funcionan todos! 





CRASH BANDICOOT 


¿Nuevas alternativas? Tan fácil como recolectar 
las 46 gemas. Bueno, fácil, fácil, no es que sea. 
¡Es que desde luego lo queréis todo, pedigueños! 


Una avalancha se "abalancha" sobre tí mismo 
(¿entiendes la tontería?) en la fase del snowboard 
y hay un montón de cajas a las que cuesta llegar. 
No te preocupes y procura llegar vivo al final. La 
propia avalancha destruirá las cajas por tí. 











30 Mb de capacidad de almacenamiento. 
5 Mb de capacidad de envío. 





_ TRUCOS 


GB Color - GB Advance - XBox 








Spider- 
an: 

Los Seis 

Siniestros 


Ve a la pantalla de título 
e introduce cualquiera 


de estas combinaciones. 


Hay muchas ventajas y 
todas valen su peso en 
merluza, señora. Y no, 
no hay mero fresco... 
BA, < y, 4, » Pasar 
de nivel 

A, B, Select, 4, », y 
Pesadilla 

A,B,A, B, y Juego 


Teddies 

4, +, >», A Salud 
ilimitada 

€, Y, ,B, 4 Telarañas 
Ilimitadas 

Y ABAJALas 


telarañas destruyen a 
los enemigos 


Por fin ha llegado una 
de las mejores 
aventuras gráficas. No 
es típico de este género 
que haya trucos "al 
uso”, así que vamos a 
ayudarte con el 
comienzo del juego, 
para que vayas entrando 
en calor. Entra en el 
Café. Habla de todos los 
temas con la camarera. 


Ve a la pantalla de 
passwords y escribe 
BIRDY. Todos los 
enemigos se convertirán 
en pájaros. Cuidadín, 
que todavía pegan 
esos"picotazos” de los 
buenos. ¡Pío, pío! 


The 
Fish Files 


Por si estás un poco 
perdido en esto de las 
aventuras gráficas 


a y 





Dale una bebida. 
Examina al cadáver y 
sal del local. Recoge el 
periódico. Ve hacia el 
fondo de la pantalla y 
pasa por la zona donde 
está el “currito". De 
vuelta en el bar, 
conversa con Moue y 
Rosso de todos los 
temas. Recuerda que 
has de ser sincero. 
Asegúrate de que Rosso 
te de su tarjeta. Sal del 
bar y habla con Moue. 
Conversa con Nico, 
hablando primero sobre 


(lógico si sólo eres 
usuario de Game Boy), 
aquí te damos la lista de 
objetos que tienes que 
coger, usar, etcétera en 
la etapa inicial, antes 
del Universo Paralelo 1, 
puestos en orden. Ahí 
van: acuario, sábana, 
tinta, repollos, caña, 
botella, pelotas, azúcar, 
pera, multiuso, 
adhesivo, tarjeta, rollo, 
Babamon, Ratamon, 
mechero, leche, trapo, 
ácidos, papilla, crema, 
antena, envoltura, 
sábana (2), manta, 
cuerda, túnica, peluca, 
disfraz, kit, sujetador, 
videocinta, Game Boy, 
pez, esencia, chándal, 
llave, fotos, documento, 
globo, pase, disquete, 
bicko [insecto], libro, 
entradas, multiuso. 
Ahora ¡Tú mismo! 


ella y luego usa del 
último al primer tema. 
Asegúrate de que te de 
su número de teléfono. 
Bueno, te dejamos a 
partir de este punto tan 
interesante, je, je. 


Ya llega, ya llega el o 
Episodio Il. Lo único que 


SUPER MARIO ADVANCE 2: 
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188 HC 


NENAS 






WORLD 


ABE Completa los 96 objetivos y tendrás un 





en la panta 


nuevo planteamiento para el mapa, 
enemigos alternativos, una nueva 
introducción y muchos otros cambios. 
También podrás seleccionar cualquier 
localización en el mapa. Pulsa Select en 
la pantalla ea y selecciona el nivel 
de estatus. 


GB COLOR 


Simpsons: 
Treehouse 
of Horror 
Hs rra las 
aventuras del amigo 
Bart se te hagan algo 


DEXTER'S 
ROBOT RAMPAGE 


Los alocados dibujos de Cartoon Network se 
han convertido uno por uno en juegos para 
nuestra adorada portátil. El modo de ser 
una de las gigantescas creaciones del niño 
prodigio es pulsar A diez veces, B 10 veces y 
Select una vez en la pantalla de título. Oirás 
un sonido de confirmación. Con este robot 
serás más rápido que cualquier Dexter. 


podemos hacer por 
ahora es mordernos las 
uñas la mí sólo me 
quedan dos] y jugar a lo 
que mamá Lucasarts 
nos va dando. Tranquis, 
que para calmarnos han 
incluido truquis. Escribe 
NMHOYQR para activar 
este. Si, en vez de eso 
escribes 5PT80KW, 
tendrás las mismas 
ventajas pero con 7 
vidas. 


Para no perder una vida 
tontamente, pulsa Start 
cuando te quede una 
vida en el contador y 
selecciona “Reintentar”. 
Simplemente volverás a 
la puerta por la que 





más ligeritas, te damos 
los códigos de los 
niveles. Introdúcelos 
ahora mismo para 
saltar a la pantalla que 
corresponda o bien 
multiplicate por cero, 
colega. Tú eliges. 
NIVEL 2 
FWXCKIXGLWN 


pasaste, con la ventaja 
de vida que ello 
conlleva. 

Sigue entrando en el 
primer escenario 
Hoverboard. Consigue la 
primera vida, sigue 
avanzando hasta que 
llegues a la colina con 
una señal. Salta para 
llegar a la segunda vida. 
A continuación llega a la 
meta y salta para 
conseguir la tercera 
vidilla extra. 


pl En 0 El Dias a? "a 


Para desbloquear todo 
lo que aparece en la 
siguiente lista, consigue 
todos los objetivos del 
juego y obtén todas las 
medallas de oro en los 
modos Pro y Sponsor 
(que se obtienen 
cumpliendo los objetivos 
del juego, ganando dos 
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NIVEL 3 
TNSLRYSJGWW 
NIVEL 4 
BXPGCFPYJWB 
NIVEL 5 
WSQJLTAFYWK 
NIVEL 6 
NPKYGBKTFWQ 
NIVEL 7 
XQRFJWRBTWP 
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medallas de oro y 
completando el modo 
Career] el número de 
veces que se indique. 
Ah, cada vez tienes que 
hacerlo con un 
personaje distinto. 
¿Cómo que es mucho 
curro? Hombre, en otras 
circunstancias a lo 
mejor, pero si tenemos 
en cuenta que se trata 
de un juegazo seguro 
que os merece la pena 
porque incluso 
disfrutáis mientras 
sacáis los extras: 

e Lobezno: 1 vez 

e Nivel Rail: 2 veces 

e Modo Trial: 3 veces 

e Nivel Speed: 4 veces 
e S. Palmer: 5 veces 

e Nivel Zone: 6 veces 

e Mindy: 7 veces 

e Nivel Geo: 8 veces 

e Nivel Fan: 9 veces 
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Hay gente que es muy 
aprensiva y no puede 
ver cosas terroríficas 
por la tele. Si eres uno 
de esos, o simplemente 
no quieres tragarte las 
escenas cinemáticas del 
juego, mantén 
presionados los gatillos 
L +R y pulsa A. ¡Aquí lo 
que hace falta es acción! 





NW JUGADOR DE 100 
Id a edición de 
personaje y especificad 
estos parámetros. 

e Ballhandling: 9.0. 

e Passing: 8.0 

e Freethrows: 0.5 

e Shooting: 9.0 

e 3 pt. Shooting: 10.0 
e Dunking: 8.0 

e Low Post: 1.5 

e Offensive reb.: 10.0 
e Deffensive reb.: 10.0 
e Blocking: 8.0 

e Steals: 7.0 

e Speed: 10.0 

e Stamina: 9.0 


Seguro que has notado 
que a esa chica le haces 
tilín... Siempre que 

puedas, habla con ella, 





sacando temas 
interesantes y 
procurando no hablar de 
otras chicas, pues se 
pondrá celosa. Si lo 
haces las suficientes 
veces, empezará a 
llamarte “Ryo-san” en 
vez de “Hazuki-san”. 
Cuando llegue el 
momento de tu partida y 
te despidas de todos, 
ella te confesará que 
está enamorada de ti y 
te dará el “Xen 's 
amulet”, que trae buena 
suerte. Ay, el amor... 


m— o 
Í - - cm 


Esta muchacha te dirá 
que le ataques. Inténtalo 
(siempre te esquivará). 
Cuando hable por 
primera vez, no hagas 
nada. Simplemente 
corre y esquívala. Te 
preguntará si realmente 


quieres pelear. Sigue 
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TELEFONO cc. 


TARJETA CLIENTE 


MN 


Rellena los datos de este cupón y señala los juegos que desees. 
* Vena visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupón al realizar la compra de tus juegos favoritos. 
* Y sino hay un Centro MAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 

Centro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F* 28031 Madrid. 


Te lo haremos llegar por transporte urgente 


Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
pes la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio 


de Datos. 
te llamando al teléfono 902 17 1 


Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 E. 
Marca a continuación si no quieres recibir in 


8 19 o escribiendo una carta certificada a Centro 


28031 - Madrid. 


formación adicional de Centro MAILS 


(España Peninsular + 3,58 euros, Baleares + 4,78 euros). 


e Atención al Clien- 


esquivándola y 
aparecerá una escena 
en la que se ve a Ryo 
luchar contra Xiuying 

W COMPRAR 
MOVIMIENTOS 

Hay sitios donde podrás 
comprar manuscritos 
con nuevos movimientos 
de lucha. Uno muy 
bueno está en Thousand 
White Building, en la 
primera planta. Otro se 
encuentra en Wise 
Men's Kung Fu, ubicado 
en Wise Men's Qr. 
(Wanchai), una tienda 
bastante baratita. 

Y eso es todo. Os 
dejamos que los probéis 
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PlayStation.2 


INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 





SEÑALA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 


TRUCOS A 
LA CARTA 


Fur Fighters 


Oliver de la Cruz (Tenerife) 





SEÑALA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 


SEÑALA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 





NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 








SEÑALA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 


SEÑALA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 











Yen te responde 


Hola Yen, me llamo Juan 

Pablo y soy uno de los que 
hicieron la famosa reserva de 
PS2 el 24/11/00. Quería daros la 
enhorabuena por el cambio de 
imagen que habéis dado a la re- 
vista, y confío en que me resuel- 
vas estas dudas: 

Después de «Vampire Night», 
«Time Crisis 2», «Gun Survivor 
2» y «Police 24/7», ¿cuál será el 
próximo juego de disparos para 
«PlayStation 2»? 

Están «Gun Survivor 3» (que al 
final se llamará «Dino Stalker»), 
y «Ninja Assault», juego de Nam- 
co que saldrá a finales de año. 

¿Qué pistolas hay que sean 
compatibles con PSone y PS2? 

Que yo sepa, la única 100% fia- 
ble para PS2 es, por el momento, 
la G-Con 2 de Namco. 

Hace tiempo intenté grabar en 
vídeo una película en DVD, pero 





Después del “vacile” 
con la foto del mes 
pasado, me había 
propuesto enseñar 
por fin mi cara, pero 
al hacer la foto me 
he puesto nervioso 
y me ha salido fatal. 
¡Si es que lo mío es 
contestar preguntas! 


¡Hola Yen! Somos Cami y Jose Mari, de Se- 
villa. Leemos la revista desde el número 34, y 
nuestra pregunta es: ¿Bajará PlayStation 2 de 
precio próximamente? 


Hmm, vuestra pregunta tiene un poco de “chicha”, sobre to- 
do después de las bajadas de precio de Xbox y GameCube. 
Veamos: en principio, Sony España ha asegurado que no ha- 
brá ninguna bajada de precios en Europa al menos hasta des- 
pués del E3 que se está celebrando ahora mismo. 

Sin embargo, resulta que en EE.UU. y Japón PS2 
acaba de bajar desde los 299$ hasta 199$ (o sea, 
unos 215 euros], y hay fuertes rumores en el E3 de 
que los juegos también van a estár más baratos 
(unos 11 euros menos que antes). ¿Implica eso una 
rebaja inminente para PS2 en Europa? Quizás... 

Jose María y Cami Pérez Cuesta (Sevilla) 
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LKER. La tercera entrega de la serie «Gun Survivor» que hasta ahora 
programaba Capcom en base a los «Resident Evil», tendrá como protagonistas 
a los enormes dinosaurios de otra saga de Capcom: «Dino Crisis». ¡La bomba! 


la imagen se veía mal una vez 
grabada. He escuchado que es 
por el Copyright, y que se puede 
solucionar con un cable. ¿Dónde 
puedo adquirirlo? 

El propio planteamiento de tu 
pregunta te delata: si lo que no te 
deja grabar las películas es el 
Copyright, eso significa que gra- 
barla vulnera los derechos de au- 
tor y que, por tanto, es un acto 
de piratería. Así que ya sabes... 

¿Por qué se siguen observando 
en los juegos fallos como bordes 
dentados en «MGS2», o clipping 
en «Max Payne», por defectos de 
programación o por la capacidad 
de la máquina? 

Digamos que las dos cosas: to- 
dos esos "fallos" siempre se pro- 
ducen porque, de alguna u otra 
manera, se sobrepasa la capaci- 
dad de la máquina, pero normal- 
mente los programadores deben 
ingeniárselas en depurar y mejo- 
rar lo máximo posible su progra- 
mación para "saltarse" esas limi- 
taciones y evitar que aparezcan 
esos defectos. De ahí que sea tan 
difícil programar... 

He jugado a «Virtua Fighter 4» 
y «Tekken 4», y para ser since- 


ros, el primero es bonito pero di- 
fícil de manejar, y el segundo es 
un pedazo de juego pero le faltan 
luchadores. ¿Tú qué opinas? 

¿A «Tekken» le faltan luchado- 
res, pero a «VF4» no? Bueno, 
salvo ese detalle, que no veo muy 
lógico, estoy de acuerdo contigo. 

¿Qué pasará finalmente con 
«RE 4»? He leído que Capcom se 
ha decidido a sacarlo para PS2. 

Pues te han engañado, porque 
tanto esa entrega como el «Resi- 
dent Evil Zero» van a ser exclusi- 
vos para GameCube. Creéme. 

Respecto a la Pocketstation, 
¿por qué no se decide nunca 
Sony a traerla a España? 

Por las razones de siempre, 
porque piensan que no se va a 
vender lo suficiente. 

Sobre «Sonic», «Virtua Ten- 
nis» o «Shenmue» en PS2, ¿se 
sabe algo o seguimos igual? 

De momento nada, pero sigue 
probando que algún día... 

Aparte de «FFIV» y «FFV», ¿le 
queda a PSone algún bombazo? 

Va a salir un juego de platafor- 
mas de Disney, basado en una 
peli de dibujos que van a estre- 
nar dentro de poco, que tiene 





muy buena pinta. Se parece mu- 
cho al «Crash Bandicoot» de PS, 
y se llamará «Lilo € Stitch». 
Eso, y el nuevo «FIFA Korea» 
que sale este mismo mes. 

¿Dónde puedo adquirir las ga- 
fas Olympus o las Eye-Trek? 
¿Cuál de las dos es mejor? 

Busca por El Corte Inglés u 

otra tienda por el estilo, que por 
allí las tienen que tener. Respec- 
to a cuál es mejor, me da en la 
nariz que te has hecho un peque- 
ño lío: ¡Las dos gafas son la mis- 
ma! Son las gafas Eye-Trek, de la 
marca Olympus, chaval... 

¿Cuándo llegará el juego «<Oni- 
musha 2» a España? 

En octubre, majete. 

Juan Pablo Barneto (Sevilla) 


¡Hola Yen, cómo va eso! Me 

llamo José Carlos y soy de 
Barcelona, quiero comprar una 
GameCube y tengo unas dudas: 


¿Me puedes decir qué juegos 
de snow van a salir para dicha 
consola? 

El «1080 Snowboarding 2», el 
«SSX Tricky», y el «ESPN Win- 
ter Games 2002», que entre otras 
tendrá una prueba de Half Pipe 
sobre snowboard. ¿Cómo lo ves? 

¿Hay algún «Snowboard Kids» 
en proyecto? 

Pues no, que yo sepa. 

¿El <1SS2> que va a salir para 
GameCube se puede comparar 
con el «Pro Evolution» de PS2? 

¿Y por qué iba a no poderse? 
Otro asunto ya es que a mí, por 
ejemplo, me guste más el «Pro», 
pero comparar, lo que se dice 
comparar, comparo lo que sea. 

¿Sabes si Namco y Sega tienen 
pensado sacar «Virtua Fighter 4» 
o «Tekken 4» para GameCube? 

No creo, aunque parece seguro 
que Sega va a programar un 
RPG para GC basado en «Virtua 
Fighter» (lo desveló Rubén en su 


columna “En voz baja” de hace 
dos meses). El nombre provisio- 
nal es «Virtua Fighter Quest». 

Me tiene muy preocupado el 
juego más esperado para esta 
consola -al menos por mi parte-, 
«Perfect Dark Zero». Si es tan fá- 
cil programar en GameCube, ¿por 
qué no lo tiene listo? 

Porque programar un juego es 
fácil, pero programar una obra 
maestra, ¡lleva su tiempo! Y si 
no, que se lo digan a Kojima con 
su «Metal Gear Solid 2»... 

José Carlos (Barcelona) 


¿Qué pasa Yen? Me llamo 
Álvaro, y tengo una Mega 
Drive, una Game Boy Color y una 
PlayStation. Me pregunto: 
¿Qué diferencias tenía el «So- 
nic 3D» de Mega Drive con el de 
Saturn? ¿Y el «Virtua Racing»? 


»M 


Lógicamente, las diferencias 
estaban en los gráficos: más po- 
lígonos en el juego de coches, 
mayor velocidad en el otro, etc. 

¿Qué juego tiene mejor aparta- 
do gráfico de Saturn, PS y N64? 
¿Y de Mega Drive y SNES? 

«Panzer Dragoon Saga», «FF 
IX», «Perfect Dark», «Sonic 3D» 
y «Super Mario World». Hala. 

¿Qué significan las palabras 
“en tiempo real”? 





NOWBOAR Cuando 
salió la primera parte de este juego 
en Nó64, se convirtió en el mejor 
juego del momento, y si su secuela 
es tan buena como dicen, podría 
revolucionar el género otra vez. 





Vamos con las definiciones... 
Se dice que un juego funciona en 
tiempo real cuando la consola va 
calculando todos los movimien- 
tos del personaje, coche, escena- 
rio, o lo que sea, mientras vas ju- 
gando. Lo contrario son las 
secuencias de vídeo pregraba- 
das, que tienen movimientos es- 
tablecidos de antemano (y que 
no se pueden cambiar). Es como 
como la diferencia entre ver la 
tele en directo -en tiempo real., y 
el vídeo de la boda de tu primo 
-secuencia pregrabada-. 

¿Cuántos «Sonic» había en Sa- 
turn? ¿Y «Dragon Ball»? 

Ehhh... tres: «Sonic 3D», «So- 
nic Jam» y «Sonic R», que era de 
velocidad, mientras que juegos 
de Goku, sólo hubo uno, el «Dra- 
gon Ball Z» (aunque en Japón 
hubo dos, también basados en la 
serie “Dragon Ball Z”). 

Y por último, ¿me podrías dar 
una ficha técnica básica de Sa- 
turn vs PlayStation? 

Pues si hay que hacerla, se ha- 
ce, pero hacerla “pa ná”... Sería 
mucho lío a estas alturas, pero 
en resumen, ambas eran de 32 
bits y movían unos 200.000 polí- 
gonos por segundo con texturas. 
Alvaro García Martínez 
(Córdoba) 


Hola Yen, me llamo Víctor, 
Dx] y tengo unas pequeñas du- 
das que espero que tú por fin me 
puedas resolver: 
¿Se sabe algo nuevo sobre 
«Resident Evil Online»? 


Rafael Domínguez Pacheco 
(Málaga) 
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Yen: Basta con ver lo rápido 

que se “envicia” cualquier 

padre cuando le pones a jugar 

al «Pro Evolution Soccer» y 

juegos por el estilo. ¡Es que 
ay muchos prejuicios! 
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vuestra 
OPINIÓN 


Francisco “Rizu” (Valencia) 


Yen: ¡Pues ellos se lo pierden! 
Fijate en mi, que llevo no sé 
cuántos años al pie del cañón 
(oye, no pensarías que ¡ba a 
confesar mi edad, ¿verdad?), 

y si resulta que soy un poco 
inmaduro, ¡pues mejor para 
mí, que vivo más feliz! 












¿Algo nuevo? En realidad no, 
sólo que Capcom ha confirmado 
que lo van a sacar en PlayStation 
2, y que ya hablarán de él duran- 
te el próximo E3. 

Me parce que Némesis es Al- 
bert Wesker... ¿Es cierto? 





Este salvaje juego de 
acción y aventura al estilo «GTA ll» 
contará con unos impresionantes 
gráficos de enorme realismo, y 
llegará a nuestras PlayStation 2 
aproximadamente para final de año. 


Interesante, pero yo diría que 
no, porque Némesis muere, y 
«RE Code: Veronica» es poste- 
rior en el tiempo. De todos mo- 
dos, si miramos al argumento 
del «RE Gaiden» de GBC, a lo 
mejor resulta que el “bueno” de 
Némesis es en realidad Barry 
Burton... ¡Quién sabe! 

He oído que en Junio saldrá un 
pack de «Resident Evil» y Game- 
Cube. ¿Es verdad? 

En España no, desde luego, 
porque el juego saldrá varios me- 
ses después de esa fecha. 

¿Saldrán «Dino Crisis 3», 
«Tomb Raider» o «Metal Gear 
Solid» en GameCube? 

Si te digo la verdad, yo no le 
veo yo muchas posibilidades a 
ninguno de los que mencionas, 
aunque nada lo impide, claro. 


¿ NO ERES TÚ UN POCO 
MAYOR PARA ESTAR 
“MATANDO MARCIANITOS”2 


¿Y TÚ NO ERES MAYOR 
PARA SALIR A LA CA- 
LLE CON ESA PINTA? 





¿Puede haber una línea de jue- 
gos tipo Platinum en GameCube? 

Claro que puede, pero depende 
cómo le vayan las ventas a Nin- 
tendo. Si se cumplen las expecta- 
tivas, ten por seguro que sí. 
Víctor Brieva Trejo (Badajoz) 


DZ Hola, me llamo Sabrina, y 
quería preguntarte sobre 


el nuevo «Tomb Raider» de PS2. 

En el reportaje que hicisteis no 
hablasteis del inventario del jue- 
go. ¿Cómo será? 

Pues... tendrá muchos ítems, se 
accederá a él presionando el bo- 
tón de pausa, pero, ¡¿por qué te 
interesa tanto eso?! 


A 


También me preguntaba si ha- 
brá una Mansión, o eso murió con 
el cuarto regreso de Lara. 

Vaya preguntita... ¿y no pre- 
fieres saber si tendrá nuevos tra- 
jecitos, o si hará algunos movi- 
mientos nuevos? 

Juegos como «The Getaway», 
«Pirates of Skull Cove», «Guns- 
linger», «<Animorphs», «Dream- 
land» y «<Kengo» no han salido 
aún, y prometían ser auténticas 
maravillas. ¿Qué fue de ellos? 

El primero llegará a finales de 
año, y el segundo ya ha salido, 
pero con el nombre «Pirates: The 
Legend of the Black Kat». Res- 
pecto a «Kengo», supongo que te 
refieres a la segunda parte (ya 
que la primera salió hace casi un 
año en PlayStation 2), que se es- 
pera para después del verano. De 
los otros dos, mucho me temo 
que ya puedes olvidarte. 

En una revista vi hace tiempo 
que «<Munch's Oddysee» iba a ser 
para PlayStation 2. ¿Qué pasó? 

¡Que los de la revista ésa se pa- 
saron de listillos! Tú fíate sólo de 
Hobby Consolas, que somos los 
únicos que no te fallamos nunca. 
Sabrina (Alicante) 


Hola Yen, ¿qué tal estás? 

Soy Fernando, tengo una 
GBC, una N6A, una PlayStation 2 
y dentro de poco una GameCube. 
Ahí van las preguntas: 

¿Qué capacidad tienen las Me- 
mory Cards de GameCube con re- 
lación a las de PlayStation 2? 

Tienen 4 MB (59 bloques), que 
es la mitad que las de PS?2, y 
aunque Nintendo ha declarado 
que eso es suficiente para sus 
juegos, el caso es que en breve 
comenzará a vender otra tarjeta 
con 251 bloques de memoria. 

En el <GT3» de PS2 no se pue- 
den guardar dos partidas distin- 


tas en la misma tarjeta. ¿Pasará 
los mismo con GameCube? 

Es muy posible, porque no de- 
pende de la tarjeta en sí, sino de 
la manera del salvar del juego. 

¿Tiene GameCube pantalla de 
configuración como PS2 y Xbox? 

Claro, para ajustar el idioma, la 
pantalla y todo eso. 

¿Saldrá traducido y doblado el 
«Resident Evil» de GameCube? 

Sólo traducido, aunque al cas- 

tellano, al menos, je ,je. 
¿Cuándo le dedicaréis una por- 
tada a un juego de GameCube? 

El jugo de portada de este mes 
es también de GC ¿o no? 
Fernando López López (e-mail) 





, ESS. La primera 
in de la saga «Tomb Raider» 
en PlayStation 2 tendrá como gran 
novedad los nuevos movimientos “a 
lo Snake” de nuestra Lara Croft. 





Hola Yen, ¿qué tal os va por 

ahí? ¿No os dará mucha ca- 
ña el dire...? Espero que no. A ver 
si puedes contestar las dudas que 
tengo. Tengo una PlayStation, 
una GBC y próximamente una 
PlayStation 2, y como ya te he di- 
cho, unas dudas, ahí van: 

¿Cuándo sale en España «Oni- 
musha 2»? ¿Lo hará doblado y 
traducido al castellano, o simple- 
mente lo subtitularán? 

Conociendo "experiencias pasa- 
das" de otros juegos de PS2 (ya 
me entiendes), lo más probable 
es que venga sólo traducido. 

¿Para cuándo «Tekken 4» y 
«Pro Evolution Soccer 2»? 

«Tekken 4» estará listo justo 
después del verano, y el juego de 
fútbol de Konami, que ya está a 
la venta en Japón, llegará un par 
de meses después. 

¿«Tomb Raider Angel of Dark- 
ness» será online o un juego nor- 
mal como los demás? 

Hombre, por la forma de pre- 
guntarlo, te diré que será un jue- 
go "normal". Pero vamos, yo es- 
pero que sea un juego muy 
bueno (y no sólo uno "normal"). 
Y de Internet, nada de nada. 

¿Se sabe algo sobre una bajada 
de precios de PlayStation 2? 


Se han oído rumores que ase- 
guran que Sony tiene guardada 
una bajada de precios justo des- 
pués del E3 de Los Angeles, pero 
no es nada fiable por ahora. 

¿Saldrán las secuelas de «De- 
vil May Cry», «Jak € Daxter», 
«Burnout» y «Airblade » ? 

«Devil May Cry 2» seguro que 
sí, además a lo mejor el mes que 
viene os podamos enseñar algo 
de él. De los otros no hay noti- 
cias, pero yo creo que «Jak «: 
Daxter» y «Burnout» tienen bas- 
tantes posibilidades. 

Enrique Zamarro (e-mail) 








MUSHA 2. La segunda parte del 
que fue el primer “survival horror” 
convencional para PlayStation 2 
contará con un nuevo protagonista, 
quien, salvo sorpresa, volverá a 
hablarnos en un perfecto inglés. 


Hola Yen, me llamo Rafa y 
tengo una Game Boy Color, 
una Nintendo 64, una Dreamcast 
y desde hace poco una PS2. 
¿Qué puntuaciones recibieron 
los siguientes juegos en la presti- 
glosa revista japonesa Famitsu? 
«Shenmue 2», «Grandia 2», «<Vir- 
tua Tennis 2k2», «FFX», «Gran 
Turismo 3» y Devil May Cry». 
Ahí tienes las notas, y te recuer- 
do que en la "prestigiosa-revista- 
japonesa" Famitsu puntúan so- 
bre 40: «Shenmue 2» se llevó un 
32, «Grandia 2» un 31, «Power 
Smash 2» (así se llama allí el 
«VT») un 32, «FFX» un 39, 
«GT3» un 39 y «DMC» un 34. 
Por cierto, ¿te has fijado qué ma- 
raña de letras y números? 


» 


¿Vale la pena comprar el cable 
para ver los juegos a 60 Hz? 
Vamos a ver: para ver los jue- 
gos a 60 hz. no necesitas ningún 
cable, sino que el juego venga 
preparado para ello y que tu TV 
soporte esa frecuencia. El cable 
al que te refieres es el RGB, que 
realiza la separación de colores y 
da mucha más calidad que el ca- 
ble normal. ¿De acuerdo? 

¿Han aumentado las ventas 
de GameCube en Japón desde 
que sabe lo de la exclusividad de 
«Bio Hazard» y la conversión de 
los «Final Fantasy»? 








Envía desde tu móvil un mensaje con la palabra si deseas una melodía o 


si quieres un logo, espacio, el n* deteléfono al que irá destinado la melodía 
ologo, espacio, su código correspondiente 
Lo envías al y esperas unos instantes... 


¡FELICIDADES, has recibido el logo o la melodía que has escogido! 





ENRIQUE Monica 
Eugenia Natalia 
GabrieL Pedre_3 
ARTURO SY ANGEL 
SALVAPANTALLAS 
Y £s George Michael Freek 124113 






Céline Dion A new day has come 124099 








E Alizée Mol lolita 124108 
Darren Hayes Insatiable 124142 
Alicia Keys A womans worth 124103 
EA a | Sheryl Crow Soak up the sun 124153 
IRA Anastacia One day in your life 124147 


_—_——- B Spears Mot a girl not yet a woman124148 


124152 
124162 


Enya May lt be 
Enrique Iglesias Escape 
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: Kylie minogue It's in your eyes 124026: 
Anastacia Paid my dudes 
: Britney Spears Over protected 124011: 


124008 


Robbie Williams Better man 124083 
: D. Warholes Bohemian like u 124043: 
Enrique Iglesias Hero 124017 
: Alicia Keys — Fallin 124007: 
Nelly furtado On the radio 124031 
Pink  Getthe party started 124036: 
Michael jackson Cry 124082 
: Natalie Imbruglia That day 124030: 
Garbage androgyny 124070 
¡Radiohead pyramidsong 124038: 
. Depeche Mode Free love 124043 
: Shakira Whenever wherever 124060: 
Slade Come on fell the nojse 124061 


: Victoria beckham Out of your mind124045: 


Geri Halliwell Calling 124022 
:U2 Walk on 124044: 
Jamiroquai love foolosophy 124063 
:K.Minogue Can't get out... 100706: 
No doubt  heybaby 124033 


: Britney Spears |'m a slave for you 100708: 


Brandy What about us 124047 
Lighthouse family Free 124027: 
Samantha mumba lately 124040 


SO le Md 

la persona que pienses que ganará en la casa y los que acierten, 
entrarán en el sorteo de un magífico reproductor DND SONY 

también puedes particpar amando al 0Á 29 84 70 . y 


E ss? 
> 

vw mm, 

El sorteo se celebrará el mes de julio Bases del sorteo ante notario 


Envía un sms al 
si optas por la Consola o 


prefieres el Nokia y gana! 


llamando al 


También puedes participar 


0,90 euros/sms o min 





con la palabra 


SI 








Compatibilidad de nombres 





¿Quieres saber con que nombre eres compatible? 
¡No esperes más! Descubre con que nombres eres afín enviado al 
“afinnom5 nombrel nombre?” y recibirás un sms con la respuesta 
Ejemplo: afinnom5 laura david 
qe ¡Si lo prefieres también lo puedes descubrir llamando al 
Los datos personales recogidos por esta promoción, podrán ser utilizados por la empresa titular del múmero. 


Para darse de baja manda un correo al aptdo né 6051. 





vuestra 
OPINIÓN 


SuperPity (Pontevedra) 


Yen: Se nota que te caló hondo 

la consola, ¿eh? Pero... ¿Y si te 

digo que GameCube lleva 

el mismo camino? No 

E RES podemos esperar a 
Se que llegue el Zelda. 








Eso creo, pero aún no me han 
llegado cifras concretas para sa- 
berlo con certeza. Ya te contaré. 
Rafael Reyes Carrasco (Sevilla) 


Hola Yen, ¿cómo lo llevas? 

Soy un asiduo lector de la 
revista desde los tiempos de la 
Mega Drive, tengo una fabulosa 
PlayStation 2 y me chiflan los 
juegos de deportes. Ahí van unas 
preguntillas: 

¿Qué sabes de los próximos 
juegos de tenis que van a salir? 
¿Cuál tiene más expectativas? 

Están «Roland Garros 2002» 
programado por Wanadoo, y el 
«Smash Court Tennis» de Nam- 
co. En mi opinión, el primero 
destacará por el control, y el se- 
gundo por los gráficos, aunque 
no los he jugado muy a fondo. 

¿Saldrá «Virtua Tennis» para 
mi consola? 

Sí, pero tardará. 

¿Qué pasa con «NBA 2K2>»? 
¿Cuándo saldrá al mercado? 

Pronto, chaval, pronto. 

Aparte de los «NBA Live», ¿al- 
guna compañía trabaja en algún 
juego de basket? 

Para PS2 creo que no, sólo es- 
tarán el «NBA Inside Drive» de 
Xbox, el «NBA Jam 2002» de Ga- 
me Boy Advance, y el «NBA 
Courtside 2002» de GameCube. 
A ver si después del E3 hay más. 

Para el Mundial de fútbol, ¿qué 
juegos saldrán? 

Que estén basados íntegramen- 
te en el Mundial, para PS2 sólo 
el «FIFA Mundial 2002», aunque 








| Fl 2. El único juego que cuenta con la licencia oficial para el 
Campeonato del Mundo de Korea y Japón en PlayStation 2 es esta entrega de 
la saga «FIFA» de EA Sports. Tiene todos los estadios, jugadores reales, etc. 


también sale el «ISS 2». 
José Cruz (Tenerife) 


Hola Yen, ¿qué tal por la re- 
dacción? Te he escrito para 
que resuelvas mis dudas sobre 
«Gran Turismo 4», por favor pu- 
blícame este e-mail, y así podré 
chulearme de mis amigos. Bueno, 
ahí van las preguntas: 
¿Cuándo llegará este gran jue- 
go de PS2 a nuestro país? 

A mediados del año que viene, 

septiembre diría yo. 
¿Tendrá juego online? 

Dicen que sí, aunque aún no se 
sabe si eso significa que se podrá 
jugar en tiempo real online, o se- 
rán las típicas "opciones online", 
como poner tus récords en una 
tabla en Internet y eso. 

¿Se abollarán los vehículos? 

Eso todavía no se ha explicado, 
así que, de momento, y por pura 
intuición, diré los coches segui- 
rán siendo “de acero”. 

¿Superará esta cuarta entrega 
la cantidad de vehículos que ha- 
bía en la tercera? 

Es de suponer que sí, aunque 
sólo fuera porque agregarán a 
esa versión los modelos nuevos 
que están en los «GT Concept». 

¿Hay alguna posibilidad de que 
en esta entrega nos penalicen y 
haya reglas al estilo Fórmula 1? 

Yo creo que no, pero quién sa- 

be. Son capaces de casi todo... 


Por último, ¿por qué no está 
presente la marca Ferrari en este 
juego, teniendo en cuenta que Fe- 
rrari es campeón del mundo en la 
modalidad Gran Turismo? 

Precisamente por eso, porque 
comprar la licencia de una mar- 
ca tan exclusiva y prestigiosa po- 
dría encarecer tanto el precio del 
juego que no sería rentable... 
Alexander Delgado Regúela 
(e-mail) 


y Hola Yen, me llamo Manel, y 
antes de nada felicitaros 
por el nuevo look de la revista, 
¡mola mucho! Tengo una estupen- 
da PS2 (entre otras), y soy un ro- 
lero empedernido. 
Hace bastante leí en la revista 
que iba a salir «Legend of Drago- 
on 2», y ya que el primer juego de 
PSone me encantó, me gustaría 
saber si se sabe algo nuevo. 

No, nada nuevo. Paciencia. 

También tengo curiosidad por 
saber si «Final Fantasy X» tendrá 
un juego de cartas como en los 
«Vil» y <IX>. 

No, lo que tiene son las parti- 
das de “Blitzball” (un deporte 
acuático que practica el protago- 
nista), la cría de chocobos y has- 
ta una arena para hacer comba- 
tes a lo Pokémon, pero cartas no. 

He leído en una página de In- 
ternet acerca de un juego llama- 
do «Times of Trouble», y querría 
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saber si este juego saldrá para 
PS2 o para otra plataforma. 

Una de dos, colega: o no es un 
juego de consola, o no'has enten- 
dido bien el inglés de la web en 
la que vieras esa información, 
porque yo no he oído nada de un 
juego con ese nombre. 

Y para acabar: ¿crees que aún 
saldrán buenos juegos de este gé- 
nero que no sean sólo online? 
Quizás «Final Fantasy XII»... 

De eso no te quepa la menor 
duda. Ahora mismo todos que yo 
sepa salvo «FFXI» son “offline”. 
Manel Flores (e-mail) 


Hola Yen, soy un chico de 

Castellón que se ha reen- 
ganchado al mundo de las conso- 
las con una PlayStation 2: 

¿Con qué cable de transmisión 
de imagen se puede conseguir 
una mayor nitidez en la pantalla? 

Con un buen cable con entrada 
de súper vídeo, aunque el pro- 
blemas es que eso te obligaría a 
verlo a través de una tarjeta de 
vídeo en el ordenador o a tener 
una TV chachi-guai con entrada. 

¿Qué necesita un videojuego 
para salir en Platinum? Es decir, 
¿hay alguna forma de saber qué 
juegos llegarán a ser Platinum? 
No se puede adivinar, porque 
depende del nivel de ventas: si 
un juego tiene mucho éxito, a los 
pocos meses le incluye en la se- 
rie Platinum a precio rebajado, y 
así se le da un reimpulso. 

¿Cuánto tiempo suele transcu- 
rrir desde que sale un juego a la 
venta hasta que se edita en la se- 
rie Platinum? 

Unos 6 u 8 meses más o menos. 

Y por último, para confirmarte 
que me obsesiona el tema, ¿sabes 
qué juegos se venderán próxima- 
mente en Platinum para PS2? 

El más interesante creo que es 
«Esto es Fútbol 2002», pero co- 
mo ya te he dicho es bastante di- 
fícil saber con antelación qué 
juegos van a tener salir así. 

Iván Santos Padilla (Castellón) 
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PlayStation entre otras, y tam- 
bién unas dudas cortas: 

¿Cuándo van a parar de sacar 
“remakes” de juegos en Game 
Boy Advance y empezarán con 
juegos originales? 

Supongo que cuando ya no 
queden “remakes” interesantes 
por hacer. ¡Con lo que molan! * 

¿Cuándo van a poner a la venta 
el módem de GC en España? 

Eso, de momento, yo creo que 
no lo saben ni en la propia Nin- 
tendo España, así que... 

Los juegos de «Final Fantasy» 
para GameCube, ¿crees que se- 
rán totalmente iguales a los de 
PS2, e Square se las ingeniará 
para hacer historias diferente? 

Square no ha confirmado aún 
qué juegos saldrán exactamente 
para GBA y GameCube, pero pa- 
rece probable que no sean exac- 
tamente iguales a los que hemos 
conocido ya en PSone y PS2. 
Juanjo Abenza (Barcelona) 
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Hola Yen, soy un lector de 
DX] vuestra revista desde hace 
unos 20 números, y me acabo de 
comprar una flamante Xbox. Aquí 
tienes mis preguntas: 
¿El mando de control que viene 
con la consola es el más cómodo 
que hay, o merece la pena com- 
prar alguno de otra marca? 
El mando que trae la consola es 
el grande, el “incómodo” según 
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STO ES FUTBOL 2002. En plena 
competencia con los todopoderosos 
«Pro» y «FiFA» de PS2, este juego 
de fútbol de Sony ofrece un buen 
equitibrio entre graficos y control, 

y además por sólo 29,95 €, 


mucha gente (a mi también me 
lo parece). Mientras esperas a 
que llegue el mando “pequeño” 
oficial, mira a ver si puedes pro- 
bar uno nuevo que va a sacar 
Hypnosis, también pequeño, 
que encontrarás comentado en 
la sección Periféricos este mes. 
¿Qué periféricos van a salir para 
mi consola que estén bien? Vo- 
lantes, pistolas, alfombrillas, etc. 
Tienes el volante Ferrari Mode- 
na 360, que por los 79,95 euros 
que vale no está nada mal. Los 
otros periféricos tendrán que es- 
perar hasta que saquen juegos 
que los necesiten. 
¿El mando de DVD lo consideráis 
una compra imprescindible? 
« Para ver pelis, es evidente que 
sí. Pero, si no te interesa el cine, 
la verdad es que son ocho mil pe- 
setillas que te puedes ahorrar. Tú 
mismo con tu mecanismo... 
Juan Antonio Rodríguez 
(Madrid) 
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FINAL FANTASY. Después de anunciar que va a llevar “varios” juegos de ta saga 
rolera «Final Fantasy» a las consolas de Nintendo, Square todavía no ha 
aclarado cuates van a ser dichas entregas. En el E3 saldremos por fin de dudas. 





Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas son ciertas: 


Yen: ¡Con lo fácil que es! 
Utiliza una e empapada 
en ácido sulfúrico, jeje. 


Yen: Psé, sólo tuvimos 
que provocar un pequeño 
cambio de dimensión 
metafísico y listo... 


Yen: Sí, es que juegos tan 
"modennos” tienen que 
estar apoyados por una 
gran "tesnolojía”. 


Yen: ¿Romperla? 
Esperemos que no, 
habrá que pedirles que 
la traten con mucho 
cuidadín, no? 


Yen: ¡Qué gran pregunta! 
Pero yo iría más lejos: 
¿Por qué hay cerradura 
en las tiendas que abren 
las 24 horas del día? 


Yen: Sí claro, apunta la 
web: es www.tombr... 
Cachis, se me acaba de 
romper el teclado y no 
voy a poder seguir 
escribiéndo la dirección. 
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Mi Género Anime 
Ml Protagonistas Goku, Krilin, 
Duende Tortuga... 

ll Director Akira Toriyama 
Mi Precio 1799 € (2993 ptas) 





VALORACIÓN: 


PELÍCULA Ak A A 
EXTRAS 


Mi Género Animación 

E Protagonistas Fry, el robot 
Bender, Leela y más... 

E Director Matt Groening 

Mi Precio 42,04 € (6.995 ptas) 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA A Ad 
EXTRAS Ak xk 









ARGUMENTO: La serie de anime japonés 
más famosa de la historia llega por fin al 
formato DVD, con 3 películas de 45 minutos 
de duración procedentes de la primera 
temporada, o sea, cuando Goku era pequeño. 
EXTRAS DVD: Idiomas español, catalán y euskera, 
Ficha técnica, Biografía del autor y los personajes, 
Anuncios y varios trailers de otras películas. 


ARGUMENTO: ¿Qué ocurre cuando un 
humano viaja 1.000 años en el futuro? 
Pues bien, si el promotor del asunto es 
el creador de “Los Simpsons” (o sea, 
Matt Groening], el resultado es una de 
las series de dibujos más divertidas que 
podáis encontrar. Este apetitoso pack 
incluye los 13 primeros episodios. 
EXTRAS DVD: Comentarios, Escenas 
inéditas, Animáticas, Guión, Storyboards, 
Trailer, Detrás de las cámaras, Selección 
de fotos y Diseños interactivos. 
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EN HOLLAVODR o 


Mi Género Acción/comedia 
Ml Protagonistas Eddie Murphy, 


Ml Director Martin Brest 
Mi Precio 24,01 € (3.995 ptas) 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ak 
EXTRAS xk 


Minami Music 





Judge Reinhold, y John Ashton 


ARGUMENTO: Tras un escándalo en los 
barrios bajos de Chicago, el policía Axel 
Foley es enviado de vacaciones forzosas 
a Hollywood, un lugar donde los agentes 
son mucho más “refinados”. Allí, sus 
discutibles métodos, unidos a su sentido 
del humor, resultarán imprescindibles 
para resolver un oscuro caso de drogas 
y asesinatos en pleno Beverly Hills.. 
EXTRAS DVD: Sonido Dolby Sorround, 
La Música, Entrevistas, El reparto, 
Galería fotográfica y Trailer de cine. 
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Este nuevo libro de ilustraciones de Norma 
Editorial contiene las mejores 12 imágenes 
de la serie de manga más conocida que exis- 
te, Akira, todas ellas diseñadas por la mano 
de su maestro original, Katsuhiro Otomo. 


MM Editorial Norma MM Precio 14,00 € (2329 ptas) 






























ESTRENOS 


Final Fantasy 
La Fuerza 
interior 


Ml Género Animación por 
ordenador 





E Director Hironobu Sakaguchi 
Ml Precio 8,99 € (1.496 ptas) 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ac AA 


Harry Potter 





Mi Género Ciencia ficción 

Ml Protagonistas Daniel Radcliffe, 
Emma Warson, Ruper Grint y 
Richard Harris. 

Ml Director Chris Columbus + 
Ml Precio 16,75 € (2.787 ptas) 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA AcAkk 





VIDEOJUE 


Mi Protagonistas Aki, Gray, Dr Sid... 


Piedra Filosofal 


er >" 


al 


ARGUMENTO: Suena irónico, pero esta flipante peli, 


ser el film de animación por ordenador más realista 


jamás visto: en el año 2065, unos alienígenas invaden 
la Tierra. Sólo la doctora Ross, a la que motivan unos 
extraños sueños, puede hacerles frente para salvar a 
la humanidad. Tiene acción, romanticismo, momentos 
tristes y unos gráficos que cortan la respiración. 





que lleva la palabra "fantasía" en el título, ha resultado 





ARGUMENTO: Si el DVD de “Harry 
Potter” del mes pasado os parece muy 
caro, pillaos la versión en vídeo, que 
acaba de salir, y cuenta exactamente la 
misma historia: Un chaval que se apunta 
a una escuela de magos para aprender 
a ser hechicero, se enfrenta a multitud 
de aventuras a lo largo de las dos horas 
y pico que dura la peli, y ya de paso, se 
apunta a unas partidas de un deporte 
muy divertido a lomos de una escoba 
voladora. ¿Os animáis a comprarla? 





El espinazo 
del diablo 


Mi Género Suspense 














Marisa Paredes y Federico 
Luppi. 

Ml Director Guilllermo del Toro 
MB Precio 10,95 € (1822 ptas) 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA Arde 





Ml Protagonistas Eduardo Noriega, 





ARGUMENTO: Carlos, un chaval de 12 


- años que ha perdido a sus padres en la 


Guerra Civil, ingresa en un orfanato 
donde convive con muchos otros niños. 
Pero su tranquilidad se convierte en una 
pesadilla cuando comienza a ver en 
visiones a otro niño, y nadie cree sus 
sospecha: que no son visiones suyas... 
sino un auténtico fantasma. ¿Cuál será 
la verdad? Si queréis saberlo, haceos 
con la película y os enteraréis, listillos. 
Eso si, ¡preparaos a pasar miedo! 
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Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugo 
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¡E ACOMPANEN 
No falla: llega a los cines el Episodio l! de “La 
Guerra de las Galaxias”, y automáticamente le 
siguen unos cuantos juegos y las inevitables 
figuras de acción. Además de todos los 
vehículos y naves, están disponibles los  , 
personajes de forma individual: Obi Wan 
Kenobi, Anakin Skywalker, Mace , 
Windu, Jango Fett... en fin, todo 
el resto de la tropa galáctica. 
Lo encontrarás en: Alcampo 


Precio: 8,95 € (1.489 ptas.) 








Para que luego digan que los míticos juegos de héroes, 
en los que hay que salvar al mundo, no hay sitio para lo 
tierno, aquí tenéis el auténtico muñeco de peluche de los 
chocobos de «Final Fantasy X». Mide 18 cm, es muy 
blandito... y si no sois muy dados a estas “cursiladas”, 
siempre podéis regalárselo a algún familiar y pedirle 
que os devuelva el detalle comprándoos el juego, ¿no? 
Lo encontrarás en: www.animenation.com 

Precio: 23,79 € (3.958 ptas.) 


(¡QUE GRAN 
?ASTORCILLO, MADRE! 
El pastorcillo aventurero más valiente de la historia 
de las consolas, protagonista del juego de PS2 «Herdy 
Gerdy», ya tiene su propia versión en miniatura para 
decorar el escritorio de vuestra habitación. Aunque 
claro, llamar “miniatura” a una estatuilla de 32 cm. 
puede resultar engañoso... Por cierto, lo ha fabricado 
para las oficinas de Eidos en Alemania el Studio Oxmox, 
un grupo alemán que se dedica a diseñar los modelos 
a tamaño real de personajes de cómics y videojuegos. 
Lo encontrarás en: 


www.studiooxmox.com/sites e/herdy1.html 
Precio: No disponible 
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E 16 BITS 
s «Final Fantasy» IV, V y VI 
para PSone? Como seguro que estaréis en plena época de vicio 
con ellos, seguramente os vendrá muy bien saber que Square 
Japón tiene a la venta (para importarlo, claro), un alucinante 
libro de ilustraciones a todo color con todos los personajes 
y escenarios de dichas entregas. Sus 106 páginas están 
realizadas íntegramente por Yoshitaka Amano -el diseñador 
gráfico de toda la saga-, y tienen un valor de coleccionismo 
muy, muy elevado. Lo mismo que su precio, por otra parte... 
Lo encontrarás en: www.animenation.com 
Precio: 51 € [8.486 ptas.) 
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Este no es el título de la última novela de misterio, 
sino una traducción literal del juego que más 
terrorífico de PS2, «Silent Hill 2». Por la pose, 
parece que la "bicha” va a rebanar el pescuezo al 
protagonista, aunque como sólo es una figura 
realizada para decorar las oficinas de Konami 
Alemania, no creemos que llegue la sangre al río. 
Más información en: www.studiooxmox.com 
Precio: No disponible 
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HOBBY SHOPPING 


S 1 Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 1113 15 


OPERACION CAMBIO-COMPRA 


COMPRAMOS Y CAMBIAMOS TU VIEJA 
CONSOLA, JUEGOS, ACCESORIOS, ETC. 


A mI OO 


SR ION a 


C/ Francisco Cidón 16, Bajos 
50007 Zaragoza 
Tel. 976 270 380 
Fax 976 273 496 
e-mail: infoOprodemax.com 


had AMEWARE 


Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
Distribución a nivel nacional. 
Entrega en 24 horas. 


Dirección: Videojuegos M.V. 
C.C. Dendaraba. B- 16. 01004 Vitoria 
Horario: Mañana: 11 a 1,30 y Tardes: 5 a 8,30. 


Teléfono: 945 148319 


EL ÚNICO MAYORISTA 
DE VIDEOJUEGOS E INFORMATICA 


QUE NECESITAS 


e POR PRODUCTO: 
MÁS DE 2.300 REFERENCIAS 
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES DE NOVEDADES. 


e POR SERVICIO: 
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 
CONSULTAS A TRAVÉS DE INTERNET. 


EL: POL 304 40S 
tos P1g 601 212 


www.meridian.es/engine 


0:91: 170 10% 
EL MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO Y, 
ADEMÁS, CON CONDICIONES DE PAGO APLAZADO. 


DiSCOVI 


DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS 


MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. 
e LO TENEMOS TODO PARA: 
PLAYSTATION, DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD. 
o VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS. 
o ENVIOS A TODA ESPAÑA EA 24 POR. 



















¡Envios Peninsula 8 Boleeres Seur Reembolso eu Roras| 


Pedidos 2 Consultas: Telefono: 
Tamblon on Muestra WEB: 
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El ASIA 

ACCESORIOS EXCLUJIVÓS Ahorra Hempo y dinero comprendo sin Intermediarios 
Fx =30D> 


XB ACTION REPLAY Ver. EUROJUSA X-BOX: 42 Euros 
XB DVD REGION X Ver, EURO/USA X-BOX: 30 Euros 
XB JOYPAD OFICIAL X-BOX MODELO JAPONES, | 
(Version reducida del Europeo) Silver/Black: 48 Euros — ps2 Cable Euro RGB (Real) Audio, Juegos Importacion: 6 Euros 
XB RGB (REAL) Imagen calidad Superior: 9 Euros al ' 
XB VGA BOX REAL(Alta resolucion Monitor): llamanos! — pS2 Redant VGA BOX (PS2 en monitor PC): 60 Euros 
XB JOY: Convertidor Joypads de PS/PS2 en tu X-BOX p52 Monitor Universal LCD FORMATO 16:9 (7 Pulgadas): 282 Euros 
(Soporta Vibracion e incluye Slot para MC: 20 Euros  pS2 Nexus Memory Card expansión 32 Megas: 48 Euros 
. PC Adaptador de mandos PS / N64 en PC, ¡Oferta! (USB): 15 Euros 

SEGA DeREAMEAS”: PCPS pa (USB) Adaptador mandos PS a PC (Vibración): 21 Euros 
DC Bleemcast: Metal Gear Solid / Gran Turismo 2 / PS PSaJPC Aloebra de Balle con Luces (PC/PS): 36 Euros 
Tekken 3, ¡OFERTA! Los TRES solo por: 37 Euros Pe dd ii PINES ds 






(Incluye AR2 v2.03 + Memory Card 8M), ¡Solo por 48 Euros! 


" DISCOVI, SL. 
MARTINEZ RUIZ AZORÍN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA 
TEL: 976392151 FAX: 976293882 E-MAIL: discovi pixar.es 


DC ARCADE STICK OFICIAL SEGA (Oferta): 24 Euros 
DC RATON OFICIAL SEGA (Oferta): 10 Euros 

DC RGB (REAL) Cable con audio RCA: 6 Euros 

DC JOYPAD MADCAZT, ¡Oferta! solo: 12 Euros 

DC Cable Serie DC > PC (Programacion): 42 Euros 

DC VMS OFICIAL SEGA con pantalla (Oferta): 15 Euros 
DC VMS 4M (800 Bloques) ¡Oferta!: 18 Euros 

DC Super VGA BOX (Alta resolución monitor): 27 Euros 
DC Vibration Pack (Pack vibración): 10 Euros 
DC Bio Gun (Pistola con vibración): 30 Euros 
DC Alfombra de Baile: 36 Euros 


- q 


Action Replay (Juegos Importacion JAP/USA) en consola 

PAL. ¡No es necesarla modificacion alguna!: 30 Euros 

Resident Evil USA (Compatible PAL con AR): 72 Euros 

Game Cube Cable RGB (REAL) Oferta: 9 Euros 

Game Cube Tarjeta de Memorla 16X (64M): 42 Euros 
Cube Box, Convierte Joypad PS/PS2 a G.Cube: 13 Euros 

GBA FLASH LINKER SET Ver. exo 8 512 Megas: ¡Llamanos! 
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ESPECIALISTA AMAT 
ACC PPOETACIÓN 
VONTA y Y AL: R DE 

LTIMAS NOVE 
COMPRA - VENTA Y E 10 
¿ AA A 


"(Reina tanza N Pb. Local % , 
0700 de de Mallorca. Telefono 171 77? 0h 13 


ws. dig O TILL LOrra- es 


GAME OVER 


Especialistas.aa 
Dragon A 
- Juego ASS 


ly ll e 


- Nintendo 64 y todo tipo de 


acc 


- Mercado MANO 


C/ Teodora LA 
08022 Barcelona. TT. Y Fax: (93) 4185960 





HOBBY SHOPPING. 










COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS 


De lunes a sábados. 
Teléfono de pedidos: 91 523 20 87 
www.dreamgames.net 


GAMECUBE 


SNK VS. CAPCOM NEO 
ETERNAL DARKNESS 
RESIDENT EVIL (USA ) 
MARIO SUNSHINE 


Tel. 93 725 91 78 





Calle Galileo, 264 
08224 Terrassa 
(Barcelona). CASTLEVANIA 11 

Tel. 93 780 97 09 MEGAMAN 

GHOST AND GHOULS 
DRAGON BALL 


www.mercajocs.com 


TE OFRECEMOS 
e Mas de 1.500 juegos en stcck GUN GRAVE [37 
e Olerias en juegos de PiaySiation, DreamCast EE co 
Nintendo 64, Game Boy Color, Neo gen, Megadrive, 
Super Nirtendo y 8 bil: DRAGON BALL 
Ti 
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COLLECTION (PSX 


hi y - my 
Al: ACTION REPLAY 
camecuse (30€) 
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MORTEROS, MIRAS. MINAS Y GRANADAS 
JUSTO LO QUE SPERARÍAS PARA 


LA BIENVENIDA DE UN HÉROE. 


lu primera misión es seguir vivo 


Pero no es fácil hacerlo en las playas de Normandía y bajo intenso luego cuemigo . 
Y lo peor empieza cuando entras en la Luropa Nazi 


No te puedes permitic dar un mal puso 


, PlayStation. 


www. uoh, cá com Se trata de supervivencia. Y eso es una ocden, soldado 





